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EYE OF THE BEHOLDER 

"Une legende raconte qu'une conspi- 
ration entre criminels aUrait lieu dans 
les egbuts de la ville. Si cela est vrai, 
nous les detruirons !" 
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SECRET 

OF MONKEY ISLAND 

"Guybrush veut devenir le pirate le. 
plus redoutable des Cara'ibes. 
Preparez-vous a affronter les pirates 
souls et les experts en escrime. Mais 
ne craignez rien pour votre vie. Dans, 
ce jeu vous pourrez seulement mourir 
de rire:" 
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WRATH OF THE DEMON 

"Debarrassez le royaume d'un demon 
malefique et de ses creatures, sauvez 
la princesse et aidez votre roi a 
retrouver son honneur. Parcourez des 
grottes, des marecages etc... avant 
d'atteindre l'etape finale... le combat 
contre le Demon lui-rrieme." 
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LOGIQUE DE CRISE ! 



A moins de trois semaines de notre grande f§te des 4 d'Or Fnac / Generation 4, l'agitation est a son 
conible dans nos locaux. 

Tout d'abord, vous avez ete si nombreux a voter que nous avons passe une bonne partie de notre temps 
a saisir vos bulletins. Vous aurez les resultats complets a partir du 8 mars sur le 3015 Gen4, et de 
maniere detaillee dans le prochain numero. 

Ensuite, nous sommes en train de preparer la nouvelle maquette et les nouvelles tdtes, et nous devrions 
enfin vous la presenter dans le prochain numero. 

Four terminer, parce que tout ne peut pas toujours aller correctement, I'Armee Frangaise a decide que 
fetais plus utile sous les drapeaux qu'a la redaction du magazine. "Redacteur en chef n'est pas un poste 
a responsabilite" m'a-t-on gentiment explique. je risque done de vous quitter en avril pour une annee 
de Service National, ce qui egite quelque peu la redaction pour le moment, car un journal sans 
redae'ehef, e'est une chose rare de nos jours. 

Le mois prochain, vous aurez un numero beaucoup plus imposant, l'actualite micro et jeux devant 
reprendre son rythme habituel ce mois-ci. En plus d'un dossier sur Arachnophobie, la nouvelle 
production Spielberg dont Disney Software prepare le jeu, vous aurez droit a des tonnes de previews, 
plein de nouveautes sur Megadrive, Super-Famicom, Game-Boy et j'en passe. Rompez ! 



Stephane Lavoisard 



UEURS SIMULTANES. 

\ PROGRESSION DE N'IMPORTE LEQUEL DE VOS CONCURENTS. 
• LA CAMERA PEUT ETRE PLACEE SUR CHACUN DES CONCURENTS : 8 POINTS 
DE VUE POSSIBLES. 
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Pour son magasin de proximife 
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RECHERCHE 

UN VENDEUR Temps complet 

(ref. :74) 

Si vous possedez une experience reussic 

de la fonct ion commerciale et une reelle 

connaissancc des prod u its micro, 

mcrci de nous adresser rapidement: 

Ictlre manuscritc, C.V. el pretentions 

sous Ret 74 a: 

Josselyne CHARRAT 

I'TMAC, Direction des filiates 

4 rue des Liias 

"3100 MONTRUUIL. 
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Hulle, Kick Rob 2 et Mr Boulair ont gagne chacun 
une Megadrive sur 3615 GEN4. 



Deux jours! II a fallu deux jours a Frank pour recuperer apres avoir termme 

Silkworm. C'est done avec emoi et angoisse que toute la redaction a assiste a son 

test de SWIV, suite de ce dernier. Et heureusement que nous etions la, car encore 

une fois, il a ete n&essaire de I'extirper de la salle de test tenement le jeu 

semblait ie passionner. Apres une bonne nuit de sommeil, il nous livre ses 

impressions. 







Une chose est certaine, I'attente valait 
franchement le coup, et SWIV s'affirme comme 
run des meilleurs jeux d'arcade jamais sorti sur 
micros. Pour la derniere fois, je vous rappelie 
que ce jeu est I'oeuvre des auteurs de 
Silkworm, jeu d'arcade considere, a juste litre, 
comme evenementiel lors de sa sortie. Si ce 
dernier vous donnait deja les commandes d'un 
n / ^ helicoptere ou d'une jeep, Ie jeu etait a scrolling 
horizontal et la qualite generale, pourtant excellente, est bien un 
ton en-dessous. Cette fois-ci, le scrolling est vertical et 
pratiquement plein ecran, Par bien des cotes, SWIV se rapproche 
d'Hybris ou de Battle Squadron, deux des jeux d'arcade les plus 
prenants a cette difference qu'a aucun moment, Taction n'est 
interromppue par un acces disque. En effet, SWIV beneficie du 
meme systeme de programmation de Ninja Warriors ou Saint 
Dragon qui autorise un chargement pendant le jeu. Avec ce 
principe, la taille des decors peut etre immense et done ties 
va^ee pu ! scue ''n-dinateur ne charge que ce dont il a besoin. Au 
bout du compte, cette technique permet a un joueui ve'itablement 
surdoue, pour parcounr I'integralite du jeu. de jouer plus de 45 
minutes sans irte-ruotion du'ant seize nrveaux. 
En ce qui concerne le jeu proprement dit. la lact.que sera 
radicalement diffeiente si vous choisissez la jeep ou I helicoptere, 
et si vous jouez seul ou a deux. Seul. et dans le premier cas, la 
partie sera beaucoup plus dure, car meme si la jeep peut a tout 
moment effectuer un saul. les ennemis. tels les avions ou 
tielicopteres lui seront piatiquemenl impossible a detiuire. Avec 
inelicopte'e. le 'cueur peut p ! us 'aci'mect faire ie vide a I'ecran, 
mais la profusion des ennemis deviendia tout de meme tres vile 
un obstacle a sa progression Heuieusemem. il est possible 
dobtenir des bonus, lis son? esser.tie'iemem de deux types, soft 
le tii est de plus en plus concentre, et done plus efficace mais 
couvrant une moindie partie de i'ecran, soft le in est tres large. 
Vous pouvez lecolter plusieuis de ces bonus, leur effet etant 
cumulable jusqu'a une certaine lunite Le dernier degre de tir 



vous donnant un tir multidirectionnel (hurt directions) ultrarapide. 
Autre type de bonus, et toujours dans le meme esprit que 
Silkworm, les ecrans de protection. En detruisant certains 
elements du decor, des bulles translucides apparaitront. En vous 
emparant de I'une d'elle, vous serez invicible pendant queiques 
secondes. Et toujours comme dans Silkworm, si vous en touchez 
une, alors que vous en possedez deja une, une bom be eclatera 
detruisant tous les ennemis presents a I'ecran. 
La realisation de SWIV est tout bonnement extraordinaire voire 
exceptionnelle. Les graphismes sont splendides, avec un souci 
extreme du detail, et I'animation est un vrat regal, tres souple, 
meme lorsqu'une horde (e'est-a-dire environ une quarantine) 
d'ennemis se trouve a I'ecran. Au niveau sonore, rien a redire 
non plus. En resume, deja excellent en y jouant seul, SWIV 
devient fantastique a deux. Dommage qu'il sorte si tard, queiques 
semaines avant et il aurait sans aucun doute- integre notre lisle 
des nomines aux 4 d'Or 90. A posseder! 
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■ Si vous ne voyez plus Robert depuis queique temps dans les colonnes de Gen4, 

I c'est que ce dernier a &e enferme par Betty dans leur maison. Une rumeur circule 

selon laquelle it serait meme le negre de cette derniere... C'est avec une extreme 

diligence que cette derniere a voulu tester ce nouveau jeu de Digital Magic. Pour 

la premiere fois, un jeu de cette compagnie n'a rien de techniquement dement, et 

pour la premiere fois, le jeu est vraiment bon. 
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II teste les nouveaux jeux avant tout le monde, il s'appelle 
le Testeur Barjot et II agit sur 3615 GEN4. 




Le chateau de Colditz setvait, durant la Seconde 
Guerre mondiale, de camp de prisonniers, II etait 
repute pour etre a l'epreuve de toute tentative 
d'evasion. A vous de prouver le contraire! 
Quatre prisonniers refusent de s'avouer vaincus, 
et tentent de s'echapper par tous les moyens, 
pour rejoindre leur armee. lis sont tous de 
jiationalit.es ditferentes, et peuvent circuler 
librement dans leurs quartiers respectifs. 
Les personnages marchent (ou courent, en cas de besoin) dans 
des salles isometriques, qui reconstituent fidelemertt le chateau 
de Colditz, constitue de 600 pieces! II est done indispensable de 
faire un plan de chaque etage au fur et a mesure du jeu si Ton 
ne veut pas tourner en rond... 

II faut, dans un premier temps, regrouper ses quatre soldats pour 
fouiller le chateau. Certains feront le guet, pendant que d'autres 
assureront les recherches. Les objets les plus interessants se 
trouvent bien sur dans le secteur allemand. Les cles et les 
passe-partout ne s'utilisent qu'une fois, mais on en trouve 
Beaucoup. Certains objets, comme des pierres, paraissent 
anodins, mais peuvent se reveler utiles pour detourner I'attention 
des gardes. On peut egalement deboucher d'anciens tunnels 
grace a une pelle et une pioche. Les ustensiles les plus varies 
ont leur utilite, et il faut ramasser tout se qu'on trouve. 
Quand un prisonnier est pris par un gardien hors de son 
territoire, il peut etre soil tue, soit enferme, soit raccompagne 
jusqu'a son dortoir, et les objets qu'il porte sont quelquefois 
confisques... 

Un plan du rez-de-chaussee des lieux est fourni avec le jeu, ainsi 
qu'un gros livre {en anglais, mais un bon permet rj'obtenir la 
version frangaise) racontant I'histoire de Colditz. Ce livre est une 
aide precieuse pour anivor au bout de cette grande evasion. 
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mme d'habitude, le Bien et le Mai s'arrachent 
le monde. Aujourd'hui, il est question du pays 
de Belorn qui est envahi de sombres demons 
invoques par le mage noir Acmantor. En effet, 
cet Jdiol de grand sorcier a invoque quatre 
princes demons, qui detiennent desormais sa 
- tour et son chateau, dont ils ont fail une 
imprenable citadelle. Vous, Warlock, devez les 
"destroyei" avaril qu'ils ne vous transforment en 
chair a pale. Pour cela, vous devez les retiouver en arpentant les 
divers niveaux de la tour el de la citadelle. Bien si'ir, ies servants 
demoniaques sont la pour vous empoisonner la vie, et le seul 
moyen de detruire les princes esl de trouver suffisammenl de 
sorts "Chaos". 

Au debut du jeu, vous eies equipe de quatre sorls. Les sorts 
d'attaque, plus ou moins puissants, sont des rayons dean, de feu 
ou d'eleclricite. Vous en avez 50 de chaque. Les creatines 
lencontrees sont plus ou moins sensibles selon le sort employe 
(a vous de bien les utiliser). Le quatrieme soil est un sort de 
paralysie (1 charge au depart). En cours de route vous trouverez 



.... as (il y en a plein). Ils recelent des recharges de s 

(eau, feu, eclairs, Chaos, paralysie) ainsi que des cles (tees 
utiles). De plus, le sort "Golem" vous permet de jouer a deux 
joueurs. Avec autant d'agitation autour de vous. II n'est pas j 
etonnant que vous perdiez un peu d'energie. Encore une fois. les l 
concepteurs de Warlock ont pense a vous en parsemant les huil | 
niveaux de pentacles qui rechargeront vos batteries en un rien d* 
temps. 

Au niveau technique, il n'y a rien a redire, pusque que I 
scrolling est multidirectionnel avec une animation correcte et les I 
couleurs sont tres flashantes. Le point le plus fort du jeu teste | 
neanmoins la musique (j'adore). Tout ga pour vous dire que 
Warlock ttie Avenger est un jeu tres sympathique et parfaitement 
jouable. 
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Didier Latil etait a la recherche d'un jardinet dans les locaux de Generation 4, 

lorsqu'il tomba sur Warlords, ce qui le fit hurler. Apres Civil War 1, 2 et 3, ou 

encore Fire King, il ne pensait plus pouvoir un jour trouver un wargame de SSG 

interessant. Pourtant, ce jeu I'a distrait assez pour qu'il interrompe sa quete! 
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Warlords est une simulation militaifg asse.z 

reussie, qui se deroule dans un monde m&dieval 

fantastique. Le premier point positif dujeu vient 

du fait que huit nations s'affrontent en meme 

temps dans le pays. Vous pouvez done y jouer 

seul, a deux, a trois... ou huit simultanement 

{sur la meme machine), I'ordinateur gerant les 

nations que vous n'avez pas selectionn^es. Pour 

chacune d'entre elles, vous pouvez choisir parmi 

quatre niveaux de difficulty Au debut du jeu, chaque joueur ne 

possede qu'une seule ville et un heros. Chacune des 80 villas a 

ses propres caracteristiques. La valeur de defense definit le 

' des fortifications etablies autour de la cite. En outre, 

chacune d'entre elles ■pioduit" un certain type de troupes, en un 

certain nombre de tours de ]eux et pour une somme precise, Ces 

valeurs, ainsi que la qualite des troupes creees variant 

6normement d'une ville a 1'autre. Les heros, eux, servent plutot a 

parcourir le pays, visitant ruines, cryptes secretes, temples et 

autres lieux mysterieux (une quarantaine), en y obtenant des 

renseignements, des objets magiques, une aide divine ou des 

allies surnaturels (dragons, mort-vivant, magiciens, demons, 

diables), Les unites accessibles sont assez variees, possedant 

certaines caracteristiques (mouvement, force d'attaque ou de 

defense), des faiblesses (malus pour les cavaliers dans les forets 

ou les coliines par exemple) et des points forts (pour les nains 



troupes qui la dependent, sachant que 'e calcul du resuffat d'une 
bataille depend a 50% de votre stralegie et a 50% d'un jot de 
de, gere par I'ordinateur Le systeme de jeu est vraiment simple 
et pratique, I'.itiiisatm de h so.jmf. oiant ophnisee au maximum, 
les sauvegardes au nombie de huit. et diverses options 
permettant de visuahser revolution financiere. militaire el tacTique 
des divers opposants La carte et les troupes representees sont 
d'une qualite grapluque largement suffisante pour rendre le jeu 
interessant. De :lus une partle se joue assez rapidement (enlre 4 
ou 15 heures}. Mon seul reproche important vient du manque de 
difficult lorsque vous jouez seul conlre I ordinateur. et du peu de 
difference entre les quatie differents niveaux de jeu. Les joueurs 
confirmes trouveront ce logiciel vingt fois trop facile, a moins de 
jouer centre un adversaire humain competent. Oe meime. la part 
de I'aleatoire dans un combat est trop importante poui satisfaire 
les puristes des waigames. Pour les amateurs pat contre, la 
simplicity et la convivialrte du jeu devraient enorm^ment 
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dans les coliines ou pour les ores dans les marais,,,). Les types 
d'unites sont les fantassins (lanciers, archers, infanterie lourde et 
legere) , des cavaliers (cavalerie lourde ou lecjere, pegases, 
hypogriffes), des navires ou des unites speciales (heros, 
demons...). Pour conquerir une ville, il surfit de vaincre les 
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TESTS AVENTURE 



Les softs au jour le jour, grace a Micromania, 
d6couvrez-les sur le 3615 GEN4, rubrique "NEW. 




councpft^yn 



Access propose une nouvelle aventure animee, plus reussie encore que Mean 
Street. Didier s'est jete corps et ame dans cette histoire inquietante. Pour une fois, 
ce n'est pas son penchant pour la bouteille qui lui a fait passer son temps dans 
une cave, mais son incapacity a comprendre un code secret. II a fallu que I'esprit 
torture de Stephane s'en mele pour qu'il sorte enfin de sa prison, en hurlant: "Je 
ne suis pas un numero, je suis un nabot libre..." 




Dans ce jeu d'avenlure, vous jouez. le role de 
Mason Powers, un agent de la CIA, au cours 
d'une enquete se deroulant au Moyen-Orient 
(Turquie, Israel, Egypte). Au debut du jeu, vous 
vous reveillez dans un hopital psychiatrique turc, 
amnesique et gravement menace {pas I'h&pital. 
vous!}. Le directeur de cet etablissement doit en 
effet vous operer le lendemain matin, et il ne fait 
i aucun doute que son intervention chirurgicale 
sur votre cerveau va se solder par un echec, vous transformant 
du meme coup en legume. Vous allez done dans un premier 
temps essayer de vous echapper du Sanctuaire, cet asile de 
fous, oil sont enfermes tous les agents de la CIA devenus 
genants pour la securite nationale. II faut tout d'abord trouver un 
moyen de sortir de votre chambre, puis explorer les diverses- 
pieces de I'hSpita!, pour trouver objets et renseignements. De 
cette facon, vous decouvrez non seulement un moyen discret de 
vous echapper de I'agile, mais surtout des informations sur ce qui 
vous est arrive. On pouvait s'en douter, de nombreux gardes 
surveillent les couloirs, et la moindre erreur de votre part vous 
sera fatale. Le debut du scenario, assez classique pour une 
histoire d'espionnage, profite cependant d'une excellente 
realisation technique et d'un systeme de jeu puissant. Le systeme 
Realsound, deja utilise dans Crime Wave, Links et Mean Street, 
donne sur PC des digitalisations audios d'excellentes quaiites. 
Les graphismes sont eux aussi dans leur grande majorite assez 
beaux. Les animations de certaines scenes, plus les sons ou les 
dialogues digitalises creent une ambiance realiste et angoissante, 
chose rare sur PC. En outre, le temps est limits et une horloge 
en haut a drorte vous indique en permanence I'heure et le jour. 
C'est d'autant plus crispant, que chacun de vos actes prend plus 
ou moins de temps. 



Le systeme de jeu rappelle done fortement celui de Mean Street, 
mais il a ete rendu beaucoup plus convivial et pratique. En 
cliquant sur les verbes, puis sur un endroit precis de I'exran, 
vous parlez avec quelqu'un, vous utilisez un objet, vous deplacez 








un tableau derriere lequel se trouve un coffre, vous 
une falaise... De meme pour se deplacer, il suffit de cliquer a un 
endroit sur I'ecran. Pour obtenir des dossiers sur les personnages 
importants, vous utilisez le CAD, une sorte de videophone, qui 
vous met directement en contact avec le systeme irrformatique de 
la CIA. Les dialogues avec les different personnages sont eux 
aussi importants. En fonclion de votre interlocuteur, il faut vous 
montrer amical, menagant, sur de vous ou implorant, pour obtenir 
des renseignements. Tres bien fait, prenant et interessant, 
Countdown est nettement plus difficile que Meanstreet (et toujours 
en anglais). II suffit d'oublier un objet dans une piece pour que 
vous soyez bloque un peu plus loin dans le jeu, ce qui vous 
oblige a recommencer a partir d'une precedente sauvegarde, et 
c'est un peu dommage! Sans quoi, Countdown est un excellent 
jeu d'aventure, qui rappelle par certains cotes les jeux de 
Lucasfilm Games ou Delphine Software. 
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('organisation criminelle di Mr Big...ehfin, si 
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c'etait Mr Big? Hon.il est Mr BIG! 
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-_.lt jeu d'arcade de Mitchell 
.: Cotp. It plus prenatt de 
I'antee uient d'etre conuerti 
sur micro! Bogaqezautouidu 
i "Ormonde auec Pang. Celui-ci 
doit detruire tous les ballots gue 
se diuisent au fur et a mesure grace auH 
differentes antes qu'il ramasse. line jouabilite 
follement rapide pour des joueurs douis des 
meilleurs reflexes - Sortez uaingueur de 
I'inuasion des ballots et restorez le calme! 
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TEST SPORT 



Posez vos questions a la Redaction 
en tapant *RED sur 3615 CEN4. 




Encore et toujours le golf, et c'est cette fois-ci Jean, notre chasseur de goelands 

favori, qui s'est penche sur ce jeu, qui ne fonctionne qu'en VGA sur PC, et qu'US 

Gold devrait convertir sur Amiga et ST prochainement. 




jpicwpiDPTiansUul setup ;n rl^^ 1 ; chip putti :;..;; 








On pent dire que des jenx do gall, il en exisle 
un grand nombre, tous plfis beaux les uns que 
les aulres, mais avec Links, on abotde le 
domaine du luxe (qui est synonyme de goll). Je 
ne vais pas vous expliquei ce quest le goll, car 
je suis sur que tout le monde connail. Mais du 
logiciel, je puis causer! Ce dernier-ne d'Access 
Software est sans aucun doule le plus reussi 
graphiquement de tous, de merne au niveau 
sonore (carte Ad Lib et UT32) et en rnaliere de simulation. 
Des le debut, une option "Practice'' soffre a vous. Vous pouvez 
vous entrainer sur parcours (c'est a-dire vous rapprocnor du 
green) puis vous passez en mode "Putting" afin de vous nabituet 
I putter (a mettre la babalie dans le troulrou). Ensuile personne 
ne vous empeche de fain; une course. Ici encore, vous avez le 
choix entre les 18 Irous, les 9 premiers el les 9 derniers. Une fots 
sur le debut du parcours, la manipulation est classique pour les 
adeptes de golf sur micro. II taut selectionner votre club, tenir 
compte de la direction et de la vitesse du vent, .., La grande 
nouveaute reside dans le tail que lorsque vous avez lance 'voire 
balle, Links vous permet de revoir le coup sous deux angles, 
ainsi que la pos:;ii)ilit6 do injolh.t ledit coup. Ainsi, tini les swings 
mal conlrolesl Le terrain pent aussi elre vu de differents angles 
ainsi que de dessus. Ah! Encore un option (pour les plus 
maniaques), le joueur peut se placer par rapport a la balle el 
selectionner au millimetre pres, I'endroil auquel il va la cueillir. La 
musique nest pratiquemenl pas presonte (d'ailleurs, pas question 
de troubler la concentration dun pro), mais on entend gazouiller 
rJes petils zoziaux tout le long du parcours. Quant aux 
graphismes, je pense que les mots seraient de trop, alors 
regalez-vous avec ces splendides photos que nous vous offrons 
en attendant de Irouver Links chez votre revendeur. 
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TEST ARCADE / ACTION 



Les Infos de la Redac' (previews, cancans, annonces), 
tapez VNFsur "Sapristi" 3615 GEN4. 




Se preparant chaque Mois depuis la rentree 90 a tester ce jeu, Frank n a 

jamais voulu nous croire quand on lui a dit que cette fois-ci, c'etait la 

bonne. Et pour r^ellement se convaincre de l'existence du jeu, il a jou6 des 

heures durant. Ce n'est qu'une fois pleinement rassasie qu'il consenti a 

coucher sur le papier ses impressions. 





Toki, qui devait initialement sortir a la rentree 
90, ne sera finalement disponible qu'au mois de 
mars 91. Cette attente n'aura pas et6 veine 
puisque le resultat final est taut a fait 
exceptionnel. Pour sillier rapidement le jeu, 
sachez qu'il renferme absolument tous les 
ingredients du jeu d'arcade. 
Le scenario n'est, encore une fois, pas d'une 
vgrande originalite, il est seulement un pretexte a 
ce superbe jeu. votre bien-aimee vient d'Stre kidnappee sous vos 
yeux par une cruelle sorciere, sans que vous n'ayez pu esquisser 
un geste. En plus, avant de partir, cette derniere vous a 
transforme en un enorme singe. 

Votre objectif est done double, recouvrir votre apparence humaine 
et delivrer votre dulcinee. Une fois I'histoire en tete, vous etes 
pret pour la grande aventure! Le jeu comporte en tout six 
nfveaux, tous ponctues par un combat contre un monstre final... 
mais avant d'y arriver, de nombreux pieges vous attendent. En 
plus des bestioles hostiles com me les crocodiles, les plantes 
carnivores, les pics, les "termitieres" explosives..., vous devrez 
faire preuve de patience et d'astuce pour franchir certains 
obstacles. Par exemple, il n'est pas rare de devoir utiliser les 
elements du decor comme passe-droit au tableau survant. Le plus 
souvent, it s'agit d'un levier a bascule actionne par un systeme 
de poifJs, mais en d'autres endroits, vous utiliserez les 
competences de bestioles inoffensives. 
Chacun des niveaux comporte bien evidemment ses particularites. 
Ainsi dans I'un, Toki devra s'adonner a la plongee sous-marine, 
dans I'auire affronter les flammes, ou bien encore, dans un 
troisieme, se jouer de la glace. Sur le plan des bonus, le jeu ne 
faillit pas aux regies desormais bien connues, et il est done 
possible de se procurer des armes supplements res (differents 
types de tirs) ou des protections, comme le casque de football 
americain par exemple. 

Techniquement, et comme precise ci-dessus, le jeu est 
pratiquement parfait. Sur Amiga, les graphismes en vraies 32 
couleurs (en fait beaucoup plus a lecran) et la bande sonore 
sont d'excellente qualite. De plus, cette version comporte tous les 
details presents sur la borne d'arcade en plus d'un scrolling 
differentiel (absent sur la version ST). La seule difference provient 
de la taille de la fenetre de jeu, reduite sur micro, et non plus 
plein ecran. En resume, un grand bravo a I'equipe d'Ocean 
France, dont la Constance dans la qualite de leurs productions 
est un modele du genre! 
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TEST SIMULATION 



FLIGHT SIMULATOR 



Didier connait parfaitement les avions de ligne, une de ses passions. Un 
jour, il a meme tente de passer son brevet de pilote, malheureusement 

apres sa premiere le?on l'instructeur lui a interdit formellement de 

reprendre les commandes d'un avion. AJlez savoir pourquoi... Depuis, il 

s'est rabattu sur les simulations ou tout lui est permis notamment les 

loopings avec un 747. 




Passionnes de Flight Simulator, de UFO'S et 
autres simuiateurs de vol du meme genre, 
rejouissez-vous, car Sublogic nous propose ce 
mois-ci un'logiciel, ATP, qui ne peut que vous 
satisfaire. II s'agit d'un simulateur de vol, qui 
vous met aux commandes de plusieurs avions 
de lignes commerciales. Attention, il s'agit d'un 
veritable simulateur de vol, et non pas d'un de 
ces logiciels irrealist.es dans lesquels, effectuer 
I un looping ou un tonneau, est aussi facile avec un 747 qu'avec 
un avion d'acrobaties. Ici, le realisme a ete pousse a I'extreme et 
un simple decollage en mode manuel demande de nombreux 
essais. De la meme maniere, chaque appareil possede ses 
propres caracteristiques et demande done un pilotage appropne. 
Vous avez ainsi acces a plusieurs types d'avions: Boeing 737, 
747, 767, Airbus A320 et Shorts 360, un petit appareil vous 
permettant d'atterrir sur un des petits aeroports. En effet pres de 
500 vilies des USA sont preserves sur le jeu original, avec 26 
aeroports internationaux et pres de 400 aeroports "nationaux" 
(accessibles uniquement aux petits appareils). II est en outre 
possible d'utiliser les nombreux scenarios, deja edites par 
Sublogic, qui permettent de survoler entre autres I'Europe, mais 
aussi Hawaii et ses lies volcaniques... En ce qui concernent ies 
options accessibles, je crais que jamais, aucun simulateur de vol 
n'en avail propose un tel nombre, II suffit de savoir qu'une 
quarantaine de touches du clavier sont utilisables directement, ou 
en appuyant sur les touches "Shift" ou 'Control' ou "Alternate", ce 
qui donne en tout plus de 120 combinaisons, plus les touches de 
fonctions qui permettent d'acceder a divers menus, pour 
configurer le jeu, choisir le vol, la ville de depart, celie de 
destination, le temps... Tout ceci donne un nombre incroyable de 
possibilites et de configurations de jeu. Par exemple, il est 
I possible de faire varier les frequences des ondes radios regues 
ou emises, ce qui permet d'ecbanger de nombreux messages 
avec les tours de contrdle ayoismantes. Vous devez vous 
occuper d'etablir le plan de vol, faire le plein ou non de 
kerosene, en fonction du type d'appareil, de la charge de votre 
avion (suivant le nombre de passagers, les conditions 
meteorologiques...). Les graphismes et le systeme de commande 
n'ont pas beaucoup change depuis Flight Simulator, et e'est 
dommage! II est bien sur possible d'utiliser en partie la souris, ou 
un joystick. Quoi qu'il en sort, au premier abord, on pourrait croire 
que ce soft est completement injouable, trop complexe, trop 
realiste et lourd d'utilisation. Heureusement, les auteurs de ce 




produit y ont pense, et un systeme de pilote automatique permet 
de compenser en grande partie vos erreurs. En fait, ce systeme 
de pilotage automatique est vraiment tres performant, puisqu'il 
peut eventueitement effectuer la totalite d'un vol seul, decollage 
et atterrissage compris, ce qui permet d'observer et de 
comprendre les differentes procedures. La documentation tres 
complete, permet en outre de bien assimiler les multiples options 
et possibilites de ce jeu. Ceux qui connaissent deja Flight 
Simulator, devraient rapidement comprendre I'essentiel du 
systeme de commande de cette simulation. Pour les autres, ATP 
reste un simulateur complexe, difficile a maitriser, pas tres beau. 
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GENERATION 4 vous of f re le CINEMA ! 
Abonnez-vous ! 
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et profitez de ces conditions exceptionnelles: 
11 NUMEROS POUR LE PRIX DE 10 
22 NUMEROS POUR LE PRIX DE 20 

OUI, je souhaite m'abonner a GENERATION 4 pour: 

11 NUMEROS an larif de 250 francs, soit 1 numero gratuit. (362 francs pour l'etranger). 

Je recois en eadeau un superbe autocollant couleur dc GENERATION 4 (a rcccvoir soils 3 semaincs). 
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22 NUMEROS au larif dc 500 francs, soit 2 numeros gratuits. (725 francs pour l'etranger). 

Je recois en cadeau la carte de cinema PRIVILEGE N°l UGC, 
qui me permet (Taller voir gratuitement 4 de raes films preferes (a rcccvoir sous 3 semaines). 

Je paie par; 

Cheque -bancaire ou postal a I'ordre de PUE5S1MAGE 
Mandat postal pour l'etranger 



□ Mr □ Mme □ Mellc 
Adrcsse : 



Code postal : 



Bulletin a retourner sous enveloppe aifranchie a : GENERATION 4- abonnement 
19 rue Hegesippe Moreau 75018 Paris 



TEST SIMULATION 




Ne pouvant pratiquer que le kart (c'est le seul engin sur lequel il arrive a 
toucher les pedales), Didier se jette littSralement sur tous les softs de 

voiture. Et meme sur micro, il eprouve des difficultes a tester ce genre de 
ieu, surtout sur le plan de ses appuis. Que voulez-vous, Gtre en equilibre 
sur trois hottins (afin de voir l'ecran) n'est pas donne a tout le monde. 



Nous I'avions dej^ teste dans ie numero 
d'octobre 1990, sous le nom de Skid Marks. 
Mindscape propose desormais ce soft dans sa 
toute derniere version, et sous le nom de 4D 
Sports Driving. Je vous rappelle qu'i! consiste en 
un jeu de simulation de conduits automobile, sur 
divers circuits. II s'agit au premier abord d'un 
"remake" de Hard Drivin', avec tout au long des 
parcours, des loopings, des virages releves, des 
tremplins... La grosse difference vient des 
options proposees au joueur, avec pour cotnmencer, 




un editeur de circuits. Ce dernier, Ires facile a utiliser, permet en 
quelques minutes de se fabriquer son propre circuit, puis de le 
sauvegarder sur disquette. Les possibility offertes par cet editeur 
sont impressionnantes. Trois types de routes (normales, boueuses 
ou enneigees), des virages plus ou moins serres. voire releves, 
plusieurs types de loopings, de nombreuses sortes de 
croisements, des ponts, de nombreux objets pour les decors 
(maisons, bateaux...). Un systeme de camera permet de voir 
votre voiture sous plusieurs angles. Vous pouvez meme visualiser 
votre course au ralenti, la sauvegarder, utiliser les fonctions de 
zoom et changer de points de vue durant le rale nti, etc. La 




encore, la simplicity d'utilisation du systeme est un veritable 
plaisir. Venons-en a la jouabilite et a I'animation, qui etaient les 
points negatifs de Skid Marks. Autant vous dire tout de suite que 
les programmers ont fail du bon boulot. La voiture repond 
parfaftement au moindre mouvement du volant, sans pour autant 
devenir incontrolable dans les virages. L'animation est fluide, 
rapide et vous pouvez faire varier le degre de detail des decors 
pour I'accelerer. La representation de la course est bien sur en 
3D (et non pas en 4, ce qui semble difficile), mais I'editeur lui est 
en 2D, ce qui permet une meitleure representation du circuit. II 
est possible de se mesurer a un(e) adversaire sur un circuit, 
chacun d'entre eux (elles) ayant un style de conduite particulier. 
Mon seul reprocbe concerne les sons et les musiques, qui 
matheureusement n'exploitent pas les possibilities offertes par les 
cartes sons. Des ameliorations qui sont les bietivenues et qui 
permettent a ce soft de se positlonner nettement au-dessus de 
Hard Drivin' II, teste lui aussi dans ce numero. 
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PC {en vente) 

Amiga / ST (mars) 



Nouveau ACS voici! 

NOUVEAU SYSTEME DE COPIAGE ALLCOPY-SYSTEM 2 
POUR COPIER TOUS LES PROGRAMMES AMIGA 






En plus d 



au Allcopy Backup Syslem 2. meme debutant, vous 
es de sauregarde en professional. 
wloppe un ncuveau programme de sauuegarde plus 
'a pu etre entitlement arrete par aucune protection. 
i unite de disques supplemental, II vous taut les 
coplage inclus dans I 'ensemble materiel ACS pour 
rofiter de loutes les tonctlons de ce programme sans egal, faumi 

s Internes: Atari ST, PC, etc. 

La nouveaute Visual Mode vous permet de nkur ve-'ife £ ccnien-j 

fan's ■'.". :c\: -s ie; r .■..;';■ c ■■•'{iQn ■..■•] c= en-Mi mieuii proteges. 
II nulls -ss\ ix ftmiirs inncrin.-.-s ;ie bi?n ;lt-roncra notre reputation 
■■::■! -ims £;il;;f?,re.-5 si prc-g.-anme :.ope.i,- \a slus ^rrormant. Pour 
■:-'i. r:o.iic-o-.5p'vc-; 3 tous les acne'.eurs de ACS 1. une ccois ce 
ACS 2 entierement sans charges. 
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N'ENVOVEZ PAS D'ARGENT! Allcopy Systeme sera 
livre a voire domicile; il est payable apres une periode 
d'essai de dlx jours. 



. A CE PRIX INCROYABLEMENT 



AVANTAGEUX 
EQUIPEMENT + 
LOGICIEL seulet 



r+ V)5 F 

ulement <J J <J 1 



P.O.BOX 65 
SF-33271 
TAMPERE 
FINLANDE 




Genghis Khan 

Dans une simulation tout a la fois mjjjlsjfe, economique et diplomatique, revivez 
I'irresistible ascension d'un simple Chef je tribu, TEMUDJIN, qui deviendra peu a 
peu le fameux et terrible GEN6IS KHAN en possedant le plus grand Empire qui 
ait jamais existe sur cette terre allant de la Ghine jusqu'a I'Oural. 




:s de dlplomote. Un bon marlage permet 
sliides relations stables el longjes. it 
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Dans le scena- " 
iqu§te Mongole, en rani que IE- \ - 
is aurez la 




MNDITSKI 
OF ANCIENT CHI. 



Chine, Iq lulls epique entie le Premier Ministre 
Goo Qlu qui vienl de s'emparer du pouvoir 
au detriment de I'Empeieui el les Seigneurs de 
Guerre, qui sont I'ulllme espolr de la Chine et 
deft" ■ 



LE BIDOUILLEUR MALADE 



Wi not trei a holiday in Sweden this yer? 
See the loveli fakes... 



ATATRUCS (POUR ST) 

SPEEDBALL2 ., . 

J'avais oubH6 de vous dire que vous pouvez retrouver Arioch 
quasiment tous les jours sur le 3615 GEN4. S'il n'y esl pas, c'est 
qu'il cherche des Atatrucs, qu'il lit son Beschereile, qu'il s'offre de 
nouveaux T-Shirts ou Dieu seul sail quoi encore. Mais, el il insiste 
la-dessus a chaque iois quon se voit, il tie fait plus QUE des 
choses honnetes. II trouve i'argent infini grace a Discpac: 
remplacez 91 78 05 1E par 60 02 4E 71, et remplacez 97 78 05 1E 
par 60 02 4E 71. Vous voulez 9999 credits? Faites une 
sauvegarde de la partie, lancez Discpac, choisissez i'option "acces 
physique" sur le disque du jeu, retirez le disque et remplacez-le 
par la disquette avec voire sauvegarde de la partie. Allez sur le 
secteur 2, puis revenez sur le secteur 1. Piste 0, secteur 1 
(league), en offset 0004, ecrivez 270F. Meme chose sur la piste 1, 
secteur 1, en offset 4, pour le mode Cup. Le mois prochain, ne 
ratez pas le tableau qui vous permettra de modifier toutes les 
caracteristiques des joueurs. 

VAXINE 

Toubab peul difficile ment resister: quand il voit un true comme le 
temps de depart, il ne peut pas s'empecher de le modifier, en 
cherchant la sequence 11 FC 00 09 0A 5A et en remplagant 09 par 
une valeur de 00 a 7F. C'est un peu pareil avec ce qu'il appelle 
les "demi- pastilles vertes en haut a drofte de I'ecran': remplacez 
53 78 09 F4 par 4E 71 4E 71, et vous en aurez a I'infini. Pour 
avoir des tirs a volonte: cherchez 31 FC 00 64 0A 24 et remplacez 
00 64 par une valeur de 00 00 a 7F FF. Attention, si vous 
choisissez une valeur tres importante, ne recuperez plus les tirs 
que vous trouverez sur le terrain, stnon ga plante. Pour finir avec 
Vaxine, voici les credits: cherchez 11 FC 00 03 09 ID et remplacez 
03 par une valeur de 00 a 7F. 

Arioch, lui, vous les file infinis, les credits: cherchez 71 53 38 09 et 
remplacez 53 38 par 60 02. 

SAINT DRAGON 

Toubab vous refile les credits infinis. Remplacez D1 6E 00 A2 par 
4E 71 4E 71. Et pour les vies infinies: remplacez D1 6E 01 22 par 
4E 71 4E 71. Merci Toubab. 

DRAGON BREED 

Arioch a trouve plein de trues, c'est la foliel Credits infinis: 
cherchez 53 6E 00 DO et remplacez 53 6E par 60 02. Vies 
infinies: cherchez 53 6E 00 CE et remplacez 53 6E par 60 06. 
Temps infini: cherchez OC 6E 09 59 00 D2 et remplacez OC 6E 
par 3D 7C. Pour choisir a quel niveau commencer, cherchez fa 
sequence 3D 7C 00 01 00 2E et remplacez 01 par une valeur de 
01 a 06. II faut (aire cette operation deux fois. 

OPERATION HARRIER 

C'esl Arioch qui s'y est colle. Avec, pour commencer, les vies 
infinies: cherchez 53 38 02 97 6B 1C, et remplacez 53 38 par 60 
04. Fuel infini; cherchez 53 78 02 F6 6A OE et remplacez 53 78 
par 60 12. Puis cherchez 53 78 02 F6 6A 10 et remplacez 53 78 
par 60 14 Enfin, cherchez BO 7C 06 00 6F 04 30 3C et remplacez 
6F 04 par 4E 71 Les bombes de 1000 livres, vous en voulez une 
infinite? Ok! Cherchez 53 78 02 7A et-remplacez 53 78 par 60 02. 
A faire deux fois. Les bombes de 500 livres? Cherchez 53 78 02 
7B et remplacez 53 78 par 60 02. A faire deux fois. Pour les 
missiles a tete chercheuse, cherchez 53 78 02 7C et remplacez 53 
78 par 60 02. A faire deux fois. 

A part ga, Arioch n'aime pas la guerre, bin tiens. Pour les 
roquettes infinies, cherchez 53 78 02 7E, et remplacez 53 78 par 
60 02. Pour ne plus etre em bete par les degats causes par vos 
problemes de pilotage (exceptees les collisions avec les autres 
avions et les crash, quand meme), cherchez 91 38 02 AO et 
remplacez 91 38 par 60 02. 



HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT 
Arioch a trouve les vies infinies, sans se fatiguer, puisqu il a 
cherche les differents passwords, a taper au debut du jeu Les 
voici' WOLFMAN (Niveau 2), HAMMER (Niveau 3), LUGOSI 
(Niveau 4), NOSFERATU (Niveau 5), GARLIC (Niveau 6), 
BOGEYEATER (Vies infinies), CUSTODES (Non identfhe). 

LEGEND OF THE LOST 

Toubab recherche les vies infinies, il tombe sur la sequence 06 79 
00 01 00 00 35 14, et remplace 01 par 00. II fait cette mamp sept 
fois, en tout. Et il obntient les. Pas cool, ga? „-««.„,-. 

Et voici les codes: ".RHINO", "STONES", 'LADDER", "ESCAPE , 
"..LAVA", 'FINALE". 

VI 

Je dois surement etre le premier Bidouilleur Malade au monde a 
ecrire sa rubrique a partir de VI (prononcez vi-aille}, I illustre editeur 
abondamment utilise sous Unix. Je tenais a le dire. J ai trouve le 
courage infini. 

CHASE HQ 2 n A , 

Toubab n'est pas du genre a se laisser faire. Quand un true 
1'aqace il le change. Ainsi, pour choisir a quel niveau commencer, 
il cherche la chaine 33 FC 00 01 00 03 49 22 et remplace le 01 
par une valeur de 01 a 06. Pour le turbo infini, il remplace 72 14 
53 40 par 72 14 4E 71. Les options continues a I'infini? Sans 
probleme! II remplace 53 39 00 00 98 81 par 4E 71 4E 71 4E 71. 
Le temps infini? Du gateau! II change 23 CO 00 03 49 00 en 4E 
71 4E 71 4E 71. 

DEATH TRAP , c „ 70 _, 

II a cherche les vies infinies, il les a trouvees: remplacez 53 78 W 
56 par 60 04 F7 CA. II a cherche les credits infinis, il les a 
trouves: remplacez 53 78 04 52 par 60 02 F7 C8. Et il s'appelle 
Toubab. 

WINGS OF DEATH 

Voici un nouvel Atatruciste, il s'appelle Babuot, et il nous livre te: 
un cheat-code pour un des jeux preferes de Watsit. Juste avant le 
jeu, sur I'ecran de contr6le, tapez ST FOREVER, vous pourrez 
choisir le niveau de depart. 

MYSTICAL 

Quand il sort du placard dans lequel ses parents lenfermer 
depuis plusieurs annees, Toubab trouve des trues tnfims. Et que j : 
te trouve les vies infinies en remplagant 53 79 00 01 01 8C par 4t: 
71 4E 71 4E 71 et que je t'obtiens I'energie infinie en deux coup; 
de cuillere a pot, en cherchant OC 79 00 64 00 00 FE BC pour 
remplacer OC 79 par un 33 FC. Quand ses parents en ont asse?, 
il retourne dans son placard. Envoyez vos dons a Pressimage, a 
I'attention du Bidouilleur Malade, qui transmettra, comme 
d'habitude. 

MONTY PYTHON'S FLYING CIRCUS 
Toubab, martyrise par sa famille, a trouve te cheat-code pour cs 
jeu delirant. Si vous n'aimez pas Monty Python, ne iisez plus 
jamais aucun Generation 4, je vous I'interdis. Bon, done, il faut 
taper SEMPRINI sur le tableau des scores, grace a quoi on a drort 
a plein de nouvelles options tres sympas. Un true rigolo, aussi, si 
vous tapez POOKY, toujours sur le tableau des scores. 

Gillus a trouve les vies infinies: cherchez 61 00 04 FE 53 6D 01 
A2 66 SE et remplacez 53 6D par 60 92. 



ATOMIC ROBOT KID 

Gillus vous communique le cheat code: sur la page de 
presentation, tapez TUESDQY 14TH (en majuscules, et sans 
utiliser le pave numerique). 

TIME SOLDIER 

II a trouve les vies infinies, il s'appelle Gillus et a I'heure oil [ecris 
ces lignes, il doit etre sous 3 metres de neige. Cherchez 23 04 00 
00 27 B2 28 39, et remplacez 23 C4 par 60 04. Cette manip 
recherche/rem placement esl a faire deux fois, sans quoi ga ne 
marche pas. Attention, ga ne marche qu'avec T 



METAL MASTERS 

Arioch vous conseille d'editer le fichier \AUTO\MASTER.PRG. II 
vous conseille ensuite de chercher B6 69 00 06 6D 00 01 04. Un 
conseil d'Arioch; remplacez cette sequence par 4E 71 4E 71 4E 71 
4E 71. Vous avez de I'argent infini. Arioch vous conseille d'egjauter 
du hard-rock. Mais alors, la, laissez tomber. 

POP UP 

Arioch edite le fichier GAME. Pour les vies infinies, cherchez 4A 
50 67 8A et remplacez par 4A 50 4E 71. Meme chose avec la 
chaine 4A 50 67 D8. Attention, ga ne marche qu'en jouant seul. 

ATATRUCS AVEC L'ULTIMATE RIPPER 

vous ne pourrez pas utiliser les Atatrucs qui suivent si vous ne 
possedez pas ia cartouche Ultimate Ripper. Elle permet 
d'interrompre les jeux et d'aller farfouiller en memoire, ce qui 
est le principal passe-temps d'un Bidouilleur Malade. Certains 
jeux sont cryptes, un desassembleur et un editeur de secteurs 
ne suffisent pas: il vous faut cette cartouche. Pour vous la 
procurer, renseignez-vous apres d'Eurosoft, 190 rue de 
Lezennes, 59650 Villeneuve d'Ascq. 

COMMANDO (ULTIMATE) 

Toubab a insere sa cartouche, a ailume son ST, a lance 
Commando, a joue, et puis il a appuye sur le bouton de 
I'lnterrupt Ring. Ensuite, il est alle modifier le 53 2A 00 IC par 
un 60 02 4E 71 nettement plus joli, a recommence (il a 
cherche 53 2A 00 1C et a remplace le tout par un 60 02 4E 
71, pour les moins doues d'entre vous). Ca lui a permis de 
continuer de jouer avec les vies infinies, ce qui etart impossible 
a faire avant I'Ultimate. 

CARVUP (ULTIMATE) 

Dommage, ceux qui n'ont pas lu cette partie des Atatrucs sous 

pretexte qu'ils n'ont pas I'Ultimate Ripper ne sauront jamais 

quels sont les cheat-codes qui existent pour ce jeu. Sur le 

tableau des scores, il faut choisir un de ses trois noms: 

BUMPER (et vous obtenez 4 vies a chaque debut de 

sous-tableau et un bonus), PUSSYCAT (toe, 9 vies) ou 

ARNIECAR (ecrivez en Bal TOUBAB sur GEN4 si vous trouvez 

a quoi ga serf....). 

Pour les vies infinies, cherchez 04 79 00 01 00 01 3B 42 et 

remplacez 00 00 par 00 01. 

MONTY PYTHON'S FLYING CIRCUS (ULTIMATE) 
En plus du cheat-code donne quelque part dans ces pages, 
Toubab a aussi trouve les vies infinies. Cherchez 33 FC 00 02 
00 01 78 8C et rempfacez-moi le 00 02 par un 7F FF tellement 
plus avantageux. Bon, ce ne sont pas des vies infinies, mais si 
vous les perdez toutes, c'est que vous etes vraiment un 
mongolien, on ne peut rien pour vous. Que les mongoliens 
m'excusent. 



TOOBIN (ULTIMATE) 

Toubab casse la baraque. II ne pouvait pas interrompre le jeu 
avec sa belle cartouche, il s'est mis alors au travail pour 
trouver pourquoi ga ne marchait pas. Et il a trouve: avec un 
editeur, modifiez le disque en cherchant la sequence 42 38 FA 
07 et en la remplagant par un 4E 71 4E 71. Meme chose avec 
les sequences 42 38 FA 09, 42 38 FA 13, 42 38 FA 15. 
Ensuite, pour les vies infinies, vous pouvez lancer le jeu et 
appuyer sur le bouton de votre Interrupt Ring et remplacez (en 
memoire) la sequence 53 60 00 30 par 4E 71 4E 71. 

COUGAR FORCE (ULTIMATE) 
Hop, vous cherchez la chaine 66 OE 70 03 33 CO et vous 
remplacez 03 par 70. Et vous avez les vies infinies, grace a 
super- Toubab, qui finit son atatruc par un mysterieux "II faut 
d'abord jouer une partie avant d'avoir le trainer". 

GOLDEN AXE (ULTIMATE) 

C'est encore Toubab qui a fait le coup: interrompez le jeu 
pendant I'intro, et cherchez 53 28 00 2B pour remplacer le 53 
par un 52. Vous obtenez les vies infinies pour les deux 
joueurs, pas de jaloux. 

BADLANDS (ULTIMATE) 

Toubab T oubab Toubab a a a trouve trouve trouve les les les 
credits credits ciecits :r!'ns mtims ^finis Cherchez cherchez 
cherchez la la la seauerce sequence sequence 53 68 00 94" 
et et et remplacez rempiacez remplacez par par par *4E 71 4E 

NB: cette ope'ation recherche/modif est a faire 3 fois. 

RICK DANGEROUS 2 (ULTIMATE) 
Youpi youpi, le jeu etait code, on ne pouvait rien faire, du 
moins sur les versions originales, Mais grace a Gillus et a sa 
cartouche magique, vous allez avoir de I'infini comme jamais. 
Pour les vies infinies, cherchez 04 79 00 01 00 01 77 10 et 
remplacez le premier 01 par un 00, Pour les eclairs infinis, 
cherchez 04 79 00 01 00 01 76 14 et, meme chose, remplacez 
le premier 01 par un 00. Pour les bombes infinies, cherchez la 
sequence 04 79 00 01 00 01 77 02, et vous savez ce qu'il 
vous reste a faire comme modif. 

WARZONE (ULTIMATE) 

Gillus fait dans la necrophilie, en ressortant un aussi vieux jeu, 
tout poussiereux. II est vrai qu'il etait code, on ne pouvait rien 
faire sans cette cartouche Ultimate Ripper. Nous voiia done 
capables d'obtenir les vies infines, et on ne va pas se gener: 
cherchez 04 11 00 01 4E BA 43 CC 4E BA et remplacez par 01 
par 00. 

LINE OF FIRE (ULTIMATE) 

Toubab, n'ayant pas trouve a que! endroit du jeu il fallait taper 
le cheat code ("WHAT A BUMMER"), il a cherche I'energie 
infinie. Cherchez 4A 38 05 98 67 08 et remplacez 67 08 par 
4E 71. Et ga marche pour les deux joueurs. 

OCEAN BEACH VOLLEY (ULTIMATE) 
Toubab avait essaye de trouver un true ou deux pour ce jeu, 
lors de sa sortie. Et, manque de bol, il etait code, impossible 
de faire quoi que ce soit. Les heureux possesseurs de 
I'Ultimate Ripper vont enfin pouvoir faire des scores 
extraordinaires, puisque les echanges remportes par I'ordinateur 
seront comptabilises pour le joueur 1. Ne le faites pas si vous 
jouez a deux... Interrompez le jeu avec I'lnterrupt Ping, et, a 
I'adresse $2304, changez le E2 62 par un E2 60. 



LE BIDOUILLEUR MALADE 



We apologise for the fault in the titles. 
Those responsible have been sacked. 



DRAGON NONJA (ULTIMATE) 
Non, pardon, Ninja. Vous interrompez le jeii, comme 
d'habitude, et vous modifiez le 04 51 00 01, qui se trouve en 
memoire a partir de I'adresse $C2BC, par un 4E 71 4E 71. 
Vous voila avec les vies infinies, grace a Toubab. 

GAMATRUC (POUR GAMEBOY) 

Voici quelques codes donnes par Patou, pour le jeu KORODICE: 
94347 (Niveau 4), 68B90 (Niveau 5), 24486 (Niveau 6), 49320 
(Niveau 7), 28076 (Niveau 8), 96545 (Niveau 9). 



COMMOTRUCS (POUR AMIGA) 

HARD DRIVIN II 

Quand il poursuit des casseurs de pare-chocs, Castorax nairrte 

pas etre gene par le temps. Alors il cherche le temps irifini: 

cherchez 81 09 81 09 64 18 10 BC 00 59 et changez 81 09 81 09 

par 4E 71 4E 71. 

De m&me, il veut pouvoir rouler dans I'herbe. ceux quil poursuit 

sont prets a tout: cnercbez 81 09 81 09 4E 75 20 2F et, la encore, 

changez 81 09 81 09 par 4E 71 4E 71. Recalculez le checksum. 

GEMSTONE LEGEND 

Castorax a trouve les vies infinies; cherchez 53 2B 00 0A 67 B6 
02 45 et modifiez 53 2B, il faut absolument que ga soit un 4A 2B. 
Pour I'energie infinie, c'est exactement la meme chose, sauf que 
c'est la sequence 53 2B 00 0B 08 EB 00 02 qu'il faut rechercher. 
Et, hop, le 53 2B. Ne recalculez pas. le checksum. Message 
personnel: je continuerai a casser ton pare-chocs tant que tu 
icriras "cheksum", c'est compris? 

PICK'N'PILE 

Ca, c'est un super soft, pour ceux qui savant (aire autre chose que 
de proteger la Terre centre des envahisseurs. Et Castorax a trouve 
les vies infinies. Cherchez 81 01 11 CO 28 59 4A 38 et transformez 
81 01 en pare-ch... pardon, en 4E 71. Pour le temps infini, 
remplacez 81 0B 81 0B 64 16 42 50 50 F8 par 4E 71 4E 71 60 16 
42 50 50 F8. 

HARD DRIVIN 

Te be c'est le meme que pour Hard Drivin 2! Temps infini: 
remplacez 81 09 81 09 64 18 10 BC par 4E 71 4E 71 64 18 10 BC, 
et recalculez le checksum. Merci Castorax! 

NINJA REMIX 

Castorax a trouve les vies infinies pour ce suuuuuuuuper jeu. Je 

plaisante, hein. Cherchez 53 79 00 00 14 A6 6B 62 et remplacez 

59 79 00 00 par 60 06 00 00. La ruse. Ne recalculez pas le 

checksum. 

BATTLESTORM 

Recalculez le checksum, apres avoir obtenu I'energie infinie en 
remplagant 536C 9A34 600C 426C 9A58 par 4E71 4E71 600C 
426C 9A58. Merci Castorax! 

LE MOT MAGIQUE 
C'est "Pritou". Retenez-le. 

NARC 

Castorax, avant d'etre chasseur de casseurs de pare-chocs, etait 
membre de la brigade des stupefiants. C'est pourquoi ca n'a pas 
et6 tres complique pour lui de trouver les vies infinies dans ce jeu: 
remplacez 5368 00A2 117C 0002 par 4E71 4E71 117C 0002. Pour 
!es credits infinis, remplacez 536E 0AC8 1D7C 0003 par 4E71 4E71 
1D7C 0003 et c'est a faire deux fois. Ne recalculez pas le 
checksum. 



CHASE HQ 2 k 

Castorax ne supporte pas ce jeu, il en fait des cauchemars, voir , 
tous ces pare-chocs detruits lui donne des sueurs froides. II a 
neanmoins cherche le temps infini. Remplacez 0400 0002 6A26 
103C par 4E71 4E71 6A26 103C. Nitros infinis: remplacez 5340 
6BEC 33C0 0003 par 4E71 6BEC 33C0 0003. Choix du niveau; 
cherchez 0001 0003 0C80 6100 et remplacez 01 par une valeur de 
01 a 06, Ne recalculez pas le checksum. 

ROBOCOP II 

Castorax quand il veut demasquer les casseurs, se deguise en 
pare-chocs, en gardant son flingue a la main. Du meme coup, il 
sentraine pour Robocop 3. Lenergie infinie, on I'obtient facilement 
en cherchant 4A78 16AA 671A 31FC et en remplacant 4A78 par , 
4E75. Pour le temps infini (et pas 'infinie", Casto'), il cherche 8101 
6A08 50F9 0000 et rem place 8101 par 4E71. 

SOPHELIE n ,_.. 

Castorax, en ces temps de guerre, aime bien les Juris. Sauf the. 
Hin hin hin encore un true a avoir des problemes avec ia Licra. 
Bon les vies infinies; cherchez 5339 0000 79FA 6C72 13FC et 
remplacez 5339 par 6004. Credits infinis: cherchez 5379 0000 
78BA 33FC pour remplacer 5379 par 6004. Ne recalculez pas le 
checksum. 

Castorax a trouve I'energie infinie: recherchez 90B9 O0CO 6922 
23C0 et remplacez 90B9 par 6004. Ne recalculez pas le 
checksum. 

PANG u „ , 

Des vies infinies, vous en voulez? Pour le joueur 1, cherchez 5379 
0000 DFD4 6C06 50F9 et remplacez 53 par 4A. Puis cherchei 
5379 0000 DFD4 6B06 50ED et remplacez 53 par 4A. A quoi ga 
tient hein Ensuite, pour le joueur 2, vous cherchez 5379 0000 
E10E 6CD6 50F9 et vous remplacez 53 par 4A. Meme chose avei 
5379 0000 E10E 6B06 50ED. Merci Castorax. Ne recalculez rien. 

EXTERMINATOR 

J'en vois le bout, super. Je dis ga, parce que bon, la, je suis 
fatigue Castorax, il a de I'energie completement infinie, parce qui. 
a cherche 916D 0050 6E78 51E8 et qu'il a remplace 91 par 4A. Er; 
cherchant 526D 005A OC6D 0032 et en remplagant 526D pa 
601E, il a eu les tirs infinis, la vache. Ne recalculez pas ce 
checksum de malheur. 

SPELL FIRE 

Castorax a trouve plein de trues, c'est une horreur. 
Entendons-nous bien. c'est une horreur a reproduire ici quand on 
est un Bidouilleur Malade Fatigue. Sinon, c'est super, Vous voulez 
les vies infinies? cherchez 5300 13C0 0001 A9C5 et remplacez 
5300 par 4E71. Les Fireballs infinis? Rien de plus simple 
cherchez 6100 E10E 6100 E06A et remplacez 6100 E10E par 4E71 
4E71 Puis cherchez 3030 0001 A9FA 33FC et remplacez 3030 par 
3939 Les boucliers? Fastoche! Cherchez 6100 E47C 6100 E3EC 
et remplacez 6100 E47C par 4E71 4E71, puis cherchez 3030 OOOi 
AA12 33FC et remplacez 3030 par 3939. Les Commotrucs se 
suivent et ne se ressemblent pas. Pour les bombes, cherchez 6100 
E288 6100 E1EE pour modifier 6100 E288 par 4E71 4E71, puis 
cherchez 3030 0001 AA06 33FC pour me changer ce 3030 par un 
3939. Pour les flammes infinies, vous cherchez 6100 DFFA 6100 
DF74, vous jetez 6100 DFFA par la fenetre, vous mettez 4E71 
4E71 a la place. Apres quoi vous cherchez 3030 0001 AA1E 33FC, 
vous prenez 3030 et vous lui tordez le cou pour pouvoir le 
remplacer par 3939. 



OOPS UP 

Arcade Crew salue Bubble Dee, Sirrao, Legostrike, Moa, Wyzard, 
Amigagiste, Stephamiga et donne les codes sufvants: PO01, DK51, 
30FJ, FL59, Q058, FA20, 5F6J, CKD4, NF05, D04G, 40V8, FDLO, 
V03D, 49F8, WAQD, X038, UU09, 40FJ, X03C, DK49, GSLD, 
P49X, A0A5, 39VS, XPE4, FE5C, XPE4, FE5C, CXE5, 32H4, 
PD30, 10F4, D947, FD4G, DK48, 206G, DK39, DGLO, D049, 
6P05, F049, 4G7H, XPE5, UP9F, AQ1Q, S046, VE96, X94B, E114, 
D824, 84DS, S084DS, S04L, FORO, 2FF7, R4G6, MF03, OW75. 
MC90, 0OT8, TI27, W3RE, 905W, TI27, W3RE, 905W, TRP2, 
6GI3, REWQ, IPOU, HGF6, FUKO, JUG8, R2T7, TUPS, KOP9, 
BIWI, EB01, SA3A, S4A9, LA8D, MUEO, ER7E, NEPT, W8GA, 
PI31, 2110, A234, X3Q1, NEC1, GUF7, A3K9, C5J0, JH90, JUBI, 
V069, T800. 4799. 

TOM AND THE GHOST 

Castorax a trouve les vies infinies: remplacez 5379 0000 E1A6 

33FC par 4E71 4E71 4E71 33FC, Recalculez ce Bon Dieu de 

checksum. 

CAR VUP 

Castorax a trouve les vies infinies; remplacez 0479 0001 0001 
7039 par 4E71 4E71 4E71 4E71. Pas de calcul du checksum, non, 
pas ga, pas ga! 

GREMLINS II 

Castorax a trouve les vies infinies, sans blaque. Remplacez 5301 
1941 5A86 660A par 4E71 1941 5A86 660A. Pour le temps infini, 
5304 1944 5A85 302C par 4E71 1944 5A85 302C il faut remplacer. 
Ne recalculez pas le checksum. 



COMPATRUCS (POUR PC) 

WING COMMANDER 

Grace a Rouffi et a PC Tools, vous allez ameliorer les boucliers de 
vos vaisseaux. Editez le fichier WC.EXE (sauvegardez-le avant, 
vous pourriez vous tromper en faisant les manipulations suivantes), 
et lisez le secteur 188. En offset 73, pour le vaisseau Hornet, 
remplacez 28 00 28 par FF 00 FF. Pour Scimitar, c'est a I'offset 
295 que ca se passe, modifiez 3C 00 32 par FF 00 FF. Pour 
Rapier, c'est I'offset 184 qui nous interesse. remplacez 50 00 4B 
par FF 00 FF. Et enfin, pour Raptor, en offset 406, remplacez 46 
00 46 par FF 00 FF. 



LA SUITE miS VIES INFINIES 
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ENFIN DISPONIBLE ! 



parlions dans un des derniers numerns dc 
]uipe du journal a forme un groupe dc Rock cl 
Roll, les Mecaniciens Nerveux. Un projet flotlail alors dans 1'air, 
cdui iiiiqud uspirenL Lous les artistes un jour ou 1' autre. Un jour du 
1'autre, certes, mais le plus tot possible. Et voila, depuis le 15 
ievrior, I'album est disponiblc dans Lou Les les hoii;':e.s boutiques dc 
France et de Navarre. 

Le groupe comptc deja quelques fans, qui seronl heureux de 
retrouver les litres les plus connus; "Ta pcau est comme dc 
1'abricot", "L'amour d'une mere", "J'ai la vie, j'ai les trains". "Qui a 
luc les kiosques a musique?", "Canif rouge"... L'album porle le 
nom d'un morccau inedit: "Demain, elle est reve-nue" ou loule 
l'inspiration lyriquc du groupe surgil telle une cascade au milieu 
du desert. 

Un groupe dont la formation evolue, ess en li el lem en t a cause du 
temps qu'exige la conception du magazine: Slephane (basse + 
chant), Betty (batterie + chant), Didicr (tambourin + chant), Frank 
(guitare). Philippe a abandonne le groupe oil il assurait pendant un 
, dormant un petit cote rythm'n' blues a 
'Taijana, la liana, Tatiana". 
France a partir de 



Le groupe se produir; 
nous ne manquerons p 



idev 



; en informer dans les produuY. 
isage du clip et d'une longtii 



interview sur M6, le samtxli 2 in 

L'album "Demain cllc est reve-nue" est disponible en I 
K7, et CD partout en France, sauf en Brctagne pour le CD. 
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MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 

e plus grand nwgasm d'Eutope specialise 
m logkiels de jeux pom mkta-ordiwteurs 
jl ransofe 6e jeux. 

!, rue Pirouette 

it 4, passage de la Reale 

Niveau -2 

rtetro et RER Les Holies 

el. 45 08 15 78 



MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs 
(Galerie Basse) 
84, av. des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Metro George V 
Tel.42 56 0413 



MICROMANIA 
LA DEFENSE 

Ceatre Commercial des 4 
Temps . Niveoo 2 
Rotonde des Mil oils 
RER ta Defease 
Tel. 47 73 53 23. 



MICROMANIA 
VELIZY 2 

Ceatre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 
et39 46 89 



3615 MICROMANIA UNE GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 



TEST SPORT 



La demo de GODS des Bitmap Brothers chez vous, c'est possible, 
grace au telechargement "Sapristi" sur notre serveur 3615 GEN4 ! 



THE FINAL WHISTLE 



Stephane a beau etre un fan de Kick Off 2, il faut bien avouer que pendant le test 
de Final Whistle, il n'a pas arrgte de perdre contre Didier, ce qui peut paraitre 
ridicule. Mais ce serait oublier que Didier a longtemps pratique le football (en 
temps que ballon), et qu'ii sait profiter de cette experience enrichissante. 




The Final Whistle, c'est le premier Data-Disk 
disponible pour Kick Off 2, ce qui veut dire qu'il 
vous faut deja avoir ce fameux jeu de football 
pour utillser cetie extension. Rappelons a ceux 
qui en douteraient encore que Kick Off 2 est a ce 
|0ui LA meiiieu.'e simulator de foot existant sur le 
marche. di; fait de son realisme au niveau des 
ti's e! de ses possibles. 
Final Wh-stie a beau eire un Data-Disk, il change 
;! Au niveau de la tactique. les joueurs agissent 
plus intelligemment, c est adiie differemmenl selon que vous 
atiaquez ou defender. Los joueurs disposent d'une nouvelle 
competence, Flair, qui est bien interessante. Lorsque vous jouez 
un joueur bien precis (et non pas toute I'equipe), vos coequipiers, 
au lieu de vous passer systematiquement la balle, tenteront leur 
chance si leur Flair est eleve. Toujours au niveau tactique, il est 
maintenant possible d'examiner les caracteristiques des joueurs de 
votre equipe, afin d'effectuer une meilleure selection. 
Les corners ne se font plus comme avant; vous de.terminez la 
hauteur et la force du tir, puis t'effet, la direction resultant alors de 
vos choix precedents. Les possibles sur ce coup sont done bien 
plus interessantes qu'auparavant, et avec un peu de maitrise, vous 
arriverez bientot a faire de superbes corners. 
Ajoutez a ceci qu'il est maintenant possible d'appliquer les regies 
du hors-jeu. Enfin, disons piutot les regies de I'ordinateur, car il 
siflle assez souvent des hors-jeu lorsqu'il ne faut pas, ce qui est 
particulierement desagreable. Bug ou erreur du programmer, en 
tout cas, cette option n'est pas au point, et c'est un peu dommage. 
Notez egalement qu'un nouveau coup est possible, le reloume, et 
qu'ii est bien pratique pour repousser les attaques ennemies. II 
demande un certain entrainement, mais une fois maitrise, il s'avere 
des plus pratiques. 

Les plus plaisantes nouveautes sont sans aucun doute les 
nouveaux terrains. On trouve un terrain boueux assez etonnant, un 
terrain enneige tres glissant, un nouveau terrain norma) aux 
graphismes changes, et un terrain non reglementaire. Sur ce 
dernier, qui n'est en fait qu'un terrain vague, le relief est tel que 
les rebonds de la balle sont particulierement aleatoires et rendent 
les parties vraiment hilarantes. 

The Final Whistle propose egalement des ameliorations visuelles et 
sonores. Les arbitres de louche et larbitre principal sont desormais 
presents sur le terrain, tout comme les soigneurs, qui viennent 
decider du sort des joueurs a terre. Au niveau son, la foule est 
plus bruyante, n'hesite pas a chanter et a faire sonner les 
trompettes et les joueurs qui tombent poussent un cri en 
secroulant! 

Au niveau jouabilite, on pourra regretter peut-etre que les goals 
soient desormais tres efftcaces (trap?), et qu'il soft done bien plus 
difficile de marquer des buts. Cependant, The Final Whistle offre 
tant d'amelioration que son achat s'avere obligatoire pour tous les 
fans DU jeu de football. 
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Amiga / ST ffevrier 



INCROYABLE MAIS VRAI 



31 JEUX VIDEO 

Tous les jeux sont dans leur VERSION COMPLETE 



parmi les MEILLEURS et les plus CELEBRES 
utilisables sur les consoles NINTENDO ? 




OFFRE EXCEPTIONNELLE DE LANCEMENT 

QUANTITES LIMITEES - SATISFAITS OU REMBOURSES 



COMMANDEZ DEUX ET BENEFICIEZ D'UNE REDUCTION TOTALE DE 150 F 




NINTENDO'' el SEGA !; s 



BON DE COMMANDE a retoumer a KAYTEL VIDEO - 34, me Pemhievre - 75 008 Paris -Tel : 16(1) 42.jW.58 26 

Vcuillcz me ('aire parvenir : □ I cassette de 31 jeux video au prix promotions: 1 de 699 F. 

lJ 2 cassette- dc " ! jeu.\ video an pn\ promohiiiiiie! de 1 248 F. 
n ■ ■ ■, , k„mt,k„v, SIGNATUR 

Prectsez : □ compatible NIN I hNUO Pqw 1bs ]]w]l ,, .,,. 18an! 

Vims [.rouvcre/ci-joinl mini re dement. Si je ne suis pus saiisl'aii. je vous renvcrrai cct article 
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dans son embalkiye doiiL'ine. lUiiis les dix jours, c 
Nom Prcnoms 



is rem bourse ai 



CodeFosial _ 
Age— 



TEST SIMULATION 



Ne ratez pas le prochain numero, il y aura un dossier special Ouganda 
surson economie, son histoire, sa culture... Un numero gtonnant 



FLIGHT OF THE INTRUDER 



Pouvant partir d'un jour a I'autre a I'armee, Stephane s'est precipite sur Flight Of 
The Intruder, esperant bien beneficier d'une certaine experience lorsqu'il serait 
incorpore... Apres une bonne dizaine d'heures de vol, et tres peu d'appontages 
reussis a son actif, II s'avere qu'il vaudrait mieux qu'il evite I'aviation. Cependant, 
II aimerait savoir s'il est possible de transferer son grade actuel (commandant) a 
celui qu'il aura dans I'armee. 







Nous avions teste Flight Of The Intruder sur PC 
lors de sa sortie I'annee derniere, mais il etait 
particulierement important de vous en reparler lors 
de sa sortie sur Amiga et ST, Programme par 
I'equipe qui avail realise Falcon sur les merries 
machines, Flight Of The Intruder est en effet le 
premier simulateur de vol important sur ces 
machines depms bien longtemps, et il dewrait 
connaitrc le meme succes et la mdrne 
reconnaissance que Falcon en son temps. 
Flight Of The Intruder retrace les missions effectuees en 1972 
pendant la campagne L nebacker, au-dessus du Nord-Vietnam 
Vous avez a votre d'scosihon cfes ? 4 Phantom qui sonl utiles pour 
rJescendre les avions enncmis. el des A 6 intruder, bombardiers 
modernes pour lepoque. 

Les missions Imptiquent le plus souvenl plusieurs Phantom et un 
Intruder, et vous avez la possbilite de prendre la place que vous 
desirez. Mais I'origma'rte de Flight Of The Inl-uder par rapport a 
tout ce qui s'est fait auparavant est de vous permettre, a tout 
moment, de passer dun avion a un autre, auquel cas r avion que 
vous quittez passe aux mains de loidmateur! Ce systeme est 
particulierement inleressant. puisqu il vous permet de jouei de 
maniere bien plus tactjque que dans n'importe quel simulateur de 
vol. Quoiqu'il en soil, il faut egalement noter 1'intelligence des 
avions controles par lordinateur. Les Phantom n'hesrteront pas une 
seconde a prendre en chasse le Mig-21 qui s'etait glisse dans le 
dos de votre intruder, ce qui ust particulierement riialiste. 
Au niveau des possibilites, Flight Of The Intruder est 
particulierement impressionnant, et un coup doeil au nombre de 
touches servant durant le jeu en laissera reveur plus d'un. 
Le briefing et le debriefing sont particulierement complets, vous 
indiquant tout ce qu'il y a a savoir sur vos objectifs, en en 
proposant meme des photos, votre equipement, le temps, les lieux, 



Au niveau de la simulation, Flight Of The Intruder se classe parmis 
les meiileurs. Les tableaux de bord tres impressionnants des deux 
avions ont ete fidelement reconstitues, et sont fonctionnels, ce qui 
d'ailleurs demandera un temps d'adaptation important avant de 
pouvoir reperer I'ensemble des cadrans, voyants et autres 
manettes. Ajoutons a ceci les messages radio entre avions, 
bateaux, les cameras qui pormefent de fi'mer c^rtaines scenes, les 
photos et autres elements ajoutant encore au realisme pousse du 
jeu. 

La realisation nest pas en restr. avec des decors en 3D assez 
complexes, mais surtcut une animation fluide et (apide, et des 
sons digitalises eticaccs; aucun doute, Flight Of The Intruder est 
encore mieux fait que Falcon. 






Si jamais vous terminiez toutes les missions proposees, vous 
pouvez toujours prendre en charge les operations dans la region, 
La, le cflt6 strategique du jeu est encore plus important, puisque 
e'est alors vous qui determine! les missions. Vous devez choisir 
un objecti! principal et des objectifs secondares, puis les points de 
cheminement, la route a suivre et surtout le timing, Ce point 
comporte lordre de decollage des avions, les heures de decollage 
et I'ordre d'attaque, et les objectifs de chaque appareil! Autant dire 
qu'avec cette possibilite, vous n'etes pas pret de latsser tomber 
Right Of The Intruder. 

Avec un systeme de jeu unique dans le domatne des simulations, 
des missions prenantes et la possibilite de creer ses propres 
missions, Flight Of The Intruder s'avere etre le plus interessant des 
simulateuts de vol du moment. Grace a une realisation tres 
soignee, il devient du coup LE simulateur de vol a posseder sur 
Amiga et ST, et ce ne sont pas les trois manuels ires complets qui 
accompagnent i'imposante bolte de ce jeu qui viendront vous 
decevoir! Avis aux amateurs. 



FLIGHT OF THE INTRUDER: LE FILM 

Avant d'avoir ete un jeu, Flight Of The Intruder fut tout d'abord un 
best-seller americain. Apres avoir ete un jeu, Right Of The Intruder 
sera un film, signe John Milius (Conan), avec Brad Johnson, 
Danny Glover et Willem Dafoe, et il sortira tres prochainement en 
France, mais nous vous en reparlerons. 
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Ayant toujours reve d'incarner Deckard (le role d'Harrison Ford dans Blade 
Runner), Stephane reagi tout comme son heros! D'ailleurs il pourra bientot tenir 
une veritable arme dans les mains sans rien craindre des autorttes. En attendant, 
avec The Killing Cloud, il a trouve le moyen d'assouvir ses instincts de chasseur. 



L'equipe de Vektor Graphics, qui avait deja edite 
Bomber chez Activision, recidive dans la 3D 
i avec Killing Cloud, un simulateur mele a un 
scenario de science-fiction des plus etonnants, 
I L'action se situe dans un futur proche, a San 
Francisco. Un jour, le brouillard habituel n'etail 
plus parti de la ville, et etait devenu rapidement 
, toxique. En quelques jours, la moitie de la 
population etait morte. Les survivals habiterent 
I dansles demiers etages des immeubles, ceux qui traversaient le 
j nuage, et y etablirent un nouveau mode de vie. La pegre 
supprima le maire, et la criminalite devint critique. La police se 
mela alors a laffaire, dautant plus que la presence du nuage 
toxique n'etait pas des plus naturelles. Quelqu'un trouve son 
interet dans cette histoire, et c'est a vous de decouvrir de quoi il 
en retourne. 



Vous jouez done le role dun flic, et allez devoir accomplir de 
nombreuses missions, plus ou moins dangereuses, afin de 
decouvrir la verite. 

Chaque mission commence au poste de commandement par un 
briefing du chef. Celui-ci vous donne vos objectifs et vous indique 
parfois la marche a suivre pour intercepter I'ennemi. Durant cette 
phase, vous pouvez larguer dans la ville, a I'endroit oil vous le 
desirez, des filets et des Pups, modules d'arrestations 
automatiques. Ensuite. vous pouvez rejoindre le hangar oil vous 
attend votre vaisseau, et lequiper comme vous le desirez. Une 
fois ceci fait, vous decollez du toil du poste de police, et vous 
voila survolant le nuage et San Francisco. Vous disposez dun 
radar qui vous indique non seulement I'emplacement des 
ennemis, mais aussi des filets et des Pups. Mieux vaut 
commencer par aller chercher des filets, car vous n'en avez pas 
au debut, et ils sont particulierement utiles. II suffit de passer sur 
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I'un des blocs de filets que vous avez places durant le briefing 
| pour avoir trois tilets a votre bord. Ceci fait, vous allez pouvoir 
I poursuivre vos ennemis, qui peuvent etre de plusieurs types. La 
I premiere mission vous place face a des robots qui arpentent les 
I rues de la ville a la recherche des posies de police, afin de 
| localiser leurs entrees. C'est a vous de les intercepter, ce qui 
I n'est pas toujours facile. Certes, les robots sont sans defense, 
I mais ils roulent assez vite et tournent tres souvent. Deux des 
I robots sont a detruire. mais le troisieme doit juste etre arrete, a 

""'"'; des fameux filets, afin den tirer de precieuses informations. 
I Lors de la seconde mission, vous/avez affaire a des malfaiteurs 

pillant la ville. Ils agissent en vaisseaux, sont atmes, et 
I n'hesiteront pas a vous tirer dessus! Une course poursuite 
I sengagera alors dans San Francisco, que ce soit dans les rues 
I ou dans le ciel! Comme d'habitude, le truand a intercepter devra 

etre arr§tc a laide dun filet. 

Une lois 'objectif immobilise au sol, il faut vous poser a ses 
I cotes, elewdre vos moteurs, descendre de votre vaisseau, et aller 

jusqu'a i'ennemi pour I'arreter. C'est a ce moment qu'un Pup, 
I module darrestation automatique, decollera pour venir chercher le 
I truand et lemmener au poste de police. 
I Voire nnssion terminee, vous pouvez rentrer au poste, afin 
I d interroger le temoin. Vous devez imperativement en tirer 
I quelque chose qui vous permettra de continuer, sans quoi vous 
I ne passerez pas a la mission suivante. Vous choisissez parmi 
I plusieurs questions celle qui vous preoccupe, et devez 
I "monnayer" la reponse avec des annees de remise de peine! 
I The Killing Cloud est une grande reussrte. Le scenario de base 
I est original, et le developpement de I'hi'stoire, tel qu'on le 
I decouvre au fur et a mesure des missions, est des plus 
I surprenants. A cote de cela, le jeu en lui-meme est tres prenant, 
I et particulierement bien fait. San Francisco a entitlement ete 



reconstitue en 3D pour ce qui est du relief, mais on y trouve i 
beaucoup d'immeubles et de maisons, de styles et de failles : 
differentes. La 3D est tres fluide et rapide au-dessus du nuage, ' 
un peu moins au niveau du sol, etant donne la complexite des : 
paysages, mais c'est tout a fait supportable. Dans le nuage, 
['ensemble des decors est dans des tons rouges donnant une 
atmosphere relativement oppressante, ce qui est une reussite, 
II faul constam ment faire attention a ne pas heurter un immeuble, 
ou encore a tomber en panne d'essence. Les poursuites sont 
passion nantes, voler derriere un ennemi a travers les immeubles I 
de la ville etant a la fois impressionnant et tres prenant, d'autant 
plus que la souris permet de manoeuvrer particulierement bien. 
killing Cloud n'a quand meme rien qu'une simulation tres ■ 
complexe, rassurez-vous, le nombte de touches utiles etant tres ; 
faible. 

Au total, Killing Cloud est i'un des jeux les plus prenants a sortir 
en mars, et assurement I'un des plus originaux. 
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HEXIDER (UBI SOFT/PC) 

Se vouiant un jeu de reflexion, Hexider est avant tout un jeu 
penible. Graphismes laids, action lente, accessibility minim 6... 
seul le prix est interessani, 

GP 500 2 (MICROIDS/AM/ST) 

Dommage qu'il soil sorti avec Team Susuki! En efiet, tous les 
aspects du jeu sont moins bons que ce dernier. Moms pire que 
le premier, mais... vivement le troisieme! 

AIR SUPPLY (MAGIC BYTES/AM/ST) 

Un pros n'avion .qui doit tout massacrer, en attrapant au passage 
de vagues bonus, le tout sur un ecran de jeu ri.kiki dote d'un 
minable fond monochrome... II etait difficile de faire pire et plus 
ennuyeux, d'autant plus qu Air Supply se paie le luxe d etre 
franchement injouable. Bonjour 1'ambiance! A eviter de toute 
urgence. 

INSECT IN SPACE (HEWSON/AM/ST) 

Ce jeu, tres largemenl pompe sur Defender, au scenario ridicule 
et nuliissime, s'avere etre une nullite sans nom, A boycoiter 
d'office ! 

JUDGE DREED (US GOLD/AM/ST) 

Oui, c'est bien fait... mais faction est nulle! A part tirer sur des 
adversaires pendant un quail d'beure et conslater que rien ne se 
passe, le jeu ne change pas beaucoup. Trap repetitif! 

ZARATHRUSTRA (HEWSON/AM/ST) 

Remake de Thrust sur C64, ce jeu plaira aux amateurs... et a 
eux seuls! Les autres auronl tot fait de piquer une crise de nerfs. 

TERRAN ENVOY (ELECTRONIC ZOO/PC) 

Dans le genre, on fait un jeu completement ininteressant, alors la 
bravo. Le systeme de jeu, pas tres pratique, serf tres mal un 
sujet difficile a mettre sous forme de jeu fenquete policiere sur 
fond de diplomatie intergalactique). Pas d'action, des graphismes 
tres moyens, meme en VGA. Pas de quoi se passionner. 



LES BOFS 



MIG 29 FULCRUM (DOMARK/AM/ST) 

Une question se pose: rausterite de ce jeu provient-elle dune 
volonte deliberee des programmeurs de realiser un soft vraiment 
tres moyen, ou ont-ils subi des pressions de la part des autorites 
sovietiques pour ne divulguer que te strict minimum sur cet 
appareil? En effet, le manque d'action ne nous laisse aucune 
impression quant aux capaciles militair,es du Mig. En clair, a part 
le sol et votre avion, c'est le desert! A noter tout de m§me une 
superbe documentation couleurl 

ACTION STATIONS (INTERCINE/PC) 

Eh non, il ne s'agit pas d'un jeu d'action, mais belet bien d un 
logiciel de simulation de batailles navales. Avec un editeur de 
scenarios et une multitude d'opfions, il aurait pu reserver 



dexcellentes surprises aux eventuels joueurs. Malheureusement, 
la lourdeur du systeme de jeu et I'absence totale de graphismes, 
font que tres rapidement, je me suis totalement desmteresse de 
ce soft. Pitie pour les joueurs, C'est un peu dommage, car le 
realisme et les possibilites presentes ont de quoi satisfaire les 
plus critiques, en matiere de wargame naval. 

ZELIARD (SIERRA/PC) 

Apres Sorcerian, voici Zeliard un jeu d'arcade aventure. edite par 
Sierra On Line, qui fait forlement penser aux jeux japonais du 
meme genre sur consoles (Ys, Dark Legend). II s'agit d'explorer 
un labyrintbe sur plusieurs niveaux {une quinzaine), en trouvant 
potions, armes, objets magiques. clefs pour ouvrir certains 
passages et gros monstres a affronter entre deux niveaux. Cest 
pas tres beau, mais tres jouable sur PC, ce qui nest deja pas si 
mal. D'autre part un scrolling differentiel sur trois plans en debut 
d'aventure, et une rapidite de jeu hallucinate font de ce logiciel. 
un produit finalement assez interessant pour les amateurs 
d action 

HARD DRIVIN' II: Drive Harder 
(DOMARK/AM/PC/ST) 

La suite de Hard Drivin', "Drive Harder' proposee par Do.mark, 
ressemble enormement a son petit here. Sur PC, I'animation est 
vraiment impressionnante, tanl par sa rapidite que par sa fluidite. 
Pour les nombreuses personnes qui reprochaient a Hard Drivin 
son injcuabilite, sachez que les programmeurs ont grandement 
ameliore la maniabilite et le controle de la voiture. A ia souris, un 
feger mouvement suffit pour changer de direction, sans pour 
autant que la voiture ne derape et ne parte en tete-a-queue. 
Reste cependant selon moi. un gros probleme a ce niveau, et il 
consiste a passer les loopings. Ceux qui ont essaye dans la 
realite. me diront que c'est reellement tres dur. et que par 
consequent cette difficult provient du realisme de la simulation 
(NDLR: Qa y est, Didier disjoncte!!). Cependant il est dommage 
et frusfrant de perdre une course sur deux, uniquement et 
toujours a cause dun meme obstacle. Quatre circuits sont 
presents sur la disquette, et surtout un editeur permet de 
fabriquer les siens a volonte. Cet editeur souffre 
malheureusement de quelques lacunes et d'un leger manque de 
convivialite, qui rendent la construction de ses propres circuits 
assez astreignante. II n'empeche que ceite possibilite est la 
bienvenue, puisqu'elle donne une duree de vie plus longue et un 
interet accru au logiciel. De meme, la possibilite de jouer a deux 
par cable null-modem est un point positif qui peut interesser 
quelques personnes! II. esl dommage cependant que certaines 
options ne soient pas presentes: systeme "de camera pour 
enregistrer ou voir sous divers angles la course, retroviseur pour 
savoir ou sont les concuirents, plusieurs types de voitures a 
conduire... Ces lacunes font que Hard Drivin' II nva un peu decu, 
la finition du soft n etant pas a la hauteur de mes esperances. A 
noter que I'animation sur Amiga et ST est de moins bonne 
qualite que sur PC. A la iimite, les versions Amiga et ST 
menteraient d'etre taxees de lenteur, ce qui explique le "Bof"! 



LES UPDATE 



S.T.U.N. RUNNER (DOMARK/ST) 

Pas de surprise, la version ST de ce jeu a beau etre legerement 
plus rapide que la version Amiga, elle demeure tout aussi laide et 
ininteressante.a jouer, Une adaptation totalement decevante, mais 
etait-elle vraiment possible? 

IMPERIUM (ELECTRONIC ARTS/PC) 

Ce jeu tres compiet (trap?) nous avait decu sur Amiga et ST par 



sa complexrte el sa presentation rebarbative. La version PC de 
ce jeu de strategic, dans lequel vous gerez une galaxie cpmpiete, 
est une copie conforme des versions precedentes. A eviter 
done... 

OMNICRON CONSPIRACY (IMAGEWORKS/ST) 

Ce jeu a la Sierra possede toujours un scenario assez moyen, 
mais surtout des graphismes tres laids et un maniement du 
personnage vraiment mauvais. Un jeu qui n'a vraiment rien 
d'attiranf! 

HELTER SKELTER 
(AUDIOGENIC/Amiga/PC/ST) 

Ce jeu, teste dans nos premiers numeros ressort aujourdhui avec 
de nouveaux graphismes. Aussi prenant qu : un Bubble Bobble 
mais un peu moins drole, le jeu demeure de bonne qualite et tres 
sympa lorsqu'on a la chance de pouvoir y jouer a deux, 

CRIME WAVE (US GOLD/ST) 

Ce jeu d'arcade est aussi beau sur ST, voire encore plus beau 
que sur PC, meme si le nombre des couleurs est beaucoup 
moins important. La lisibilite est bien meilleure. Autre difference, 
le jeu est beaucoup plus jouable. En revanche, certaines phases 
de jeu ont ete supprimees, mais linteret reste le meme! 

KICK OFF 2 (ANCO/PC) 

LA simulation de football sort enfin sur PC. Et meme si le jeu 
n'est pas aussi fantastique que sur Amiga ou ST, il reste 
excellent et comble limmense vide en matiere de jeu de football 
sur cette machine. 

WRATH OF THE DEMON 
(READYSOFT/ST) 

Un grand bravo! Meme si le jeu esl moins beau, les semirings de 
moins bonne qualite (d'oil un mal de fete sur les phases a la 
Beast), Wrath of the Demon est une conversion assez reussie, 
d'autant plus que la jouabilite esl encore une fois au rendez-vous. 
C'est assez rare pour etre souligne! 

DEATHTRAP (ANCO/ST) 

Rien a dire, sinon qu'il s'agit en tout point du meme jeu que sur 
Amiga excepte les scrollings parallax du debut, bien sur. Pour 
plus de details, reportez-vous au test dans un precedent Gen 4. 
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boralion entre I'equipc dirigeanle d'Eric el loi 
el Moi el Gcncralion 4. II est une nouvelle fois 
dommage dc conslater qu'un sujet aussi impor- 
nt'ormalique sous toutcs ses 
formes, interessant une enorme majorite des 
jeunes, ne puisse beneficier de la place qu'elle 
merite. Mais rassurez-vous, ce n'est que parlie 
remise, el Gcncralion 4 travaille aclucllemenl a 
la finalisalion d'un projet bien plus ambilieux 
dont nous complons bien vous parler prochaine- 
ment. En attendant, sacliez que Generation 4 esl 
toujours pre'sent dans Giga (en tcmoigne noire 
eoncours de ce mois avec Atari et Giga) avec 
qui les rapporls sonl beaucoup plus faciles. 
En conclusion, rcfenez une chose, les procai- 
nes rubriques video n'engagenl en aucune Tacon 
la redaction de Gencralion 4, el sa credib" 
jie pourrail en aucun cas fitre cngagee ou mise 
en cause sur les jugemcnls porlcs sur 1 
cieis. Soyez vigilanis! 



WANTED 



Vous voyez des sprites partout ?? ! ! 

Vous etes passionnes de jeux video el vous voule/ 

vivre dc votre passion : 

Editeur en tetc de l'innovalion europcenne 

TITUS 

travaille deja sur les ordinateurs el les consoles du fulur 

pour creer les jeux de demain . 

Si vous avez 1'cloffe des heros, preparcz le futur avec nous, 

Iraversez l'ecran en rejoignant 

notre equipe de programmeurs el de graphistes. 

Tel.: (1)43 32 10 92 



mMii ' if< i ^.f. ' . rT riM i ;n. l . i N-!. i . ' .M: ir .n i 



MICROMANIA 
LA DEFENSE 

.entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
iqtonde des Miroirs . RER La Defense 
el. 47 73 53 23 



MICROMANIA 
VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 
et 39 46 89 88 




615 MICROMANIA UNE GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 



PETITES ANNONCES 



Waited el Sallah 3615 GEN4! 
(Bienvenue a tot, 3615 GEN4) 



ATARI 






Vends Atari 520 STF, merit 
+ 3ouris + tapis + menette + boite de 
rangement + nombreux jeux (Double 
dragon 2. RVF Honda, Italy 90, Willy 
surf]; prix 3500F a debattre. Tel: 
60.06.04.68 (entre 18 et 20h]. 

Vends originaux sur Atari ST: Saint 
dragon 150F, Cougar lorce 120F (la 
tout TSE et port compris). Ecrire a 
Devlieghere Arnaud. 24 av du Haut- 
Itiont, 59420 Mouveaux, ou tel an 
20.26 00.82. 

Vends STE neuf sous garantie 2300F 

an echange contre Super Famiccm. 
Vds lot de jeux ST 800F, prete fx 
Megadrive et Nintendo. Vds Mario 2, 
Rush'n attack, Rygar 200F piece. Tel: 
40.69.68.50, demander David. Marsais 
Sophie, 25 rue Appert 44100 Nantes, 

Achete jeux sur ST pas trop chers. 
Merci d'envoyer vos listes avec les prix 
a Marc Mollier - I'equipe - 73590 Notre 
Dame de Bellecombe. 



Vends Atari 520 STF + extension 1Mo 
t freeboot * souris + revues i manuel 
(GFA, logo...) 4 nbreux disks + manet- 
te + bousse. Contacter Olivier apres 
19b an 60.84.0B.9S, dep 91 (personne 
pouvant se deplacer soubaitable|. Va- 
leur: 4600F, 

Cherche drive externe 3"1/2 et exten- 
sion de memoirs 512 ko en TBE pour 
520 STF. Prix raisonnables. Merci. Tel 
(Aft en Provence) ; 42.20.23.47. 

Vends 1040 STF (dec 89) + jeux + ma- 
nette + logiciels de dessin et mjsique 
+ STOS le createur 4 GFA Basic 2.0 a 
2500F. Demander Julien apres 16h bj 
40.09.80.91. 

Vends Atari 520 STE (1 mega) 4 drive 
externe 3'1/2 * Blitz + tres nombreux 
disks : 3500F terme. Tel : 
(1)60.60.69.01. 

Vends 520 STF DF, ancienne ROM + 
cables alim et connexion TV ou moni- 
ieur 4 trackball {remplace la souris!) + 
(reebool t nbreux jeux & utiliiaires + 
boites rangement et 2 joysticks, le tout 
impeccable: 3000F. Clevy Dominique. 1 
allee de Normandie, 25700 Valenti- 
gney. Tel: 81.34.75.15 HR. 

Vds Atari 520 STDF t lecteur ext TBE 
4 souris Anko * nbreux jeux (news) + 
boite rangement, le tout'2850F. Ur- 
gent! Appelez Jerome ai 34 69 3'76 

Vends Atari 520 STF DF . perhei * 
souris + joystick + nbreux cux < ma- 
nuels: 1500F. Tel: 39.87 22 52 :5 P -es 
18h], 

Sur ST vends Educs Ma*.omeJles C^. 
Deja Vu 2, Bard's Tale, Legend Djel. 
Star Trap. Dream zone, Hillsfar, Hound 
or shadow de 60 a 100F. Cherche 
educs et aventure sur PC et ST. Ache- 
te carte Ad Lib ou Sound Blaster. Tel: 
20.91.21.06 a Lille. 



Vaxine, Stunt car, etc.) t liffl. dessin 
(Imagic 1 8 2], musique + GFA 3.0 4 
assembleur » freeboot + copieurs 4 
prog, valeur +5000F, cede 1750F (pas 
cher!) + cadeau au 1er + livre "bien 
debutar" + Cyberpaint. Bensahli La- 
houari, 3 cours du Ginkgo, 75012 
Paris. Tel: 43,40,71.68. 

Stop! Vends originaux pour Atari 
ST/STE (avec boite at doc): Captive 
190F, Populous (STF) 160F, Bloodwych 
1 et 2 120F chaque, 200F les 2. Possi- 
bility d'envoi ou echange, Tel 
43.67.03.13 (apres 19h). 

Vds orig sur STE: BAT, Maupiti, F29. 
D Master, CSB, Midwint, etc. de 110 a 
180F + dsico-copie (3.0) 300F. Piron 
Frederic, 189 bd'de la petite Vitesse, 
72200 La Fleche. Tel: 43.94.26.85. 

A vendre pour Atari ST originaux etat 

neuf 150F piece: Chuck Veager's, Ba- 
lance of power, Full metal planet, 
Bloodwych, Teenage queen, Rock star, 
UMS. RVF Honda, Captive. Tel: 
51.21.19.47 entre 19 et 20h. 

Vends Atari 520 STF sans moniteur + 
3 jeux originaux: Batman. Robocop, 
Geat courts, le tout 2500F. Tel: 
39.90.53.23 apres 18h. 

Vends Atari 520 STF * souris -> 

prolongates t ST 4 joueurs 4 nbreux 
jeux et utiliiaires. le tout 2000F. Tel: 
27.37.38.49 apres 19h. Emmanuel Des- 
camps, 44-46 rue de Sella, 59730 So- 



Vends Atari 520 STF t- moniteur 
couleur t- souris + joystick + jeux. le 
tout 4000F. Tel: 47.26.81.87. 

Vends Atari 520 STF DF t manette + 
tapis souris + emulaleur PC 4 ts utili- 
iaires + tres nbreux originaux-excel- 
lents-recents (Gen d'Or], le lout elat 
neuf 2300F. Tel: 47,50.24,57 Paris 



Vds 1040 STF DF » Ires nbrx jeux 4 
utilltaires {TTX, PAO, graphisme...]: 
2800F. Demander Laurent au 

42.23.98.98. 

Stop affaire! Vends Atari 520 STE en 
excellent etat [sous garantie) + peritel 
i emulateur PC + joystick 4 jeux. Sans 
moniteur; 2800F, avec moniteur 
couleur SC 1425: 4800F (a debattre). 
Pour lout renseignement, tel a Eric au 
74.45.16.77 ou ecrrvez a Pivet Eric, 
aerodrome de Bourg, 01250 Ceyzeriat 

DU MEME: Vends pour Atari ST: lec- 
teur externe en excellent elat (sous ga- 
rantie] £ 700F. Ha-dcapiour. rooice et 
tres performant 3C0F MultHeoe S~ 
{non compatible STE; 400= O-^ine 
Shadow of the boast. 120 r Je me 
charge des frais de port 

Vends 1040 STF D" - 2 joyevcks - 
souris + freeboot < cng nai u ower~o--i- 
ger, prix 2900F ou echapge cento 
Amiga 500. Jear Va'c Wjler. 3 ri.e 
Emile Zola, 78280 Guvoicouii. lei 
30.64.56.34. 



Vds Atari 520 STF DF + souris t joys- 
lick t nbreuses nvtes, nbreux disks 4 
peritel BE: 2700F ou echange contre 
Amiga 500 4 ext 512 ko. Tel: 
69.09.50.17 (17h). 

Je propose une methode de cours 
d'assembleur sur ST pour debutants. 
par correspondence (cours particulier 
possible sur Paris). Cedric Javault, 82 
rue de I'Universite. 75007 Paris. Tel: 
45.44.21,05. 

Vds nbreux originaux sur ST: prix de 
50 a 150F; nombreuses nouveautes 
dont Kick off 2, Operation Stealth, 
Block out, Dragon's breath et bien 
d'autres encore. Appeler Alexandre 
Schubnel au 45.26.99.43. 

Stop! Affaire! Cede 1040 STF + free- 
boot * moniteur couleur Philips 4 tres 
nbreux jeux, utilltaires, pro avec hoite 
de rangement 4 4 joysticks pro 4 nb li 
vres + revues. Le loul en excellent etat 
prix sacrifie: 4800F, Urgent! Telephi 



19h 



Nic 
(16. 1).47.81. 53.84. 

Vends Atari 1040 STF (2500FF), moni 
teur monochrome SM 124 (SCOFF). 
Tel: 46.47.87.30 (le soir). 

Vds Atari 520 STF DF 4 joystick h 
boite de rangement + nombreux jeux 
3000F. Tel 60.47.10.41 apres 18h. 

Stop! Vends Atari 520 ST DF + moni- 
teur couleur + joystick 4 freeboot + 
nbreux jeux 1 disquette vierqe (sept 
89] le toul 4000F. Tel: 47.88.95.05 

(region parisienne). 

Urgentl Vends pour Atari ST-STE le lo- 
giciel de musique; FM Melody maker, 
cause Amiga. Prix: 500F. Alexis au 
45,74.59,75. 

Stop! Affaire tres serieuse. Vends ordi- 
nateur 520 STF (gonfle a 1 Mo) 4 
souris t factures 4 nbreux 'iqIc'c's * 
manuels: 1490F. Tel; 47.393085 

Eleve ingenieur vd 520 STF 1 "-oiitejr 

couleur 4 souris + joystick • nbrejses 
disquettes (uWitaires et jejui le -out: 



Vds 1040 STF 4 moniteur coul 1224 et 
mono SM 124 4 Epson LX 800 4 dis- 
kettes 4 commutateur mono/coul + 3 
joysticks 4 revues 4 tapis + prises 
TBE: 6500F. Greg: 41.58.62.34, 63 rue 
de Plreau, 49300 Chalet (apres 17h). 

Vends Atari 520 STF DF + moniteur 
couleur 4 souris 4 lapis 4 jeux origi- 
naux. Le tout en TBE: 3400F. Tel: 
42.02.90.79 (demander Vann), 

Ve-ids Atari 520 STF 4 peritel 4 ma- 
lette t souris 4 tres nbreux disks 
■■■ -it drenieres nouveautes) le tout en 
sa^ait elat: 3000F. Ecrire a: Vincent et 
'.'<: c Golebiowski. 3 rue Charles Le- 
-0 'e. 60440 Nanteuil le Haudoin. 

Vds 1040 (TBE) 4 2e lecteur + tres 
r-.ieux jeux 4 souris 4 tapis 4 parilel + 
'reebool 4 boite de rangement 4 joys- 
■.'.< 4800F a debattre. Cherche Amiga. 
: ci: 20.46.24.52. demandez Jerfime 



(dans le Nordj, 

Stop! Affaire! Cede 520 STF DF (TBE: 
juillet 89) 4 moniteur couleur 4 jeux ori- 
ginaux, utiliiaires avec boites de range- 
ment 4 joystick et souris neuve (oct 
90) 4 nbreuses revues (Gen4,...): 
3900F a debattre! T6I a Benjamin des 
17h30 au 43.63.70.68 (sur Paris si pos- 
sible). 

Affaire! Vds 520 STE 4 mon coul 1084 
4 3 boites 4 nombreux. jeux 4 disquet- 
tes 4 peritels: 3000F. Tel: 81.91.44.95, 
demandez Nicolas. 

Slcoop' A*ai-o: vds 520 STF DF 4 
mon teur coulejr 4 jeux (Falcon, Bat- 
mar..) , me-ielte Speedklng: 3600F 
seulement oj 3800F avec imprlm 
'hcTpor 40 to: Arnaud Saintantoine, 
10 rLie dj prof Leriche, 42190 Char- 
ei. !Dl 77 60'9 72 (ap 18h). 

Vds Atari 520 STF DF 4 souris • joys- 
tick 4 nbreuses nvtas et disquettes 4 
peritel BE: 2700F ou echange contre 
Amiga 500 4 ext 512 ko. Tel; 
69.09.50 17 (17h). 

Vends Atari 520 STF DF + souris + 
nbreux jeux 4 2 joysticks 4 tres nom- 
breuses revues 4 demos, etc. Le tout 
3000F, Tel: 42.23.96,04. 

Vends originaux pour Atari ST: Sher- 
man M4 100F, BEA 50F, Gesfam II 
50F, Battle command 120F, Developper 

s superbase pro (livre 4 disc 100F). 



497. 



Tel: £ 

Urgenl! Vds 1040 STF 4 joys 4 souris 
4 4 Jeux orig 4 14 disks vierges 4 
Game Boy 4 Tetris 4 Mario, le tout en 
bon etat: 3500F. Demander Dumas au 
64.41,03.43, 77176 Savigny (ap 18h). 

Vds Atari 520 STF 4 peritel 4 souris 4 
nbreux originaux 4 vierges 4 livres 
TBE. Prix tres interessant, dep 09 et 
3'. "el: 61.08.90.10 apres 19h. Urgent! 

Vdi. 1040 STF parfail etat 4 moniteur 
Alsri coul 4 nbr simul vol originaux: 
F ™t Sim, Falcon... 4 autres jeux, prix 
aver. Tel: 42.56.01,61, 

Vds nbreux originaux sur Atari ST, 
dont Indy lav), Ghostbusters 2... 100 a 
120F. Tel: 61.53.60.65 ap 19h (deman- 
der Nicolas). 

Stop! Vds Atari 520 ST (garanti 6 
mois) + peritel 4 souris 4 nbrx jeux 4 
50 disks vierges 4 revues. Le tout: 
2000F a debattre. Tel: 46.21.72.29, 



Vds Atari 520 STF 4 moniteur couleur 
Philips 4 souris 4 joystick 4 30 disks 
vierges 4 cable raocord avec autre 
Atari 4 queiques jeux, le tout 3500F. 
Tel: 30.53.35.69 (repondeur si absent). 

Vds Atari 520 STE (sous garantie) 4 
joysticks 4 nbrx jeux (tennis cup, Sher- 
man M4, Emotion, Falcon,..) 4 cables 
audios: 2800F ou echange contre 
Amiga 500 avec ou sans jeux. Deman- 
dez David au 98.57,14.22 (au 
47.74.95,07 sinon). 39 Allee Henri 



Wacquet, Kercolin, 29950 Benodet (fi- 
nistere). 

Vends lecteur de disquettes 3"1/2 Atari 
SF 354. Prix 900F. lei; 32.34,03,52 
apres 19 h. Urgent. 

Echange jeux originaux sur Atari (Sha- 
dow warriors, Tortues Ninja, Crazy cars 
2, Ninja warriors. Red heat,.,) contra 
TV sports basketball, Maupiti, Sir Fred. 
Falcon, F19 et Sherman M4. Llste 
contre un timbre. Contacler Pepin 
Vincent La vltrie, 37270 Verels, ou tel 
au 47.50.36,63, 

Vds originaux Atari 150F I'unite: Rocket 
ranger, Crazy cars II, Crack down, 
Trues & astuoes II avec livre et dis- 
quette (neufs) 250F. Tel: 61.40,96.98, 

demander Frederic. 

Vends simulateurs de vol pour ST: 
Bomber 150F et F19 Stealth Fighter 
150F (originaux). Tel: 4? 5108.85 
Demander Xavier. 

Vds originaux sur STE- Rainbow Is- 
lands et Silkworm : 100F I ur ou 200F 
les 2. Achete extensior 512 io sjr 
STE 300F et achete "ed :eur de so-i- 
tes" 200F ou moins. Tel: 21.81.20,28. 
Savary Pascal, 31 route nationale, 
62180 Nempont Saint Firm in. 

Tres urgent! Vends 12 originaux ST 
TBE (Op stealth, Maupiti, Falcon, Po- 
pulous, etc.): 1000F 4 nb revues. 
Demander Olivier. Tel: 86.88.64.89 
(apres 19h). 

AMIGA 

Vds originaux pour Amiga: Conquest of 
Camelot, Leisure suit SS&S 3. Gold 
rush. Space quest 3, Police quest, 
Bomber, ou echange contre Heroes' 
quest ou Codename Iceman. Tel: 
(1)69.91.19.86 apres 17h. 

Vends Amiga 500 4 extension, me moire 
4 2e drive 4 imprimante Citizen 120D 4 
tres tres nbreuses disquettes de jeux, 
ulilitaires et demos. La tout: 550OF. Tel 
entre 15h el 18h ts les jours. Laurent 
Fedorenko, 20 rue Victor Hugo, 60100 
Creil. Tel: 44.55.80.83. 

Recherche utilitaires (traitement de 

texte. copieur, antivirus) et emulateurs 
(PC, Atari. Apple, etc) a echanger 
contre jeux ou aulres utilitaires; je ne 
vends ni n'achete. Sandrine Brocato, 
38 bis rue du Puits d'Enfer, 85100 Le 
Chateau D'Olonne. 

Vends Jeux originaux pour Amiga. Pos- 
sede Op Thunderbolt. Hillsfar, Miniature 
golf (hole-in-one), Super ski, 89 la 
Revolution Francaise, Chess player 
2150, Olhello Killer, Cabal: 130F l'1 ou 
230F les 2. Envoyer le cheque. 
Contacter Muriel au 91.77.25.63 pour 



Vends jeux originaux pour Amiga: 
Beast, strider, Forgotten worlds. Ra, 
Speedball, Barbarian, Digiviaw 3.0. 
Grasdidier Xavier, CTA 90/921 centre 
emission, 95155 Tavemy. 



Vends jt 



original pour Amiga X-Out 



TBE. Achete 225F. vendu 150F 4 
revues diveises 20F piece. Ecrire a 
Eddy Pladys, 3 impasse Diderot, 58640 
Coulanges les Nevers. 

Vds Amiga 500 4 ecran 1084 S 4 ext 
A501 4 2'joysticks t tres nbrx origi- 
naux (Budokan, F29. Kick off 2, TV 
sports, Midwinter, etc.) 4 logiciels 

dom-pub, utilitaires 4 boile rangement 

8000F. Tel: 43.45 35.56 apres 19h, 
demander Hugues. 

Vends moniteur 1084 S pour Aniica. 
bon etat, prix a debattre, Ecrire a 
Bernard Evelyne. 29 rue de la salle, 
91150 Etampes. Ou tel au 60.80.12.30. 

Cherche contact sur Amiga pour 
programmer avec Amos, en vue de 
faire une demo. Un musicien sera le 
hienvenu. Reponse assuree a 100%. 
Achard Lionel, Couteaux Lantriac, 
4-J260 St Julien Chapteull. 

Vends Amiga 500 4 ext mem*Dire 512 
ko avec horloge 4 joystick 4'jeux. Tel: 
:■. 42.57.69.38. Prix 2750 francs. 

VJs orig Amiga: F29, Bomber Falcon, 
mission 1 et 2, 140FF, Kick off 2, 
Gunship, Warhead, 688 Attack sub, 
Wings, Italy 90. 125FF chaque. 
7876.37.68. demander Tony. 

Vds originaux Amiga: Block out, Ex- 
tase, Twinworld. Warhead, 80F. Wings, 
Sim city, Pipemania, 100F. Unreal, 
130F, Tel: 43,78,70.78. 

Vends Amiga 500 1.3 achete en 
decembre 1990 4 monileur couleur Phi- 
lips 4 ext 512 ko 4 2 joysticks 4 jeux 
recents 4 revues: 6500F. Contacter 
Jose au 43.80.91,78- 

Stop! Vds carle AT 2286 Commodore 
pour Amiga 2000 [3900F 4 port gratuit] 
4 DPaint II (390F) 4 Perfect sound 
(500F) 4 Prowrite (550F] 4 GFA 3,0 
(490F) 4 Discocopie (360F) 4 nbreux 
|eux a prix tres inleressants. Contacter 
Alain ap19hau 84.27.11.75, 

Vds freeboot Amiga (DF1=DF0) 100F 
\~o'\ oompiis en recommande). Emma- 
nuel: 60.08,53.23. 

Recherche pour Amiga jeu original 
Eii'.e (Firebird) ou lout autre semblable. 
Tel: 98.21.09.69 apres 19h, demander 
Olivier. 

Vds originaux Amiga: Shadow warriors, 
Shinobi, Op Thunderbolt, Castle war- 
rior. Chase HO et Ninja warriors, 95F 
piece (5O0F I'ensemble). Tel: 
53.96.74,26 apres 5h, demander Char- 
les ou ecrire a: "Le Vigneau", 47520 
Le Passage d'Agen. 

Vds Amiga 500 (v 1.3) TBE 4 perilel 4 
livres t 10 jeux recents 4 nbreuses dis- 
quettes vierges 4 joystick: 3200F. Ma- 
rengo Gaetan, 132 rue de Charlieu, 
4230O Roanne. Reponse assuree. 



Vds: 



j echange jeux sur Amiga, vds 
Rambo Special sur MSX, vds 

ext 512 ko sur Amiga, cherche 
Mo sur Amiga en bon etat. 



Demander Laurent au 43.03.85.57. 



VGA couleur, souris microsoft 4 tapis, 
MS DOS 4.00 4 Paintbrush 4 15 jeux 
originaux, 22000 frs a debattre. 
Demander Didier, tel: 48 B6 79 82, 

Vds TO 16 PC 4 moniteur ooul + 1 
joystick 4 carte 4 nbrx jeux (Budokan, 
Strider, Xenon 2, Double dragon 152, 
Targhan, Ghostbusters 2, Crazy ci 
1&2. Silent service, Great courts, Popu- | 
lous, etc.). Tel: 73.86.24.90, pri> 



Vds PC comp IBM 640 ko 4 lect 3*1/2 I 
4 5"1/4 ext 4 ecran coul 4 clavier 102 | 
touches AT 4 PC speaker 4 impr gra- 
phlque ou dactylo (16 caracteres) 4 
Inbrx jeux (nouveautes) 4 Works 1S2 4 
Autooad 2.03 4 Windows 2.86 4 
DPaint 2... (800 disks). Tel: 
53.90.61.36, Guerin Jerome, rue du 
docleur Rousseau. 24410 Staulaye 
(we). 

Vends PC AT 80286 12 Mhz 1 Mo de 

Ram extensible a 4 Mo, disque dur 40 I 
Mo, lecteur 3*1/2 1.44 Mo. monileur V" 
VGA couleur, MS DOS 4,01 gar 1 ai 
neuf: 10880F. Vends imprimanl 
Panasonic KXP 1123 24 aiguilles 11 
colon nes 3090 F garantie 1 an, neuvi 
Tel: 45,88,90.30. 

Vds lecteur ext 5*1/4 1,2 Mo poi 
Amstrad PC 2000, etat neuf 4 jeux 01 
ginaux 4 utilitaires, 1100F a debattre. I 
Tel: 45.67.83.59, demander Mickael. 



Vends Amstrad PC 1512 DD 
CGA 4 DD 20 mega, age 1 ar 
nombreux logiciels de travai 
souris, joystick, prix 7000F. ~" 
46,82.79.18. 



Affaire, vds PC compatible 5"1/4 4 mo- 
niteur ooul 4 vert 4 souris 3 boutons 4 
20 disks vierges 4 joystick 4 5 origi- 



Vds compatible XT couleur (4 m 
teur), DD 20 Mo, 640 ko, lecteurs 5"1/4 I 
et 3*1/2 4 souris 4 nbreux jeux 4 
nbreux logiciels et utilitaires BE: 
6500F. Tel: 69.09.50.17 (17hj. 

Vends super jeux recents et originaux I 
sur PC 3*1/2 el 5"1/4 de 50 a t'~ 
Double dragon 2, Demobn stalkers. | 
Populous, Les passagers du vei 
Psi 5... 4 plein d'autres titres (echange I 
posible). Demander fred au 21.30.16,54, " 

Vds pour PC Indy 3 aventure, great I 
courts, F-16 Combat Pilot 225 F cha- [ 
cun. Zak McKraken; 175 F. Florent | 
Bonnard, 10 rue Danton 38500 Voiro 
Tel: 76.05.73,30, 

Vends Amstrad PC 1512 DD couleur i 
souris 4 50 logiciels 4 disque dur 40 
Mo 4 joystick tres peu servi, Prix 6500 
Frs. Apres 1Sh tel: 43.42.55.28 (Paris). 



PETITES ANNONCES 



Vends PC TANDY 1000 HX cnuleur 
lecteur de diskettes 3"1/2 et 5*1/4 t 
extension memoirs a 640 Ko + souris 
eleclronique t joystick special de luxe 
+ jeux, utililaires... Prix BSOO F achele 
11500 F emballsge d'origine. TBE. Tel: 
37.87.42.50 Apres 1Bh 

Urgent! Vends PC 1512. 512 K, ecran 
couleur, 2 drives + ribreu* jeux et uSIi- 
(aires + joystick + souris, etal neuf, 
prix a debattre: 4990F. 
Tel :46.66.47.2a. 

Vends Commodore PC 20-IIIXT couleur 
CGA TBE + 2 lecteurs 5"1/4 et 31/2 + 
souris + disque dur 20 Mo + nbrx jeux 
+ doos: 9000 F (Janvier 1990). 
Tel :4B.31.4B. 19 apres 19h (paul). 

Vends jeux sur PC, format 5"V4. Origi- 



Vends PC marque Copam. DD de 10 
Mo, 2 lecteurs 51/4, ecran mono, avec 
traHement de texte et ulilitaires, clavier 
detachable. 3500 F. Mr Contassot 
miehel. 11 rue J.B. Semanaz. 93310 Le 
Pre StServais. Tel: 48.43.75.B2 (de 
18b a 19h). 

Vends jeux PC 3"1/2. Rick Dangerous. 
Blood Money, Xenon 2. Double Dra- 
gon, Battle Cbess, Donjons et Dra- 
gons, Dragon Ninja, Capt. Blood t 3 
autres (entre 65t et 145F). 
Tel :4B. 87. 30.31 (franeois). 

Vds PC 1512 DD couleur + 60 jeux + 
20 utilit. t souris + joystick + docs i 
revues + emballage d'origine TBE. 
5990F. Tel :64.41.10.5a (apres 17h). 

Vends Amstrad PC 80286. VGA 256 
oouleura haute resolution, + disque dur 
20 Mo + nbrx jeux t nbrx utilitaires. 
langages, logiciels de travail. Prix a 
debattre. Tel:55.32.22.61, 

Vends Amstrad PC 1512 SD couleur 
TBE + jeux t utilitaires + joystick (avec 
carte) + bousse + documentations et 
revues. Prix: 6500F. Tel:47.90.80.74 
apres 18h30. Demandeza Yves. 



DIVERS 

Stop affaire ! Vds convertisseur MIDI 
CP 40 Roland, neuf (fevrier 91). Brade: 
1500F. Ecrire a la redaction ST Maga- 
zine, 19 rue Hegesippe. MOREAU, 
75013 Paris. 

Vends CPC 6128 + moniteur couleur ^ 
disquettes t joystick 4 branchement 
pour 2 manettes + casque Amstrad + 
revues et livra Amstrad. Le tout en 
TBE, prix a debattre. Demander Alain 
au 66.39.19,15. 



Vends CPC 6128 couleur 4 30 jeux o 
ginaux + 1 joystick 4 discology 5.0 
manuels d'utilisatbn, Prix etat neu 
5500F, vendu a 2200F. Mr Colliliei 
William, 18 rue du moulin 90800 Argi 
5an3. Tel: 84.21.47.57 apres 20h. 

Vds Amstrad CPC 6128 monile< 



jzeux et une boite de rangement (prix 
64910F), vendu 2500F. Demander 
jean-yves au 91,37.60,62 (Marseille). 

Vds CPC 6128 t jeux * joystick 4 dis- 
quettes vierges 4 moniteur couleur 4 
meuble 4 tuner TV 4 radio reveil. 
Prix:3200F. Tel:84.33.33.79. Murel guil- 
laume, 18 rue de la Fruitier© 39400 
Morbier. 

Vds Amstrad 61?8 KiJeu- . erv 203 
jeux TBE sous 50-OTJe Prix 3000= 
Vds aussi Megadrive ■ 2 jejx e: 2 ma 
nettes sous gararJe Prbc !S00 C ou 
echange le tout centre ir Alan 520 
STE couleur. Tel.34'9 39 69 

Vds Amstrad CPC 46*. ecran -or.o- 
chroma avec 15 ,cux e'. 1.1 .oystick 
Tel :07 1-770 077. 3emancez Micbafl 26 
rue du centre 6250 Aiseaj Belgiaue. 
Achate 16000F, prix de verte a cefcet- 



Vends C64 4 'octeur de dioqi.e:tBs 
1541 4 moniteu' colour 1802 [p9rtai' 
elat) 4 tres nomrei-x su* 1 un lays- 
tick 4 1 boite de eisorefes v cress ■ 
logiciels de gropl" sto sen . le :oj! 
3O00F , TeH4-7.K62.00 De~arder Ml 



Vends C64 4 15^1 • lecKu- K7 • imp 
MPS 803 4 Power cardigft 1 nbrx 
Jeux originaux - 2 ,oyolicks. 3500 c 
Tel :69. 42. 32 76. 

Vds ordinateur Philips Viddeopac 4 5 
jeux 4 2 manettes TB etat. pour 600F. 
Demander nicolas Martin. 
Te1:54.37.46.84, 

Vds ZX Spectrum neuf (1 an) 4 joystick 
+ livre 4 cable peritel 4 112 jaux 
(cassettes) 2500F. Tel :66. 50.09.81 
(apres 1Bh). Demandez Mustache, 

UrgentlfVds Spectrum 24 (123k) 4 
moniteur monochrome 4 prise petirel 4 
revues 4 52 jeux (extras). Valeur: 
2600, vendu 1000F. Tel :48,50.22.51. 
Demandez manual, 

Vds compatible Apple lie 4 ecran 4 
lecteur disque 4 joystick 4 100 jeux + 
utilitaires 4 livres. Prix sacrifie 2000F. 
Mr De Souza maurice, 15 rue jules 
Ledin 42000 St-Etienne, 
Tel 177.33, 90.23. 

Vds nombreuses disquettes 3"1/Z 
DFDD de marque BASF, sous ermbal- 
lage. Sacrifices a 3.50F. Urgentl 
Tel :84.21. 05.74. 

Vds originaux sur Atari et Amiga, au 
quart du prix. Vds drive 5"1/4 Atari 
(900p),.Vds Hardcopieur Atari [280F). 
Bajolais" fabrics, 25 avenue des Che- 
vrefeuilles 93220 Gagny. 
Tel :43.88. 09.01. 

Vds joystick. Ttr automatique position 
on/Ofl. Sllencieux, maniable. Achete 
200F, vendu 150F. Encore sous garan- 
tie. Tel:86,59.36.31 apres 18b, deman- 
der pierre. 



78.04.28.25 

Vends Magnum Light-Phaser 4 6 jeux 
disquettes pour Amstrad, Prix 350 F, 
vendu 180F 4 en cadeau un doubleur 
(valeur 70F). Tel a Denis au 

93.46.11.03 (Cannes) heures repas. 



Cicrcne moniteur couleur (Amstrad ou 
autre) de 50GF a 1000F et cberche 
■ ■ Meggdrve a acheter ou echanger 
;?0CF maxi). Tel:95 32.03.63. Deman- 
re: Tichel. 



Vris Sega 8 bits 4 Hang On 4 Cboplif- 
te- 500F. Contactor Brice au 
?4 77 96.01 (apres 18h30). 

Vds Sega Master System 4 1 manette 
- ss - .olet + un lot: Hang-on, Safari 
Hunt Labyrinthe, Altered Beast, 
4p-page, Galaxy Force, Gangster 
Town, Aztec Adventure pour 950F. Vds 
auas 4's, Kenseiden, Californis 
Gnmes, Captain Silver, R-type, 150F 
mcce Demander jean-bernard au (16) 
■:'■. af.,33.09.00 apres 17b. 

Vov console Sega Master System 4 2 
-.Tiettes 4 1 jeu 4 prise peritel : 550F. 
Etui neuf (3 mois). Tel:72.24.85.14 
Ide-ander Cyril). 



Vends Nintendo 8 bits 4 2 manettes 4 
1 pistolet 4 1 robot 4 1 Joystick 4 14 
jeux (Super Mario Bros 1 et 2. Xevious, 
Top Gun, Zelda 1 et 2, Goonies 2, 
Rush'n Attack, Gyromite, Metal Gear. 
Balloon Figbt, Hogan's Allex, Duck 
Hunt. Gbost'n Goblins). Valeur resile: 
7600F, vendu 5000F. Tel: 46.55.26.55 
apres 19b. Demander benjamin, 

Vds Nintendo Bbits 4 11 jeux (Super 
Mario Bros 2, Zelda 2, Teenage Mu- 
tant...) 4 le robot 4 le pistolet 3000F. 



Vds Nintendo NES Bbits 4 11 jeux 
(Zelda 1 et 2, Super Mario Bros 1 et 2. 
Punch Out). Valeur 4000F. vendu 
2200F Tel:77.3277.B4. 

Vds console Nintendo 4 6 jeux (Zelda 
1, Gbost'n Goblins. Mario Bros 1 et 2. 
Wrestle Mania, Castel Varna). Prix 
reel=3480F. Vendu 2200F. Tel: jean 
au 78.89.85.42 a partir de 19h30. 



'ds imprimante Star LC10 couleur 
ompatible Alari/Amiga, avec cordon. 
'fix 2100F, Quang Tuan, 21 rue P. 



PC Kid). Passat sebastien, 308 rue 
paul Valery 34400 Lunel. 
Tel:67.71.30.74. 

Vds NEC PC Engine (800F) 4 manette 

de Jeu XE1 (350F) 4 Cbase HQ, Power 
Drift, Veigues (350F piece) t emballa- 
ge 4 garantie. Etat neuf ou le tout sa- 
crifie a 2000FI1 Tel :64.41.78, 10. 

Vds Lynx 4 3 jeux (California Games, 
Slim World, Gates of Zendooon). Prix: 
1700F, Tel;40.27.59,15 (en soiree). 

Vds Neo Geo 4 2 manettes 4 2 jeux 4 
transmo. 4 garantie pour 5250F. Vds 
Core NEC 4 3 jeux neuf. Achete |eu 
Sega Megadrive. Demandez Adel au 
42,52.44.98. 

Vds Neo Geo 4 Nam 75 4 2 manettes. 
4700F. Tel:43,37. 69.55. demandez 
Jose apres 20 b. 

Vds console Vectrex 4 7 Jeux (Ar 
Attack, Soccer, Scramble, Art Master. 
Mine Storm, Berzerk, Clean Sweep) 
crayon optique. Le tout: 530F, 
Tel :48. 9 6, 2 1.54 a Mr. Touraton sebas- 
tien. Possibilite d'acheter les jeux sepa- 
rement 



Vds console CBS Cole 
jeux (Donkey Kong, Pepper 2, Gorf, 
Space Panic) pour B00F. 
relBi 353'8^ le weekend. 

Achele ou ecbarge e»x sur Game 
Boy. 80 c maxi Envoyoz a liste SVP, 
Goncalvos ferrari 1 . 124 rtie de Paris 
80O0O Beauvais 

Achete 300F ou echange contre Rabio 
Lepus Special, le jeu Splatter House 
pour NEC, Jaulin tbomas, 73 Bd de 
Chatenay 16100 Cognac. 

Tel:45,32,22.44. 



Life 



140F 



Vds Nintendo NES 4 Mario Br 
Force 4 2 manettes. TBE, Valeui 
1300F, vendu a 880F a debattre 
Vends originaux ST et CPC 6128. list* 
contre 1 timbre a 2F30. 90F 
Vds Quickjoy 5 neuf, jamais se 
TBE, Achete disquettes 3'1/2 viergss 
(100) pour moins de 300F. avec eti- 
quettes. Tel:B8.74.77,16 apres 18h30. 

Vds Supergrafx 4 Formation Soccer 
1500F et vds Jeux NEC 220F piece 
(Aero Blaster, Batman. Beach Volley, 



CONSULTEZ 
AUSSI LES 

PETITES 
ANNONCES 

SUR LE 
3615 GEN4 ! 






AU MENU 

GENERAL, 

TAPE!: 

»PA 

(MICROS) 

*NIPA 

(CONSOLES) 



Des prix iompletemeat "lemmings 
dans h$ magasins MUCROkWIUili 

i.cc DDIV ICMMIUGC DES PRIX LEMMINGS... jd 



DES PRIX LEMMINGS... DES PRIX LEMMINGS 



(MINGS 
JBITUS 

(ILUNG GAME SHOW 
5EAST + INFESTATION 

(ITRO 

-,REAT COURTS 2 

DONKEY ISLAND 



AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
ATARI ST 
ATARI ST 
ST el AMIGA 
ST el AMIGA 



S4»-f 1791 

349-F 199 F 

349-F 199 F 

349-F 149 F 

349-F 179F 

S49-F 99 F 

449-F 179 F 

M9-F 179 F 



MICROMANIA VELIZY 

Cadeau Spetiat 
Ouverfure: 

■ line Monlre jeux video GRATUITE 
Dour tout achat de 250 F de logiciels 

i Velizy 1 sui Amstrod, ST, Amiga, PC 

■ on une Pochette Gomeboy 
jour 300 F d'ochnt sur Gameboy 

Ofte liable juiqu'ou 30 mors 91 } 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 



^p-.fii'iJ.E 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Nive au 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Defense 
Tel. 47 73 53 23 





MICROMANIA FORUM DES HALLES 

Le plus grand magasm d'Europe specialise en logiciels de jeux pour 
mcroordmaleurs el consoles de jeux. 

5, rue Pirouette et 4, passaqe de la Reale . Niveau -2 
Vietro et RER Les Halles . Tel. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Salerie des Champs (Galerie Basse) 
34, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle-EtoNe 
NAetro George V . T el. 42 56 04 1 3 



PRINTEMPS 
HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Metro Havre Caumartin 
Tel. 42 82 58 36 



PRINTEMPS 
NATION 

21 25, cours de Vincennes 
4eme etaqe 
75020 Paris 
Metro et RER Nation 
Tel. 43 71 1241 



Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD • 

La GAMEGEAR 

la portable 
couleur SEGA 




TOP GAMEGEAR 

Super Monaco GP (Auto) 
G Loc (Afterburner 2) 
Wonderboy (Plateforme] 
Pacmun (Arcade) 
Junction (Arcade) 
Columns(Reflexion) 
Warehouse Man 
Dragon Crystal (Reflexion) 



AUTRES TITRES A 

Chase HQ(Arcade) 

Crackdown (Arcade) 

Dynomite Duke (Arcade) 

Pengo (Labyrinthe) 

Popo Breaker 

Pro Baseball (Sim.) 

Psycho World 

Rainbow Island (Plateforme) 

Shangoi 2 (Arcade) 

Super Golf 

US Mahjong 



VENIR 

395F 
395F 
395F 
295F 
39SF 
295F 
395F 
395F 
395F 
395F 
29SF 



Ibus pouvez aussi commander en telephonant au 92 94 36 00 - Uvraison garantie par Colissimo 
Sonde command! exprIsSo e B v OV erV™«6NuiNrAVBVp/ri4/66560 valbonne sophia-antipoiis 



TITRES 



'arlicipntinii mix rnris de p rt nl d'embollnge (Attention ! Consoles SO F) 



Precisez Cossette -i Disk -I Cartouche -i Total a payer: 



PRIX Norn 



*20f 



Code postal 



PAYEZ PAR CARTE BLEUB / 1NTERBANCAIRE 



Dale d'expiiotion ...../..... Signofure : 



Commandcx 
par Minitel 
3615 MICROMANIA 



leglement: Je joins J Cheque Boncaire U CCP J Mandat bttre 

□ Je prefers payer au facteur a reception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre [facutlotiD I — I — ' — I — l — l — L 
intourez voire ordinaleur de jeux: u Amstrad 464 u Amstrad 61 28 U Amstrad 464 + u Amstrad 6128+ u Sega JPC1512 JAtariST 
J Amiga U (Jet □ Lynx lj Gameboy ! -i Megadrive U GX 4000 J Gamegear 



IMMEDIAT !! Chez MICROMANIA, les console 
Megadrive ei Lynx baissent de prix !!! 



LA CONSOLE SEGA MEGADRIV 

1 jeu Altered Beast 



+ 1 manette d e jeux 

VERSION FRAHCAISE OFFICI'EUE 
garantie par le lonstrm teur 



TITRES A VENII 


1 




449F 


Beanball Benny 


449F 








449F 




449F 


Dick Tracy 


449F 








369F 




449F 




449F 




449F 




449F 




449F 




449F 


Musha 


449F 


Sonic Hednelog 


449F 
449F 




369F 


Wonderboy 3 
Wrestle Wat 


369F 


449F ; 




tttoumor 

««• f wafitt «?• jtw 

' fatjjMfMtfllfctt II 



1449 



LA CONSOLE + TETRIS 
590' 

+ les ecouleure stereo 

■t- le cable video link permettartt de relier 2 

Gameboy _^^_^___ 



Stricter [Arcade] 
Shadow Dancer (Arcade 
Moonwalker (Arcade) 
Mickey Mouse (Plaleforme) 
Thunderforce 3 (Arcade) 
Super Volleyball (Sim.) 
E Swot (Arcade) 
World Cup llalia 90 (Foot) 
Battle Squadron (Arcade) 
Mystic Defender (Arcade) 
Revenge of Shinobi (Kong Fu) 
Golden Axe (Arcade) 
Ghosl busiers (Action) 
Super Monaco GP (Course Fl) 
Budokan (Arts Martiaux) 
Populous (Strategie) 
Last Battle (Arcade) 
Ghouls n' Ghosts (Plalef.) 
Forgotten Worlds (Arcade) 
Sworld of Sodan (Arcade) 



449F 

449F 
369F 
399F 
449F 
449F 
369F 
299F 
449F 
369F 
369F 
369F 
369F 
369F 
449F 
449F 
369F 
449F 
369F 
449F 



SPECIAL 

ANNIVERSAIRE 

MICROMANIA 

Larfa<o<he MICROMANIA 

Jtlk. i9 ' f 

Jk\ wL ouGRATUITE 

P&fe pour 400 F 

d'achat 



Ah; [i,n3i2(*-COdel 
ieivdcJPjttforme) 
A!;-iiUiy)kid;Ar;juej 

b-jii r; onelArcade) 

■; :!.r - <K. -. : . 

lybebo'. !f*f-i -le'iiui i 
QJ Boy (Arcade) 
Dyncmiie[i.*;;p'.i:j<C! 
Fantiiiv Stcr 2 (i>ei-uts) 
Finot Zone [Arcade 3D: 



Goll (Simulation) 

Herd Driviti (Course Auto) 

Hell Fire (Anode) 

Herzog Zwei 

J Busier Boxing [Simulation) 

J. Madden FooTball [Fool Amerkain) 

Klax (Reflexion) 

Life- v'i Celtics 

Mew Zeal unci Story IPInteforme) 

Rood Blasters (Course Aulo) 



HOUVEftU 

bsssr 

KmOOCHB 

IJMQINSB 

Rambo 3 [Action) 
Super Hong On Kin Metal 
Space Horner 2 (Ar;one) 
Super Baseball (Sirr ir: ;-■ 
Super Baskelholl (S n-Jti i- - 
Super Thunderh lack '-'■' ■ ?'■ 
Sworld ol Vermillior ■:: .H>- 
Techno cap (Arcade) 
Thunderforce 2 (Arcoo'e) 
Truxlon (Arcade) 
Whip Lash (Arcade) 
Wrestler War [Caleb; 
Zcny Golf (Arcade) 
Zoom (Arcade) 




Chez MICROMANIA 

+ de 90 litres disponibles 

a partir de 145 F 



Allsio Dronoon 

Bohamaoo 

Batman 

Battle Golfer 

Cobra Com mend a 
oos Land 

Onus 1 
. I Hunter Yoke 
.mental Master 

fo'man 

FIAws 

Heavy Unit 

.nkutfieon 
I.' night Resistance 
W.jaster Lair 
Jo nbow island 
B ig Side Aagel 
voerAirWoll 
vji.s 3 



Nouvemites o venir TOP IS GAMEBOY I PROMOTION SPECIALE 

1 J ANNIVERSAIRE 145' 



Beetle juke (Arcade) 
Chessmoster (Echecs) 245F 
Curtis Strnnges Golf 245F 
Days of Thunder ( Auto) 245F 
Draqon's Lair (Action) 245F 
Ghost'n Gobblms (Arcad) 245F 
Fl Spirit (Auto) 245F 

Hunt for Red October 245F 
Jordan VS Bird [Basket) 24SF 
Kid Niltki (Action) 24SF 

Ninja Boy (Art Martial) 245F 
Nlechanoids (Arcade) 245F 
Mickey Mouse 2 (Plat.) 245F 
Monster Truck (T.T. 4X4) 245F 
Potman (Arcade) 24SF 

R Type (Arcade) 245? 

Soccer Mania (Football) 245F 
Super Chinese Land (Plat) 195F 
Twin Bee (Arcade) 245F 



lobocop (Arcade) 245F 

The Gremlins 1 (Arcade) 2451 
Chase HO (Course Auto) 24SF 
lontrn (Style Gr. Beret) 245F 
)ouhle Dragon (Arcade) 245F 
Teenage Mut. Turtle Ninia 245F 
satman (Plaleforme) 245F 
lalloon Kid (Plateforme) 245F 
Spiderman (Arcade) 245F 
Jhostbus.ers 2 (Arcade) 245F 
Anna Killer/Castle Vamo245F 
Joulder Dash (Arcade) 245F 
245F 
245F 
245F 



ikare or Die (Skate) 
jargoyle's Quest (Plat. 
: 1 Ra ce (Course Auto) 



titter Burst (Action) I4sr 
Asmik World (Plateforme) 145F 
Caetellac (Reflexion) 145F 
Mgppy (Reflexion) 
: unny Field (Reflexion) 
'alamedes (Reflexion) 
'enguirt Boy (Arcade) 
'engisin Wars (Arcade) 
'inball Party (flipper) 
'uzzie RaadyDaed. 0| 
Wars (Plateforme) 
Zo'i'ds (Arcad e) 



145F 
145F 
145F 
145F 
145F 
14SF 
pus 145F 
145F 
145F 



LES HITS SUR GAMEBOY 




■' y ■■■-. ■'.'■:. .... . 

Roborop (Arcade) The Gremlins 2 (Arcade) Chase HO (Course Auto) 



Pipe Dre. 



ii. hid; 



I ■Siftii-J! 



1MB 




La LYNX 

4-250f 990 




La Turbo GTje NE 1 
2450f 

On gruphisme 
epoustouflant ! 



ACCESSOIRES LYNX 

SKOCHFLYNX 110F 

SAC LVNX 145F 
ADAPTATEUR AUTO 

(sur allume-cigare) 1 1 OF 



AUTRES TITRES A VENIR 



NOUVEAUTES 

Shongai 

Rampage (Larry the lab..) 

Rygor 

Road Blasters 

Paperboy 

Miss Poc Man 



Robo Sqwash 



240f 
240F 

240F 
240F 

240F 
240F 
240F 
240F 



TOP LYNX 

Zarlord Mercenary (Arcade) 

Blue Lightening (Arcade- Avion) 



240F 
190F 
190F 
190F 
Gates ofZendocon (Arcade) 190F 

Gauntlet (Arcade) 190F 

Slime World (Arcade-Labyrinthe) 240F 
Klax (Reflexion) 240F 



Chip Challenge (Arcade) 
Electrocop (Arcade) _ 



War Birds 

Vindicators 

World Class Soccer 

Tournament Cyberbnll 

Ninia Gaiden 

72u° 

NFL Super bowl font 

Grid Runner 

Turbo Sub " 

Scrapyard Bog 

Baseball 

Iron Sports Hockey 

flickered Flag 

ItaH Shuffle 

Block Out 

All Star Basketball 

Pacland 

STUN Runner 

Lynx Casino 

Xybots 

Viking Child 



TOP 10 NEC 

PC Kid 

Formation Soccer 
Super Volleyball 
Devil Crush 
Super Star Soldier 
Chase HQ 
Pro Tennis 
Afterburner 2 
Vigilante 
Ninja Warrior 



Les Nouveautes 

Jackv Chon 
S.C1. 
Out Run 
Saint Dragon 
Burning Angel 



Avenge 

' jp Be 
Mar'ch'n Mai 



Tony Shop Boy 



Cadash 
Cyber Combat 

Legend of 3 Heroes 299F 

Wondor Momo 299F 

Final Match Tennis 299F 

Over Ride 299F 

Chiki Chiki Boy 299F 

Moto Rooder 2 299F 



Batman 
Battle Ace 
Bomber Man 
Bloody Wolf 
Cyber Care 
Die Hard 
Download 
Fl Triple Battle 
Final Blaster 
Gdaga B8 
Gun Head 
Heavy Unit 
Hell Explorer 
Hyperload Runner 
Image Fighter 
Mister Holl 




Allev Was (('lis:,-.' Biiquc! 
< S Penguin (Arcade! 
.\hcn Ikiiirikyo (Pi melon riei 



■ II [Sur.. \ 



tall) 



Kids(Sim. Ba.-iballi 
Ballk Ping Pong (Sim. I 

il.ml.: Bull (Arcade) 
Ik';*!! \i>lk:v i Sin;. miIIon ■ 
Blodia (Reflexion) 
Boxing (Sim. Boxel 
Bubble Ghosl (Plaleforme I 
Rues [1,-iiiiv (Plaidmnie) 
liuraihditer (Arcade) 
Card GamcsfJeuxde Canes) 
Cosmo Tank (Arcade) 
IV\terii\ iRcflexion) 
Dr Mario (Nonveau Tetris] 
Dragun Tule (Relexion) 
Mink la k'M Plateforme) 



!■' I Boy (Course Aulo) 
Kinal Fanlasv (Avenliiret 

l-'lipull i Idem. Plotting) 
Forlress of Kear (Acliun) 

17SF GodiillalPlaleforan;) 

24SF Gr. Go Tank (Arcade) 

175K Golf (Simtil.golf) 

195F Hyperload Runner (Platefom 

175F kI;sx (Reflexion) 

245J" Kunio Bey (Arcade) 



Pocket Stadium 24SF 

24SF Popeye (Labvrinihc) 1°5F 

14SF Power Racer (Reflexion) 24SF 
195F Pro Wrestler (Simul. Catch) 245F 
245F Pu?de Bov/Kwirk (Reflexion) I9SF 
14.il- Puonik(ReneNion) 245F 

24SF QBillionlRcnoxiciiF I'-'if 

19?F Qi: (Reflexion) I75F 

■) I95F Quartli (Arcade/Reflexion) P35P 

24.Tf" Revenge of itieGalur (Flipper I 245K 
245F Road Star (Aetion) 245F 

24SF Lock'n Chase [Type Pacman) I95F Saki Dai lloken (Kung fu| 
245F Lunar Lander: Aieaije H S |xuv: :4?: : Side 1'nckct (Billiard) 
195F Master Karaleka lAclion/Cbi.) l')5i r Snoopy (Arcade) 
!'I5F y_iven;iiv [■>'.',:.■: ■A.niUii .-. 1 !: M- Sutverljov (Sim. Football) 
245F Mickey Mouse (Plateforme) 19?F Sukobair ii-v^le iRellexir.n; r;:-i- 
24SF Solar Striker (Shoofem up) 17SF 
I95F Space Invaders- (Shoot'cm up) 195F 
195F Space Warrior (Tahleau) 195F 

245F Super Marioland (Platforme) I'JSK 
[o.iF Tasmania Storv (Plateforme) I95F 
245F Tennis (Sim. tennis) 17SF 

245F Volk-v Fire ( Arcade) I95F 

i9iiF World Howling (Sim.bowliDj!) HJ5I- 



245F 



195F 



195F MrChin' 

195F Motocross Maniacs (Moto) 

19SF Nemesis (Shool 'em ti|i) 

175F N nrth star Ken (Kung Fu) 

l"SF Othello(Rcnexioo) 

24SF Paperboy (Arcade) 

245F Penguin Boy (Reflexion) 

245F Penguin Land (Plaleforme) 



Contra (Style Gr. Beret) Double Dragon (Arcade) Turlle Ninja (Arcade) 



ill i 






Batman (Plateforme) Balloon Kid (Plateforme) Spiderman (Arcade) 

9 




Ghosthusters 1 (Arcade) Castle Vonia(Aclion) Boulder Dash(Arcade) 




Skote or Die Gargoyle's Quest Fl Ruce (Course Auto) 

(Skateboard) [Plateforme) 



Toules les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 



Le 2 dme catalogue MICROMANIA des 

jeux Gameboy est sorti !! 

Demandez-le dans les magasins et 

en vente par Correspondence 



299F Momo Show 

299F Hew Zealand Story 

345F Ninja Spirit 

299F Operation Wolf 

299F Ordyne 

299F Psycho Chaser 

299F Puzznk 

299F RobioLepusSpetiol 

?99F RostonSaga 

299F Shinobi 

299F Splatter House 

299F Son Son 2 

299F Strange Zone 

299F W-Ring 

299F World Court Tennis 

299F Ziaang 



la boutique du Gameboy ... La boutique du Gameboy .. 



1 Agrundil I'lmage et vous permel de 
^Jiouerdanslenair 
29!l 

m 

299 

^B0ITIERNEX0FT199 F 

1\ \ En matiere jjlaslique rinide, pour porter 
2J j en bandouliere votre Gameboy 4 jeux, 
;tf le (osque stereo et le cable de liaison. 

299 
29* 




SACOCHE GAMEBOY 199 F 

En tissu plnstifie, pour porter a In teinture votre 
Gomeboy, 4 jeux, le casque stereo el le cable A^a 




PC Compatible 



POWER CRASH 299 F 


+0UT RUM 




+THUNDERBLADE 




+F0RG0TTEN WORLDS 




+STRIDER 




+LAST DUEL 






TITUS ACTION 349F 


+ CRAZY CARS 2 




+ KNIGHT FORCE 




+ FIRE AND FORGET 




+ TITAN 






PC GOID HIT 2 299F 


+ E MOTION 




+INDY ACTION 




+MQONWALKER 




+HEAVY METAL 




NOUVEAUTES 


1 


A NE PAS MANQUER 


BARD'S TALE 3 


299F 


BILLY THE KID 


299F 


CAPTIVE 


299F 


DUNGEON MASTER 


399F 


F29 RETAUATOR 


299F 


IT CAME FROM THE DESERT 


349F 


LEGEND OF BILLY BOULDER 


299F 


NARC 


299F 


PANG 


299F 


SPACE QUEST IV 


399F 


UMS2 


349F 


Z-OUT 


249F 


TOP 10 




PC COMPATIBLES 


RED BARON 


399F 


LORDS OF THE RINGS 


349F 


OPERATION STEALTH {256 COUL.) 349F 


MURDER 


249F 


KICK OFF 2 


299F 


MIDWINTER 


349F 


RISE OF ROHAN 


399F 


RICK DANGEROUS 2 


249F 


WING COMMANDER 


349F 


. WING COMMANDER MIS.DISC 1 


149F 



EPYX SPORTING GOLD 299F 

21 EPREUVESDE SPORT PAR EPYX 
1 1Q metre Huies, loncer du mortemi, sacil a In 
peFthe, barren osiymilriques, bobsleigh, piongeon 

. | ,!!■■ ■ !,."■':■■. 



BETRAYAL 349F 

ie epopee Fonlastique par Microprose. 



AUTRES NOUVEAUTES 


4D SPORT BOXING 


299F 


ALCATIAZ 


249F 


ALPHA WAVES MENIAL 


259F 


ART OF WAR AT SEA 


349F 


BATTLE COMMAND 


299F 


BATTLE MASTER 


ml 


BLOODWYCH 


im 


CASH FLOW 


ZS9F 


CHAMPION 0FTHERA1 


249F 


CRIME WAVE 


299F 


DYNASTY WARS 


249F 


ELITE* 


349F 


EMPIREiCOCKTEL] 


349F 


FALCON V 3.0 




FINAL BATTLE 


299F 


GENGHIS KHAN 


399F 


HORROR ZOMBIES 


249F 


KILLING CLOHO 


299F 


LEMMINGS 


249F 


LIGHTSPEED 


399F 


LORDS OF RISING SUN 


249F 


MASTER1LAZER 


249F 


MEAN STREETS 


299F 


ffllG FULCRUM 2? 


399F 


MUDS 


249F 


NIGHTBREEDJEUDEROLE 


299F 


REACH FOR SKIES 


349F 


RIDERS OF ROHAN 


249F 


USE OF THE DRAGON 


399F 


SECRET WEAPONS 


349F 


SLIDERS 


249F 


SPIRIT OF EXCAUBUR 


299F 


STUN RUNNER 


299F 


SUPER OFF ROAD RACER 


249F 


SUPREMACY 


299F 


mnm^^m 


249F 


WARLORD 


299F 



WING COMMANDER MIS.WSC2 149F 



SIMEARTH 399F 

LA SUITE DU FAMEUX SIM CITY 

Vous a I lei telle fois prendre en main Ie 
dentin de la planele 



OFFRE SPECIALE 

INDY AVENTURE 
+ ZAC MACCRACKHEN 299F 

Textes a I'ekron el manuals en Fror :ois 



4D SPORT DRIVING 

ARCHITECTURE 1 

iSi-iMfCM:::^ 

BAnLECHESS2 

ELADEWARRIOR 

BUDQKAN 

BUCK ROGERS 

CENTURION 

CODEiNAME ICEMAN 

COLOSSUS CHESS X 

CONQUEST OF CAWELOT 

COUNTDOWN 

COVERT ACTION 

CRASH COURSE 

DAVID WOLF 

DELUXE PAINT 2 FRANCAIS 

DRAGON'S BREATH 

EXPLORA 3 

F19 STEALTH FIGHTER 

FIRE AND FORGET? 

FLIGHT OF THE INTRUDER 

FOUNTAIN OF DREAMS 

GEISHA 

HARD DRIVN 1 2 

INDY 500 

INFESTATION 

ITALY 90 

INTERPHASE 3D 

KING QUEST V 

KNIGHTS OF THE SKY 

LESVOYAGEURSDU TEMPS 

....LA MENACE 

LHX ATTACK CHOPER 

LIFEANDDEATH2 

LICKS 

Ml TANK PLATOON 

MIGHT AND MAGIC! 

MO0N3ASE 

i.'!i!i:;;ViSl.^D 

MONTY PYTHON 

MURDERS IN SPACE 

MYSTICAL 




J ^|;M l i ' i^llii-i.^ 1 ?H.H1=M;J.H ! I^JAm;M, ' ,M? 



ATARI ST/STE - AMIGA 



-Sanaa 



BXD 



LES GUERRIERS NINJA 
275/275F 

+SHIN0BI 
+D0UBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 



Micromania 



LES STARS DE HOLLYWOOD 
249/249F 

+BATMAN 

t INDIANA JONES AOIDN 

+R0B0COP 

+GH0STBUSTERS2 



LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 




IS CHEVALIERS 249/249F 

+ BLACK TIGER 

+ DYNASTY WARS 

+ STRIDER 

+GH0ULS N GHOSTS 



N1GHTBREED ACTION 

NIGHTBREEDIAvenl.) 
NIGHT SHIFT 
OPERATION HARRIER 
OPERATION STEALTH 
PANZA KICK BOXING 
PGA GOLF 
POPULOUS 

POPULOUS DATA DISC 
PRINCE OF PERSIA 
RA 

SHANGAI 1 
SILENT SERVICE! 
SIM CITY 
SNOWSTRIKE 
:.:■;■:■: ViK 

SWAP 

TENNIS CUf 

TURTLES NINJA 

TV SPORT BASKETBALL 

ULTIMA VI 

WELLTRIS 

WOLF PACK 

WONDERLAND 

ZELIARD 



EDITION SPECIALE 

INDY AVENTURE 

+ZAC MAC CRACKHEN 

299/299F 

Texle a I'ikron el monuel en Francois 



LES JUSTICIERS 249F/ND 

+DRAG0N NINJA 
+ROS0C0P 

+ RAMBO 3 



LES AVENTURIERS 
249/249F 

+ INDIANA JONES ACTION 

+THESTRIDER 

+FDRGOTTEN WORLDS 

+VIGILANTE 




CONSOLE SEGA MASTER SYSTEf f| 



Deux nouveavtes d'enfcr V. 


r 3k 


1* 'i 

' --'"-"'3- 



lyoei Sh nob 



Aerial Assault 325F 

Alex Kidd in Shin. World 325F 

Alien Syndrome 29SF 

ALex Kid Lost Star 295F 

AIek Kid H.T.V. 255F 

Aleste Powerslrike 255F 

American Baseball 295F Golnxv Forte 

American Pro Foolhall 295F Golfo Mania 

Assault City - 295F Golvellios 

Boskelboll Nightmare 295F Great Basketball 



NOUVEAUTES 

Mickey Mouse Castle. 325F 



Cyber Shi no hi 


37SF 


Submarine Attack 


mt 




V8Sr 




VKSF 


Battle Squadron 


i'lbt 


ESwal 


mi- 




m\ 




375F 


Impassible Mission 2 
InrJiana Jones (Action] 


32SF 


m\ 


Paperboy 


■my 

79SF 


Ultima IV 


32bF 



NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 



IILLY THE KID 249/249F 

!PIC 249/249F 

GAUNTLET 3D 249/249F 

IGEND OF BILLY BOULDER 249/249F 

tAVY SEALS 249/249F 

PIRIT Of EXCALlBUfE 249/249F 

■upercars2 

_.— uper monaco gp 

mi™ 



CONSOLE SEGA * LE PISTOLET 


990F 


PISTOLET SEGA 


269F 


CONTROL STICK SEGA 


I39F 


RAPID FIRE SEGA 


109F 


MANETTI SPICULE (SPUD KING! MSI 


LUNETTES 3D 


309F 


MANETTE SPECIALE (QUICK JOYI 


199F 


ADAPTATEUR MASTER 




SYTEM/MSGADRIVE NOUVEAU 329F 


CONTROL PAD SEGA NOUVFAU 


99F 



Black Belt 
Bomber Raid 
Colifornio Games 
Captain Silver 
Casino Games 
Chop lifter 
Cloud Master 
Cyborg Hunter 
Dead Angle 
Double Hawk 
Dynamile Dux 
Fonlazy Zone 2 



285F Kenseiden 

295F Lord ol the Sworld 

295F Monopoly 

295F Out Run 

295F Out Run 3D 

285F PhantozySlor 

29SF Psycho Fdx 

2B5F Ramho 3 

295F Rampage 

285F Rocky 

325F RType 
295F 




249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 



iJjTOP 20 ATARI ST/AMIGA 



(»otus turbo esprit 

; JlAM SUZUKI 

iT4 RALLY 
GOLDEN AXE 
^CRET AGENT 
HADOW WARRIORS 
LOTTING 
IARC 

[URRICAN 
1IDER 2 

P(R OFF ROAD RACER 
IBOCOP 2 
' [CHASE HQ 2) 
RETALIATOR 
STEALTH FIGHTER 
TANK PLATOON 
RAYAL 



ST/Amina 

249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
199/249F 
199/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
289/2B9F 
299/299F 
299/299F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 



LES JUSTICIERS N 2 
249/249 F 

tGHOSTBUSTERS 2 

+CABAL 

♦OPERATION THUNDERBOLT 



SEGA ARCADE TURBO 
199/199F 

+TURB0 OUT RUN 
+CRACKDOWM 

+SUPERWONDERBOY 
+THUNDER8LADE 



EPYX SPORTING GOLD 
299/299F 

21 EPREUVESDE SPORT PAR EPVK. 

110 metre hoies, loncer dumartecu, soul o Ic 

perche, bnrres ossymelriques, bobsleigh. 

plongeeri de haul vol, sti de vitesse... 



TITUS ACTION 299/299F 

+CRAZY CARS 2 
+KIMIGHT FORCE 

+FIREANDFORGET - 
+TITAN 



LE MONDE DESMERVEILLES 
249/249F 

+NEW ZEALAND STORY 
+RAINB0W ISLAND 
+SUPERWONDERBOY 
+BUBBLE BOBBLE 



AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Ami 
1IDAS CHAMPION CHIP SOCCER 249/249T- 



SUR TOUS US 

tooieitis 



ALCATRAZ 

ALPHA WAVES MENTAL 

AQUAVENTURA 

ARMOUR GEDDON 

BATTLESTORM 

BLADE WARRIOR 

CARTHAGE 

CENTURION 

CHAMPIONS OF KRYNN 

CHAMPION DF RAJ 

CHIP'S CHALLENGE 

COSMOS 

CRIME WAVE 

CUTIPOO 

DISC 

DRAGON STRIKE 

EMPIRE (COCKTEL) 

FUGHTOF INTRUDER 

GENGHIS KHAN 

GREAT COURTS 2 

UALLOFMONTUZEMA 

HEROES QUEST 

IT CAME FROM THE DESERT 

JUDGE DREDD 

KILLING CLOUD 

KILLING GAME SHOW 

KING ARTHUR 

LABANDEAPICSOU 

iFcs;.v,E?:E' ! v.hPiS 

LEMMINGS 

MASTER BLAZER 

MONKEY ISLANDS 

MUDS 

MURDER 

NAM 

NIGHTBREED(JEUDEROLE) 

NIGHTSHIFT 

OBITUS 

SWIV 

ULTIMA V 

UMS2 

VROQM 

WAR JEEP 

WARLORD 

WING COMMANDER 

WOLF PACK 

WONDERLAND 



249/249F 
259/259F 
ND/349F 
249/249F 
269/269F 

249/249F 
249/249F 
249/249F 
299/299F 
249/249F 

249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
ND/299F 
299/299F 
299/299F 
349/349F 
179/1Z9F 
ND/249F 
349/349F 
299/299F 
199/199F 
249/249F 
249/1 49F 
ND/249E 
249/249 F 
299/299F 

249/1 79F 
249/249 F 
179/179F 
249/249F 
249/249F 
299/299F 
249/249F 
249/249F 
349/1 99F 

249/249F 
ND/299F 

299/299F 
249/249F 
249/249F 
ND/249F 

299/299F 

299/299F 
299/299F 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



BP 1 14 - 06560 VALBONNE 

SOPHIA-ANTIPOLIS 

Tel. 92 94 36 00 



DES PRIX LEMMINGS... DES PRIX LEMMINGS... 



LEMMINGS 

OSITUS 

BEAST 2 

KILLING GAME SHOW 

BEAST + INFESTATION 

NITRO 

GREAT COURTS 2 

MONKEY ISLAND 



AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
ATARI SI 
ATARI ST 
ST el AMIGA 
ST et AMIGA 



349+ 179 f 

iVU 199 F 

349-f 199F 

2494 149 F 

249-F 179 F 

249-F 99 F 

249-F 179 F 

249-F 179 F 





ST/Amiao 
2B9/289F 




ST/Amiaa 


ADV DESTROYER SIM. 


METAL MASTERS 


249/249F 


ART DE LA GUERRE 


299/299F 


MIDNIGHT RESISTANCE 


249/249F 


BATTLE COMMAND 


249/249 F 


MIDWINTER 


279/279F 


BATTLE Of BRITAIN 


299/299 F 


MIG FULCRUM 29 


349/349F 


BUDQKAN 


249/249 F 


MURDERS IN SPACE 


249/249F 


CADAVER 


249/249F 


MYSTICAL 


249/249F 


CAPTIVE 


249/249F 


MIGHT BREED ACTION 


249/249F 


CHUCK YEAGER 2.0 


249/2.49F 


NINJA REMIX 


249/249F 


CORPORATION M1S.DISK 


149/I49F 


NINJA TURTLES 


249/249 F 


DELUXE PAINT FRANCAIS 


599/749F 


OMNICRON CONSPIRACY 


249/249 F 


DUNGEON MASTER 


249/249F 


mKHiU : a:::;in 


249/249F 


ESWAT 


249/249F 


OPERATION STEALTH + le compact 299/299F 


FIREANDF0RGET2 


269/Z69F 






GAZZA 2 


269/269F 


PIRATES 


249F/ND 




249/249F 


POPULOUS 


249/249F 




249/249F 


POPULOUS {DATA DISK) 


99/99F 
299/299F 




ND/299F 


POWERMONGER 


HORRO ZOMBIES 


249/249F 


PRINCE OF PERSIA 


249/249F 


IMPERIUM 


249/249F 


PUZZNIC 


249/249F 


INDY 500 


ND/249F 


RICK DANGEROUS 2 


249/249F 




199F/ND 


SIM CITY 


299/299F 




249/249F 


SNOWSTRIKE 


199/1 99F 


KING QUEST 4 


ND/349F 


SPELLBOUND 


I99/199F 


LEISURE SUIT LARRY 3 


399/399 F 


THE IMMORTAL 




LINE OF FIRE 


249/249 F 


TOTAL RECAIL 


249/249F 


LOST PATROL 


249F/ND 


UN SQUADRON 


249/249F 


MATRIX MARAUDERS 


199/1 99 F 


VAXINE 


249/249F 




289/289 F 


VENUS 






249/249 F 


VOODOO NIGHTMARE 


249/249 F 






WINGS 


ND/299F 



PREVIEWS 




GONY 



En preparation depuis pres de six mois, Agony promettait d etre le 

jeu le plus abouti sur Amiga. L'ambition des programmeurs 

n'etait-eUe pas d'instaurer une nouvelle reference en matiere 

de jeux sur micros? Pour evaluer reellement Petat 

d'avancement du projet, Generation 4 n'a pas hesite 

a se rendre directement chez les programmeurs 

(une partie d'entre eux, du moins) en Belgique, 

et vous rapporte toutes les informations 

possibles sur ce jeu. 



Si la sortie cTUnrea! sur Amiga avait cree levenement, lout 
comme telle de Shadow Of The Beast en son temps, I'arrivee 
rj'Agony des memes auteurs, toujours sur Amiga, risque de 
susciter a nouveau I'admiration et la beatitude de tous, et sans 
doute I'envie de quelques-uns. 

Agony est I'oeuvre de lequipe Art & Magic comptant quatre 
personnes, deux Beiges (Franck Sauer et Yves Grolet) et deux 
Frangais (Marc Albinet et Yann Robert). Avant d'aller plus avant 
dans !a preview d'Agony, sachez que en ogiciel. faisant done 
suite a Unreal, est leur second sur Amiga Ces! dire la qualile de 
ces programmers* Stupefiant!! 

Dans Agony, ie ioueur joue le role d'Aleste, l'un des deux 
disciples de Acantnopsis (ie second se nomme Mentor), le grand 
magicien qui regna sur ie monde apres les grandes guerres, 
depuis son chateau sttue sur la ligne del'equateur. En fait, ce 
grand magicien, apres de nombreuses annees de recherches, 
avail dScouvert le secret de I'energie vitaie permettant a son 
possesseur de maitriser le soleil, et la creation des planetes et 
des univers. Estimant ce secret comme un fardeau trop lourd 
pour sa seule personne, Acanthopsis decida de le confier a l'un 
de ses disciples, pour qu'il puisse r#gner a son tour en terrfps 
voulu. Ne pouvant se decider pour l'un ou I'autre, il decida de ies 
mettre a I'epreuve chacun, devant une situation similaire. Et ce 
fut Aleste, par sa sagesse, qui i'emporta et qui obtint la 
promesse de posseder le secret un jour. Mafheureusement, 
l'6chec de Mentor deciencha chez lui un desir de vengeance, 
qu'il assouvit en levant son ep6e sur Acanthopsis et Aleste qui 
s'evanouirent dans un nuage de fumee. Mais Aleste fourbissait 
ses arm es et attendait le moment oil Mentor se perdrait dans ies 
meandres de sa magie des tenebres, et justement ce moment est: 
arrive... 

Que dire sur Agony sinon que la qualite technique de ce 
programme est tout simplement phenom&naie, avec du jamais vu 
jusqu'a present sur Amiga. Jugez done, pour la premiere fois, un 
programme integre la technique du "trial playfieid", e'est-a-dire 
trois scroilings differentieis les uns par rapport aux autres. 




Attention a ne pas corrfondre avec les scroilings parallax {en plus 
grand nombre) visibles dans Beast par exemple, cette fois-ci, les 
trois ecrans occupent Chacun tout t'ecran. Je puis vous assurer 
que I'effet est garanti, notamment dans le domaine de la 
profondeur de champ. Mais ce n'est pas tout, puisque chacun de 
ces plans est anime independamment des autres; ce qui ajoute 
encore au realisme du jeu. Toute cette debauehe de technique 
rie gene en rien les autres elements du feu, bien au contraire, 
_ puisque le nombre de couleurs presentes a I'ecran est de i'ordre 
'de la centaine, et que les animations sont d'une parfaite fluidite, 
tout comme les scroilings d'ailteurs. En plus de tout cela, le 
programme est capable d'afficher simultanement jusqu'a 30 
monstres a I'ecran de 32 x 32 pixels, sans aucun raientissement 
du jeu. Mais ce n'est pas tout, et je vous livre en vrac toutes les 
autres caracteristiques techniques, dont la moitie ferait d4ja bien 
I'affaire de bon nombre d'equipes de programmation sur Amiga. 
Commengons par la presentation qui devrait compter une 
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Une Audi V8 Quattro 
et des jeux a gagner sur 3615 GEN4 ! 



soixantaine de plans et durer pres dB 6 minutes (peul-^tre plus, 
elle n'est pas encore finale). Pour vous donner une ides, lo 
presentation de Beast II, jugee comme Tune des plus be 
[usqu'a present, compte "seulemenf 8 plans. Le rendu devrari 
surpasser le visuel de Dragon's Lair (decor en bitmap et 
personnage vectoriel). En plus, avec cette presentation, une 
musique d'accompagnement de 200 ko. Passons au jeu 
proprement dit avec encore quelques prouesses incroyables. Pour 
les heureux possesseurs d'nn m&ja de memoire, un choix sera 
propose entre la musique ou un bruitage d'ambiance. Dans le 
second cas, sachez que 512 ko de sons sont prevus (cest-a-dire 
entre 50 et 100 ko pour chacun des niveaux), et pour la premtere 
tois egalement sur Amiga une ambiance sonore en vraie stereo. 
D'ailieurs le nombre de voix est reduit a trois, deux pour le 
bruitage de fond en vraie stereo, et les deux restants pour des 
bruitages autres. Toujours pour la musique, apprenez qu'elle sera 
assez diffirente de ce que Ton peut entendre habituellement sur 
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Derniere minute : un groupuscule d'extr§me-gauche vlent de faire sauter 
I' Audi VS Ouattro, en signe de solidarity avec la Palestine. Navres... 
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Amiga puisqu'elle sera orchestrale (vio!ons,.cymbales, tambours, 
trompette...), a la facon d'lndiana Jones par exemple. Et bien sur, 
il est prevu une musique d'rfferente pour ctiaque partie du jeu. 
Autre nouveaute par rapport a Unreal, de]a tres pratique au 
niveau du chargement, des temps d'acces disque tres courts dus 
a un systeme de compactage extremement puissant. Pour vous 
donner un chiffre, pas plus de deux secondes d'attente entre 
I'image annoncant le niveau et le jeu. D'ailleurs certains vont 
raler car les pages ecran precedant les niveaux, d une beaute 
fantastique, ne resteront done que tres peu de temps visibles. 
Derniere precision concernant le jeu: il tiendra sur trots 
disquettes et la boite devrait inciure un CD component toutes les 
musiques d'Agony. Une version CDTV du produit est prevue et 
devrait sortir environ un mois apres le jeu. 
Voiia pour la partie micro d'Art & Magic! En effet, passionnee de 
ieux video, I'equipe a tout naturellement decide de se tourner 
vers une autre activite de ce secteur, les jeux d'arcade. 
Parallelement au developpement d'Agony, lis travaiUent a 
I'elaboration d'une carte d'arcade capable de repondre a leurs 
besoins creatifs. Leur projet semble en bonne voie puisquils ont 
d'ores et deja obtenu 80% de jeur besoin de financement, sous 
la forme d'une subvention de I'Etat beige (et plus precisement du 
departement des nouvelles technologies, attention e'est serieux!) 
de 1 500 000 francs francais. Encore une fois, tes caractenstiques 
techniques de cette carte sont faramineuses. Rapidement, on 
peut dire que la bete renferme 3 microprocesseurs 16/32 bits en 
architecture paraliele (deux 68000 et un 34010, ce dernier dedie & 
la video est d'ailleurs utilise dans les grosses stations de travail 
qraphiques PC) plus un custom chip 32 bit. La resolution est 
classique (320 x 256) en 256 couieurs parmi 262000. En 
revanche, la gestion des sprites est etonnante, puisque la carte 
est capable d'en afficher 1600 simuitanement sans mot dire. De 
s cette carte sera capable de manipuler les trackages de lignes 



ettes couieurs, ainsi que les rotations et les zooms (tout comme 
Ja Super Famieom mais un ton au-dessus tout demesne). Anoter 
. en plus un decompactage de donnees en temps reel. Sur le plan 
de la memoire, elle fera de 2 a 5 Mo, 
* En fait, leur objectrf est simple, recreer exactement la vision de 
tout a chacun d'un paysage exterieur, et choquer veritablement 
les joueurs. En somme, farre un jeu evenementiel en arcade! lis 
.definissent eux-memes leur technique comme celie du scrolling 
3D. Le realisme sera extreme, puisque tout sera gere et edite 
comme dans la realite, les delais en secondes et les distances 
:en metres. Vous comprenez maintenant mieux la presence des 
1600 sprites permettant d'afficher tous les details d'un d£cor 
nature!. Au niveau de ia programmation, cette carte sera 
iriterfacee avec un PC (a la norme VGA etendue, 1024 x 800} 
sous. Windows. 
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a leur Drototvoe trouve acquereur en matiere de distribution, la 
*LionSn Up d'Art & Magic (en fait I'&ppe actuele) envisage 
de cSer une societe essenllellement axee sur la recberclw at le 
dlveoppemenl, sans toutefois oublier la micro, En effel, requipe 
cS ait en memo temps un atelier de travail regroupant des 
S ammeurs, des graphistes, et des musiciens tnes surle volet, 
HnTaSes a leurs outils et techniques de programmation. De 
cette tason, la conversion des jeux d'arcade sera quasi 
immediate et d'une qualite technique irreprochable, sur Amiga en 
tou cas Si I'on raisonne en terme de cout, cette carte est 
d'entrte tres competitive, puisqu'elle sera proposee aux 
utilisateurs finaux (cales, salles d'arcade...) pour environ 8000 
francs. Avis aux amateurs! , .,..,,,„„,„ 

Touiours dans le domaine des promts I'equipe d Art & Mage, 
decrement tres creative, pense de|a a une Evolution d leur 
carte tournee sur la 3D cette fois-ci, mais il faudra attendre 
quelques annees. En tout cas, Generation 4 leur souhane bonne 
chance! 
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il teste les nouveaux jeux avant tout le monde, il est un peu jete, c'est pourquoi 
on I'appelle... Le Testeur Barjot ! Retrouvez-le sur 3615 "Sapristi" GEN4 I 







e frafchem. C'est le coup de foudre, la 



En poussairt un grand "Yaaark, SlLiuurpI!', il se jetle sur Is douce Ophelia. 
sa declaration a coup de massue et la tiaine delicalement pat les cneveux yi 



Chuck Rock 



CORK 
Avril 

Amiga / ST 



Chuck, derange en plain teuilleton par un bruit sourd el inhabituel tend ['< 
-"Cherieeeeee. tout va comme tu veux ?" 

Apres ce resume raptde de la presentation de Chuck Rock, un 
jeu de plateau quelque peu delirant, voici des details 
supplementaires sur le jeu en lui-meme. Compose de cinq 
niveaux (la plaine, la caverne, sous la mer, la glace, et I'interieur 
d'un dinosaure), ce jeu vous place dans la peau du sublime 
Chuck, homme prehistorique dont la femme vient d'etre capturee 
par Gary, le rnechant Cro-Magnon. Vous allez done devoir, a 
travers les niveaux, affronter bon nombre d'animaux 
prehistoriques aux allures loufoques (mammouths, dinosaures, 
tyranosaures, pterodactyls, etc.) en leur langant tout simplement 
des pierres a ia figure. Le probleme est quit faut sans cesse 
ramasser des pierres afin de les lancer, et que vous ne pouvez 
en avoir qu'une a la main au meme moment. Ajoutons que les 
obstacles sont nombreux, et que Chuck Rock s'annonce encore 
meilleur que Car-Vup. Que dire de plus? 
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II y a des baffes qui se perdent! 
Donnez-les en rubrique 'BUG sur le 3615 GEN4. 



desormais possible de programmer sa route sur la carte, ce qui 
evite de se diriger dans lenvironnement en 3D et facilite le 
deplacement de nombreuses unites. 

La strategie joue un role plus determinant que dans Midwinter, 
les missions sont plus interessantes, la 3D est meilleufe, ia duree 
de vie du jeu est bien plus importante, et la jouabilite est plus 
agreable. Que demander de plus? Test complet le mois prochain. 
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Deia presente en preview sous ie nom de Wildfire, Midwinter 2 
est maintenant presque termine. Apres la glaciation, un 
changement de climat a fait fondre les glaces qui peu a peu ont 
englouti I'ile de Midwinter, obligeant les survivants de la premiere 
catastrophe a se refugier sur I'ile d'Agora. Cette dermeretait 
partie d'un archipel de 42 lies {NDLR: forty-two), appartenant a la 
Federation Atlantique. Helas, le pays voisin, I'Empire Sabarien, va 
bientot tenter d'envahir les lies... et tout repart comme dans 
Midwinter, mais en plus grand. 

En effet, sur chaque ile de Flames Of Freedom, il faut faire ce 
que I'on faisafl dans Midwinter, ce qui veut dire que la duree de 
vie du jeu est particulierement longue. C'est bien sur a vous 
d'accomplir les differentes missions proposees sur chaque lie, et 
vous allez d'abord devoir creer votre personnage, en determinant 
ses caracteristiques, et meme son visage, que Ton peut creer 
grace a un editeur simple mais efficace. Chaque ile a sa propre 
culture politique, et vous obiigera a utiliser des talents varies. Le 
jeu comporte 4000 personnages originaux, chacun avec sa tete 
et une histoire propres. 

Le jeu comporte cette fois-ci 22 modes de transport, ce qui est 
totalement fou quand on pense que le premier en proposait 4. 
De la marche a pied au voyage en dirigeable, en passant par le 
tank, le camion, le bus, le train, la jeep, Thelicoptere, le biplan, le 
jetpack le bateau, le sous-mahn, le jetski, I'hovercraft, la nage, et 




j'en oublie, chaque moyen de transport a son propre maniement. 
Du coup, une option permet de s'entrainer, afin de commencer 
vraiment le scenario en maniant correctement les divers 



Au niveau des armes, vous en avez 13 types a votre portee, ce 
qui n'est pas non plus negligeabie. Afin de simplifier le jeu, il est 
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Quest for Moonstone 
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Quest For Moonstone est un jeu d'arcade/aventure assez original, 
'dans lequel vous jouez le rote d'un chevalier devant retrouver 
une pierre bien particuliere : la Pierre de Lune. Votre quete vous 
menera a travers un pays moyenageux peuple de creatures 
fantastiques que vous devrez combattre avec courage. Au niveau 
de i'aventure, tavancement actuel de Quest For Moonstone ne 
permet pas d'en dire bien plus. II semble que le systeme de jeu 
solt tel, qu'il s'agit plus de recherches d'objets que de subfiles 
conversations avec des personnages ou encore que demgmes a 
la Dungeon Master. Par contre, i! nous est totalement possible de 
juger de t'aspect arcade du jeu, par l'intermediaire des combats 
avec les diverses creatures. 

Chaque creature possede son propre mode dattaque. Les trolls, 
qu'ils soient armes de haches ou de marteaux, tenteront de vous 
decapiter. Les ratmens sont de pet'ites boules de pails qui roulent 
a terre et tentent de s'agripper a votre tete pour vous griffer le 
visaqe. Attention a leur chef, cache dans les bois, et dont la 
queue pend d'un arbre. Si vous la touchez par megarde, vous 
finirez pendul Le dragon essayera bien sur de vous carbomser, 
alors que le balok vous attrape, vous secoue violemment avant 
de vous devorer la tete. Quant aux beasts, elles vous jettent 
dans les airs, pour parfois vous faire retomber sur leur come, 
vous embrochant alors.., 

II s'agit d'un jeu gore, et les combats en question sont 
particulierement sangiants. II faut voir le sang gicler de la colonne 
vertebrate de votre chevalier embroche sur la corne dune beast 
pour le croire. Apres quelques secondes de combat, le rouge 
envahit vraiment I'ecran. . 

Les graphismes sont assez reussis, quoique pas definitits, mais 
ce sont surtout les animations qui impressionnent par leur 
realisme. Quest For Moonstone s'annonce etre un excellent jeu 
d'arcade/aventure, et nous vous en reparlerons certainement dans 
un futur proctie! 
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Derrifere ce nom Strange, se cache un jeu d'arcade-ieflexion, se 
deroulant dans une immeuble ultramotlerne, siege des 
laboratoires d'experimentations genetiques de la societe Genoq. 
Sur piusieurs Stages et a travers d'innombrables salles et 
couloirs, il taut explorer ce complexe pour sauver les employes 
qui y sont emprisonnes. L'ordinateur central s'occupant de la 
securite est en effet devenu completement fou. II ignore 
totalement la presence des monstres qui se sont echappes et qui 
hantent I'immeuble. Au contratte de ses directives originelles, il 
considere les humains comme dangereux, et fait tout son 
possible pour les eliminer. Par consequent, vous devez non 
seulement affronter de nombreuses creatures etranges, mats 
aussi eviter ou detruire les pieges protegeant le complexe, 
trouver les clefs et les codes pour ouvrir les d'rfferenles portes, 
escorter les employes jusqu'a la sortie... La vue des pieces est 
en trois dimensions isometriques, dans des decors assez sobres 
en EGA, mais efficaces pour ce type de ]eu. Pour ouvrir les 
portes et couper les canons laser automatiques, il faut, la plupart 
du temps, appuyer sur des boulons (triangles jaunes sur un mur). 
Le probleme, c'est qu'assez rapidement, dans una salle, vous 
allez avoir piusieurs portes, piusieurs lasers, des pieges, des 
monstres, des teleporteurs, des cellules photo-electriques et un 
certain nombre de boutons. La difficult vient du fait que chaque 



bouton declencne alors piusieurs mecanismes, et qu'il faut trouver 
des astuces infernales pour arriver a traverser un Scran et eviter 
de se faire atomiser, Les monstres eux, sont assez amusants, 
tout comme leurs modes d'attaques. Certains vous Scrasent, 
d'autres vous avalent, d'autres encore vous arrachent la tete... 
Pour vous en debarrasser, vous avez un pistolet laser et 
quelques grenades. A noter d'ailleurs que vos tirs rebondissent 
sur ies murs, ce qui permet, entre autres de declencher des 
mecanismes a distance (ruse n'est-ce pas?). S'il n'est pas tres 
beau, D-Generation semble par contre tres interessant pour ce 
qui est des pieges, des astuces et des mecanismes a declencher 
pour progresser dans I'immeuble. II faut savoir utiiiser la betise 
des monstres, pour qu'ils se prennent des pieges a votre place. • 
En outre, vous avez acces dans certaines salles a des terminaux 
inform atiques, et il est possible de discuter avec les gens que 
vous rencontrez dans les pieces, Cefa semble augurer d'une 
partie aventure qui ne peut que rendfe ie jeu plus prenant. Tres 
jouabie et d'un genre assez rare sur PC, il peut se reveler 
comme un tres bon jeu. II ne reste plus qu'a attendre la version 
finale. * 
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Les auteurs du fabuleux Turbo Lotus Esprit Challenge reviennent 
avec une nouvelle course automobile: Supercars 2. Cette suite 
est toujours une course vue du dessus, dans le genre de 
Superspfint, avec comme difference importante le fait que le 
circuit est plus detaille, et done scrolle sur tout I'ecran. II est 
possible de jouer seul, auquel cas le circuit pfend tout I'ecran, ou . 
a deux et dans ce cas les joueurs ont chacun leur fenetre de jeu. 
Le jeu comporte 3 niveaux de difficult^ propose 10 voitures 
differentes et 20 circuits comprenant cette fois-ci des tremplms, 
des ponts des virages releves, des collines, des tunnels, des 
croisements, des rampes et des chicanes... Tout ce qu'il faut 
pour qu'un jeu de voiture sort veritablement prenant, surtout si 
Ton y ajoute la neige et le sable, qui peuvent s'en meler a tout 
moment, ou encore I'huile, les rochers, I'eau et le verglas. 
Comme dans le premier, vous pouvez acheter des armes pour 
equiper voire voiture, afin d'eliminer les adversaires genants. 
Quant a la jouabilite, nous faisons confiance aux auteurs de 
Turbo Lotus pour nous concocter des courses savoureuses. 



BRAIN BANG 



Apres leur premiere production, Time Race, chez Loriciel, la 
jeune societe Cistar recidive avec un nouveau logiciel de reflexion 
intitule Brain Bang. Cette fois-ci, le but du joueur est non pas de 
remplir I'ecran avec les pieces fournies par le programme, mais 
d'affecter ces merries pieces a des emplacements predefinis a 
I'aide de robots statiques specialises. Le jeu se presents de la 
maniere suivante: a une extremite du circuit, on trouve un 
generateur de pieces, lesquelles tombent sur un tapis roulant, 
dont le sens de defilement est indique par des fieches. I) est bien 
sur possible de changer le sens de defilement en cliquant sur les 
(leches. Ensuite, a vous d'utiliser ies robots pour arriver a vos 
fins. Certains permettent de recolorer les pieces, ies podssoirs 
permanent de sortir des pieces du circuit ou de les amener sur 
une partie du circuit, I'ejecteur propulse la piece a une distance 
de 2 a 5 cases, le teleporteur... vous teleporte. Autre element du 
jeu sur lequel le joueur pent intervenir: ies guides rotatifs. En fait, 
il s'agit tout simplement de petits aiguillages. 
En mode deux joueurs, les points reviennent bien sur a celui qui 
positionne correctement une piece. En cas d'echec, des points 
negaiifs sont egalement distribues. La version presentee toumait 
sur PC, mais le jeu sera egalement disponible sur Amiga et ST. 
A noter que les graphismes ne sont abolument pas deifinitifs et 
que le jeu devrait compter une cinquantaine de tableaux. 
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RENEGADE 

Mars 
Amjga / ST 



Le premier jeu des Bitmap Brothers, sous leur nouveau labei 
Renegade, est quasiment termine, et c'est avec plaisir que nous 
vous le presentons dans ce numero. Je vous rappelle que les 
Bitmap Brothers avaient annonce en septembre dernier qu'ils 
quittaient Mirrorsofl pour fonder leur propre compagnie en 
association avec la maison de disques, Rhythm King. 
Gods est un jeu d'arcade/aventure qui se veut etre le premier 
d'un nouveau genre au niveau de la jouabilite. En effet, Gods est 
la premier jeu qui s'adapte au joueur. Ainsi, si vous etes 
particulieremeni mauvais, lent, et que vous avez perdu quelques 
vies avant d'arriver a la (in du premier niveau, vous trouverez 
quelques bonus et une vie supplemental re pour vous aider. Au 
contraire, si vous jouez comme un dieu, le programme vous 
enverra quelques monstres supplementaires. Etonnant, non? Le 
pire, c'est qu'a force de jouer, on devient bon, done le jeu se 
complique, mais on s'ameliore encore, el on finit, quand on 
connait le niveau par coeur, par obtenir pieins de bonus 
inaccessibles au joueur inexperimente. 
Ce systeme de jeu fait aussi quaucune partie ne se ressemble. 
Les monstres sont en effet plus ou moins intelligents, vous 
suivent parfois de loin pour vous avoir par surprise. II vous faudra 
meme laisser en vie des ennemis de temps en temps, afin qu'ils 
volent des objets inaccessibles a votre personnage, C'est a ce 
niveau que I'aventure rejoint I'arcade, puisqu'il faut parfois 
reflechlr dans Gods. Que ce soil pour trouver les bons objets 
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permettant de continuer votre quete on pour d6samorcer des 
pieges, Gods demands un minimum de reflexion. 
A cole de ce jeu tres jouable, prenant, et particulierement reussi, 
les Bitmap Brothers ont a nouveau excelle dans la realisation. 
Sur ST, on a I'impression qu'ils utilisent 32 couleurs, et il ny en 
a que 16, sans compter le degrade superbe dans ie fond. 
[.'animation est parfaite L aussi bien celte du personnage que celle 
des monstres, qu'ils soient petits ou enormes. Le jeu comporte 
en effet quelques monstres de fin de niveau tres impressionnants, 
comme le dragon que nous vous presentons en photo. 
Entre chaque niveau, vous passez par I'echoppe d'un marchand 
pour comme dans Kick Off 2, acheter de I'equipement 
supplementaire (armes, potions, pouvoirs, bouclier, nourrrture, etc.) 
Le jeu comporte 4 niveaux aux graphismes differents, avec des 
monstres qui sont non seulement differents grapttiquement, mais 
dont les comportements varient egalernent. 
Gods sera disponible mi-mars sur Amiga et ST, et devrait etre 
teste dans notre proctiain numero. Quoi qu'il arrive, N semble 
assure que ce jeu comptera parmi les meilleurs de I'annee 91. 
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12 Pee de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 




490F 



5290F 



7990F 



5990F 



I+ 50 Disquettes ■+ 100 Disquette 
3290F I 3 7 9 F 



Extension 512K I Cable 



5490F 5390F 3290F 



100 Disquettes Jeux, Utilitaires, 10% de produits 
Tapis de Souris Joystick, Tapis gratuits au choix 



Disquettes Konica 
3,5 DF DD 
200 Frs les 50 
380 Frs les 100 
1800 Frs les 500 
50 Etiquettes: 15F 



Paiement en 4 fols 
sans frals, 
Credit CETELEM, 
SOFINCO, 

Carte Aurora, CB. 



ATARI 130 XE 
* Leet K7 * Joy 
■ Flight Simulator 



Extension 512K 
ST ou AMIGA 



STAR LC10 
STAR LC2410 
STAR LC200 
STAR LC 20 



1690F 
2790F 
2690F 
1990F 



Lecteur externe 

Dble face ST/AMIGA 

10 Disquettes 

650F 



Extension 

AMIGA 512K 

Horloge Interrupted r 

490 F 



Konica 
DFDD 3,5 

5 boftes/10 

250F 

10 boites: 
450F 



ELECTRON 
MONTPELLIER 

' rue Raoux (Bd Renouvier) 

34000 Montpellier 

Tel: 67 58 39 20 

9h30 a 12h30, 14h a 19h30 
du Mardi au Samedi 



LES CONSOLES PORTABLES 



Jeux, Pare Solell 

990 F 



amjaaai 



1 Jeu + Piles 

590 F 



3 Jeux au choix 

1590 F 
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LES CONSOLES 



NOUVEAUTES 

ST/AMIGA.MEGADRIVE, NEC, 

NEO QEO, LYNX, SEGAGEAR, 

GAME BOY: (1)42 27 16 00 

ou 36 15 ELECTRON 



SE@£\ 

MEGADRIVE 

1 6bits ( Japon) 
+ 1 jeu au choix 

1490 F 



Mi© 

CORE GRAFX 
+ 2Jeux 

1290 F 



ME© 

SUPER GRAFX 

+1 jeu au choix 

1990 F 



UK 



NEO GEO 

♦ 1 Jeu 
+ 1 Housss 

4990 F 



Bon a retourner rempli a ELECTRON 12 Place de la Porte C amperret 75017 Paris 
Je vous passe la commande suivante 



Norn : 

Prenom: Age : 

Adresse : 



PROMO JEUX NEC 



220 F piece 



Mode de reglement : Cheque Bancaire 

■CB : N° / / / 

I Dale Validite: .J... Mandat Credit 



D as I g nation ou Orfra n° 



Ote Montant 



Cadeau, Pack N° ei/ou N° 

Signature Total Port... 

Total Commande 

Port Malarial: 150F, Accaaaolre: SO F 




NEWS 



. a aaiiate ADDiuci ST Megaphoenix, une version moderne de ce fameux 

LA GAMATE ARHIVt! shoofem'up. Les oiseaux qui vous attaquent sort plus gros, tes 

Vous vous souvenez certainement de cette console, emule de la va i Sseaux de fin de niveau aussi, ii y a de nombreuses armes 

Game-Boy dont nous vous avions parle il y a queique temps, et SL pptementaire, mais surtout, il est possible de jouer a deux. 

qui n'avait pas a ce moment d'importateur. Eh bien sachez que 

c'est Yeno qui la proposera bientot, partout en France, pour 

environ 400 francs. Nous serons en mesure tie vous presenter 

plus en detail la Gamate et ses jeux des le mois prochain, mais 

sachez d : ores et deja que de nombreuses cartouches seront 

disponibles des sa commercialisation. On trouvera les classiques 

shoofem'up, jeux de sports, etc. Avec un ecran de jeu assez 

qrand un son stereo et la possibility de relier deux consoles pour 

jouer I'un contre I'autre, la Gamate semble avoir de bons cotes, 

Reste a savoir si la console et les jeux auront les memes qualites 

que la Game-Boy de Nintendo. Une affaire a suivre! 




MERCS VERSION TIERTEX 

Voici les premieres photos de la version Amiga de Mercs, adapte 
par Tiertex pour US Gold. Lecran de jeu n'est pas des plus 
grands, mais les graphismes ont I'avantage d'etre assez proches 
de ceux du jeu d'arcade original... Et comme a ce jour nous 
n'avons jamais eu de bon Commando sur Amiga et ST, Mercs 
sera tout a fait bien accueilli s'il est reussi, Reponse en avril! 




IT'S LOGICAL CAPTAIN! 

Rainbow Arts presente Logical, un jeu de reflexion dans lequel 
vous devez regrouper des billes de meme couleur dans des 
engrenages afin de les etiminer. C'est beau, original, et 
particulierement prenant! 




MEGAPHOENIX ARRIVE! 

Vous vous souvenez tous du celebre jeu d arcade, sur lequel 
vous aviez certainement, comme nous, passd un temps fou 
Dynamic I'edfteur espagnol, proposera en avril sur Amiga, PO et 



SAPRISTI ! 



Apres un mois sans grandes nouveautes, le serveur s'agite, 

avec des news, des tests, des previews plus regulieres et 

bientot des concours tous les jours. Pour ce qui est du 

lechargement, nous vous proposons ce mois-ci trois demos 

dementes ! 



GODS (RENEGADE) 

Les Bitmap Brothers ont 
frappe un grand coup, avec ce 
jeu d'arcade fabuleux, que 
nous vous presentons en 
preview dans ce numero. Mais 
ils ont encore fait mieux, en 
vous proposant cette demo 
d'un niveau de Gods, 
totalement jouatale et vraiment 
superbe, Cette demo 
comporte des elements tires 
de differents niveaux du jeu, 
Le HIT du mois en 
telechargement! 






MIDWINTER 2: FLAMES OF 
FREEDOM (RAINBIRD) 

Cette demo comporte deux 
parties, La premiere n'est autre 
qu'un Slide-Show presentant 
diverses images du jeu, precede 
d'une demonstration de la 3D du 
qui permet de voir 
quelques-uns des vehicules 
utilisables dans cet excellent jeu 
darcade/aventure. Ensuite, vous 
pourrez vous servir du 
constructed de visage, qui 
permet dans le jeu de definir la 
tete de votre personnage. De 
quoi patienter jusqu'a la sortie 
de ce futur HIT. 



AL MUTANT (SiLMARILS) 

s'agit cette fois-ci que d'un 

:e-show d'images de ce 

jeu d'arcade signe 

et dans lequel vous 

E le role d'un robot capable 

se modifier afin d'affronter 

■rrectement les nombreux 

inernis qu'il doit detruire pour 

'iver a ses fins. 



I 




La l J ypj:rjt 

CU Amiga 90 % 

"Un produit incroyable." 



TEST GAME-BOY 



TEST LYNX 







POWER RACER 

Ce jeu fait un come-back sur la Game 
Boy. II aliie le jeu de course de voiture a 
Pacman, Vous evoluez sur un circuit 
"circulaire carre" a cinq niveaux et vous 
devez ramasser toutes les pastilles sans 
entrer en collision avec le vehicule qui 
roule en sens inverse. Dans les niveaux 
suivants, le jeu se complique avec 
l'apparition de flaques d'huiles. Power 
Racer est agremente d'une option speciale 
dans laquelle figurent des gadgets du type 
super pare-chocs, des bombes, de.s 
demi-tours, etc... En fait de retour, Power 
Racer s'est plutot fait une seconde 
jeunesse sur la Game Boy. 

9/10 



BUBBLE GHOST 

Bubble Ghost presente en preview dans le 
special console est maintenant disponible. 
Psssst! Devinez quoi... C'est un jeu 
francais. Etrange non? 
Connu depuis longtemps sur tes 
ordinateurs, le petit fantome arrive sur 
console. Le jeu est pour le moins original 
puisque vous incarnez un petit personnage 
qui doit souffler sur une bulle de savon 
afin de conduire celle-ci a la sortie du 
tableau le plus rapidement possible. Pour 
diriger la bulle, vous pouvez tourner tout 
autour d'elle, afin de lui (aire prendre 
Tangle qu'il faut. Mais piein d'obstacles se 
dressent sur votre cnemin. Ainsi, vous 
devrez parfois souffler la flamme d'une 
bougie avant de faire passer votre bulle 
dessus, contrecarrer le souffle de 
ventilateurs qui poussent la bulle contre les 
borrJs et plein d'autres obstacles. 
Je trouve que Bubble Ghost prend toute sa 
dimension sur la Gameboy. et Ton dirait 
meme qu'il a ete fait pour cette derniere. 
Je ne dirais qu'une chose: c'est un Hit! 

9/10 







CONTRA 

Les vrais bons jeux de tir ne sont pas si 
courants; il faut done souligner les qualites 
de Contra, qui mele avec bonheur action, 
diversity et une remarquable jouabilite. 
Avec un minimum de chance et une dose 
raisonnable de finesse (il ne faut rien 
exagerer) on peut esperer faire survivre un 
temps raisonnable I'intellectuel delicat qui 
tient lieu de heros. Ce dernier sait faire 
plein de choses: courir, sauter, tirer, 
changer d'arme et mourir. II se deplace de 
son pas sautillant dans quatre niveaux aux 
perils varies. Les premier et troisieme sont 
vus en coupe, les deuxieme et quatrieme 
sont vus du dessus (un peu comme dans 
Bad'n Rad], Le but est bien entendu de ne 
pas se laisser atomiser par les mechants 
qui vous barren! la route. Vous partez avec 
I'arme de base, trois vies et deux 
"continue", Le menu de depart vous permet 
de selectionner le niveau que vous voulez; 
notre ami doit successivement explorer le 
sous-sol, une base, une jungle escarpee, 
et un territoire bizarre peuple de vermine 
surdimensionnee (cafards geants, nids 
d'araignees monstrueuses... berk!). Les 
ennemis arrivent de partout, les 
armes-bonus ne sont pas toujours faciles a 
saisir, il faut savoir faire certains choix 
notamment au niveau des armes. Un tres 
bon jeu, prenant, bien congu, qui ravira les 
amateurs du genre. 



SHANGHAI 



La logitheque de la Lynx, jusque-la principalement axee vers 
I'arcade, s'elargit doucement vers la reflexion; apres I'excellent 
Robo Squash, voici venir un des casse-tete les plus redoutables 
qui aient vu le jour sur micros. Alors que Shanghai 2 vient de 
sortir sur PC, son ancetre est adapts sur la "console du desert", 
Miami C'est apres une courte nuit de sommeil que j'ecris ces 
lignes; il faut dire qu'il est difficile de resister a ce jeu, un des 
plus prenants qui soient. Apres une partie (perdue), la phrase qui 
revient inlassablement est: "Allez, encore une petite!" Ce soft 
est un derive du mah-jong, dont il reprend les superbes dominos; 
ceux-ci sont disposes en rangees, sur plusieurs epaisseurs, et la 
forme de la pyramide represente un animal de I'astrologie 
chinoise (dragon, poisson, papillon. etc.). Le but est rj'enlever 
tous les dominos en reconstituant les paires. Au debut, cela 
parait simple comme bonjour, mais certains choix condujsent 
rapidement a une impasse. II existe une quarantine de motifs 
differents, et quatre dominos de chaque genre. Leur 
representation sur lecran reduit de la Lynx risque de poser des 
problemes de visibilite a certains d'entre vous, et de donner des 
maux de tete a presque tous! Mais c'etail deja le cas sur 



CHASE HQ 

Ce classique de la poursuite automobile, dans lequel on vient a bout des brigands motorises 
en leur rentrant litieralement dedans, ne vous est certainement pas inconnu; I'adaptation sest 
faite attendre, mais entre nous etait-ce bien la peine de sortir une version aussi poussive? 
L'attralt de Chase HO a I'epoque etaft sa manoeuvrabilite, chose qui fait cruellement defaut 
sur Gameboy qui plus est, I'impression de vitesse est pratiquemenl absente (nen ne bouge 
a part tes poteaux qui defiient) et les voitures des 'mechants" sont peu resistantes; on 
s'ennuie et on a mal au pouce gauche. 




moniteur, et rassurez-vous, une representation simplifiee avec des 
numeros (plus vilaine, mais lisible) est prevue! Oe plus, la piece 
selectionnee grace au curseur est affichee en grand dans une 
fenetre, ce qui permet de profiter de la beaute des ideogrammes 
et autres pictogrammes. Un classique incontournable! 

10/10 
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le droit a la decouverte 

Venez essayer les logiciels de la selection Fnac 
et les dernieres nouveautes consoles. 

FNAC LOGICIELS BERCY 2 

Centre Cial Bercy 2 / Rue De L'Escoffier / 94000 CHARENTON-LE-PONT / 49-77-82-80 

FNAC LOGICIELS SEBASTOPOL 

6, Bd De Sebastopo! / 75001 PARIS / 42-77-25-60 



TESTS COREGRAFX 



Jaeky Chan 




Digne successes de PC KID, et en attendant la suite de ce 
premier, voici Jacky Chan. Comme tout le monde le sait, ce nom 
est celui de I'un des rois des arts martiaux cinematographiques. 
Comme toujours dans les films de karate, le scenario est simple, 
et il y a encore une jeune fille la-dessous. En effet, lors d'une de 
vos promenades habituelles avec voire compagne, cel!e-ci a ate 
kidnappee par un mechant magicien. Apres avoir revise vos cours 
d'arts martiaux, vous decidez de partir secourir la belle. Mais le 
magicien envoie a votre rencontre toutes sortes de betes 
etranges chargees de vous empfecher d'arriver jusqu'a lui. 
En plus de votre aptitude pour les sports de combat, vous 
possedez une arme redoutable vous permettant de lancer une 
boule d'energie sur vos ennemis. Pour ce faire, il vous suffit de 
laisser presse votre bouton de tir. De m§me lors de votre 
progression, vous rencontrerez des grenouilles. Celles-ci une fois 
atteintes par I'un de vos coups laisseront echapper un bonus, qui, 



suivant le cas, sera une technique nouvelle que vous utiliserez en 
dirigeant la manette vers le haut et en donnant un coup ou des 
vitamines. Ces techniques sont en fait des coups meurtrters qui 
vous permettront de vous debarrasser des ennemis les plus 
coriaces. Lorsque vous entendez un bruit de clochette, vous 
devrez alors frapper un peu partout afin de trouver la cloche. 
Celle-ci vous amene a un tableau de bonus vous permettant de 
recuperer des points de vie ou des credits suppl^mentaires. A la 
fin de chaque monde que vous devez traverser, vous aurez a 
affronter un monstre plus terrible que ceux rencontres jusque-la. 
Ce jeu reprend le graphisme cher aux Japonais, du type BD. On 
y retrouve un personnage au petit corps et a la grosse tete, 
comme dans PC Kid ou Kato et Ken. La musique typiquement 
asiatique est de bonne qualite. Ce jeu devrait connaitre le meme 
succes que PC KID. Un bon cadeau pour les f§tes de Noel, si 
comme moi vous etes toujours en retard d'un metro. 




■BSBXB 


GRAPHISME: 81% 
ANIMATION: 78% 

SON: 72% 
JOUABIUTE: 84% 

INTERET: 
91% 


Jeu en japonais 


B 


S ; L 


D.L 


T.L 


S.D 


J.D 


DISPONIBLE SUR 

CoregrsphX 


w 






Sous le nom de Special Criminal Investigation, ou encore SCI, se 
cache en fait la suite de Chase HQ. Le principe du jeu est le 
meme, mais il y a quand meme des differences entre les deux 
jeux. La premiere et la plus grande, c'est que vous possedez des 
armes, et qu'il est possible de tirer sur les vehicules ennemis en 
plus de leur rentrer dedans. Les decors eux aussi ont changed 
Vous poursuivez vos ennemis a travers des viiles, des champs, 
au bord de rivieres ou de precipices. Parfois des v6hicules 
viendront en face de vous et d'autres fois, vous devrez eviter des 
cars qui traversent votre route. Quand au jeu lui-meme, le but 
est, comme dans Chase HQ, de rattraper un v6hicule qui vous a 
ete signale par le QG avant la fin du temps qui vous est impart. 
Quelques petits dGfauts dans ce jeu, comme I'effet de Vitesse qui 
transforme les decors en un leger cafouillage, ou encore la facon 
qu'ont les vehicules de grossir d'un seul coup. Pour moi, le plus 
gros defaut est la douleur qui s'empare de mon poignet lors de 
ces courses, qui obligent a presser sans arr&t la manette pour 
faire avancer votre voiture. 



GRAPHISME:64% 
ANIMATION: 69% 

SON: 63% 
JOUABILITE: 73% 

INTERET: 

71% 



DISPONIBLE SUR 
CaregtalX 



CADASH 



Ce jeu adapte de I'arcade vous permet d'incamer un combattant 
choisi parmi quatre. Vous avez le choix entre deux guerriers dont 
une femme, un magicien et un mitige des deux. Comme a 
I'accoutumee, vous devez trouver, puis d&ruire, les forces du 
mal. Chemin faisant, vous rencontrez des personnages qui 
peuvent vous renseigner sur votre mission. Mais sachez qu'ils ne 
vous parleront qu'en japonais, et si vous etes comme moi c'est 
comme si Ton vous parlait en chinois. Vous partez done, arme de 
votre courage et de votre instrument de combat favori, et allez 
inspector les grottes voisines de votre village. Des ie debut de 
votre exploration, vous serez attaque par des masses visqueuses 
et gluantes qui tomberont du plafond, ou par des squelettes, en 
passant par des hommes aux visages de cochons. Puis apres les 
inevitables araignees, vous arriverez devant Le monstre. 
Les graphismes et I'animation du jeu sont loin d'etre parfaits sur 
cette console, et je suis decu Stephane m'avait pourtant dit que 
c'&ait un jeu super en arcade, mais la conversion, assez mal 
realised, lui tail perdre beaucoup d'interet. Du reste Ce Cher 
Stephane lui aussi a ete assez de^u. Le fait que I'on puisse jouer 
a deux simultanement apporte un plus a ce jeu, mais n'en fait 
pas un hit malheureusement, et meme loin de ta. 



l> ,Vv, *»,* 



' ~&&ir8*t <H'.' *•»*■• '•»*• ' 





Jeu en japonais 


GRAPHISME: 83% 
ANIMATION: 86% 
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SON: 76% 


T.L S.D 
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INTERET: 
67 % 


DISPONIBLE SUR 

Coregraffi 





DIGITAL ACCESS 



Ouvert de 9h30 a 12h30 et de 14h30 a 19h00 - 1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE - IB 91 81 26 44 
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Coregral* ^ 
SupagroF* 

CDi™^- 

lurbo Express GI + 
Pour (our octal eft 



Addpltrteur 2 pueurs .. 
AdoptateJi" 3 [ou^ri .. 

Adoptofcr 5 joueurs . 



.^feHOfl. 



Joystick XE-iPC-CF.... 
Joystick XE-1 Pro 



toot! 



nWreAr. 



Clrampisn 
Burning Angels .. 

Tov Shoo Soy 

Mardienftoslfe 

Punk Boy... 

Deed Moon 

legend of Hero 

CoW... 

Ski Debuggers 



r-/siiO:~Fooij3-= .. 



Les HITS 

Do* legend 



Oif-Hcno . . 
To; E : :;fe . 



... 1 290 Frs 

..39?C : rs 

1990 Frs 

2990 Frs 



Gcwcla Speed. 

■MGibjs _.__. 

Dew Gusli 

Super Star Sctfe. 

T.M-. '- : d ■;,::." 
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SG Grand 2at ...■.—. 
SG Bailie Acs , 



Mash 






Master System Plus ...._,: 
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. :MisterHdi:. ..:..;...-.;: 
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Bloody-Wolf ..___. 

■ Chaise HQ :..: 

World Court Tennis,.:. 

PC Kid ; 
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Downlodd.:... , :. 
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Image Figtt- ;....■■. 

HeUExplwer 

Vigilante __„,.-, 
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■■ Super Fodishman 
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SpaceHarner „....'. 
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DIGITAL ACCESS c'est aussi I'acces Micro ! 

les HITS, les compils , les nouveautes Sur Amiga, ATARI, Amslrad CPC, IBM et compatibles, Macintosh, Apple II 
Commandez-les au ®: 91.81.26.44 



SODIPENG ET GENERATION 4 

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE 

CHAQUE MOIS, VOUS POUVEZ GAGNER UN CD-ROM POUR CONSOLE 
COREGRAFX ET TOUS LES TROIS MOIS, UN SUPER LOT> L'ENSEMBLE 
COREGRAFX + CD-ROM. 

Les questions porteront sur les consoles de la gamme Nee ou sur 
les logiciels CoregrafX testes dans les numSros de Glnlration 4. 
Ce mois-ci, le concours concerne le jeu Hurricane teste dans le 
precedent numero de Generation 4 (num€ro 30). 




Questions: 



1 - Vous fites le chef d'tine escadrille de: 

a) 2 appareils 

b) 4 appareils 

c) 6 appareils 

2 - Hurricane signifie: 

a) ouragan 
h) lempele 
e\ lourbillon 

3 - Hurricane est nil .jeu : 

a) iT arcade. 

h) d'avcnlurc 

c) dc plale-l'ormc 

4 - I. 'action dti jeu se de>oule pendant: 

a) 1c Cutur 

b) le Moycn Age 

e) la Premiere Guerre mondiale 



5 - Vonfi pilotez on I 

a) avion 
t») char 
c) hcMicoplcrc ■ : 

6 - Question subsidiaire: 

Quel est le mol magiu;iic (cf. Generation 4 numero 31) 



L'cnsemble CD-Rom Corcgrat'X 



Envoyer vos rSponses a Generation 4, Concours Sodipeng, 19 rue 
Hegesippe Moreau 75018 Paris sur carte postale uniquement, 
avant le 20 mars 1991. N'oubliez pas d'indiquer clairement vos 
coordonnees ! 
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SUPER FAMICOM 
NINTENDO SUPER FAMICOM + 1 JEU 
I \Jeux: Super Mario World 850F, FZsro 05OF, Pilot 
'■ <S60F. Ael Rj»or 6SOF. Fm^l Flight S60F, Bombi 

.■.■■■ .-. . ..■■... ■■■■■:■■ ■■.■■,.. 

| COff501.ES PORTABLES 

INEC PC ENGINE GT DISPO ftfe I>(. 

: ISegaCameCeai"' 1 '' . ., 990.F-, 

\Lynx + 4 jeux ' ' - .- B90F . 

JCameiBdy'+ : y'/eu' ! ' .: S90F 

CONSOLE HEOGEOSNK 
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MEO GEO* 1 cartouche de jeu : 4490F 
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TESTS MEGADRIVE 




GYNOUG 



Gynoug est le meilleur shoot'em up du mois. Remarquez, il n'a 
pas vraiment de mal, dans la mesure ou il est pratiquement le 
seul. Ici, vous ne dirigez plus un vaisseau, mais un chevalier ail6. 
Comme toujours dans ce genre de jeux, vous devez progresser 
en tirant sur tous les ennemis qui vous arrivent dessus, Lun des 
boutons vous sert a tirer, un deuxieme vous permet de 
selectionner une magie, car vous pouvez vous servir de la magie, 
si toutefois vous avez reussi a recuperer les bonus la concemant. 
Le troisieme bouton vous sert a utiliser cette magie. A mesure 
que vous avancez, vous recuperez toutes sortes de bonus, 
Certains en forme de plumes vous permettent de vous deplacer 
plus vite, les autres a accroitre votre armement et a r6cup6rer de 
I'energie, ou la fameuse magie dont je vous entretenais plus 
haut, le jeu est assez difficile et Estrangement, dans la page 
d'options, les trois niveaux de jeux sont normaux, hard et hyper. 
Done, soft les concepteurs du jeu sont des surdoues du jeu de 
tir, soft ils surestiment nos qualites de joueurs (NDLR: Modeste, 
va!). Les ennemis sont tres diversifies et arrivent de tous cotes. 
Quand ce ne sont pas des monstres qui vous attaquent, ce sont 
des stalactites qui vous torn bent dessus, ou encore des volcans 
qui cfachent de la lave lorsque vous les survolez. C6te 
prograVnmation, e'est une reussite et le graphisme est de toute 
beaute. Evidemment, le bruit-age et la musique ne sont pas en 
reste. J'en profite pour vous dire que le tlr automatique sera tres 
utile dans ce jeu, et a ce propos, je ne saurais trop vous 



recommander la nouvelle manette Pro 2 qui ressemble comme 
une soeur a la Pro 1, avec toutefois une possibilite de tir 
automatique sur les trois boutons et un ralenti, le tout pour un 
prrx inferieur a la Pro 1, puisque cette nouvelle manette ne coute 
meme pas deux cents francs (NDLR: tu as des actions dans la 
boite, ou quoi?). Mais revenons a Gynoug. Ce jeu de tir est 
done, comme je vous le disais, une complete reussite. et trouvera 
sa place parmi les meilleurs du genre. Le jeu toutne sur la 
console japonaise, mais comme vous le.savez surement tous. il 
existe maintenant un adaptateur qui vous permet d utiliser ces 
cartouches sur les consoles ' 
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VOLLEY-BALI 



Sorti sur CoregrafX depuis maintenant longtemps, ce hit est enfin 
arrive sur la Megadrive. La cartouche est au format japonais, 
mais je vous rappe^e qu'ii existe un adaptaleui permettant de la 
faire matcher sur les Sega franchises. Peu de differences entie 
les deux versions Vous dirigez une equipe de volley, que vous 
choisissez parmi hurt differentes, et vous avez la possibilite de 
disputer un match amical ou un championnat. Suivant I'option 
selectionnee, vous disputerez des matchs en trois sets gagnants 
La manche allanr a I'equipe qui marque cinq points (le score est 
au debut de 10 points) Toutes sortes d' actions sont possibles et 
dependent de la position de votre manette lorsque vous pressez 
le bouton de tir. Les engagements sont au choix traditionnels ou 
acrobatiques. J'entends par la que vous pouvez lancer beteirlent 
la balle en I'ai* et frapper. ou choisii de la lancer en avant, de 
vous eiancer et de la frapcer en plongeant, ce qui vous donne 
plus de force (NDLR: un service smashe, quoi!) De meme, vous 
choisissez la longueur de votre engagement. Lors d'un echange 
vous pouvez, lorsque vous avez la balle, sauter et smasher, ou 
lober ladversaiie. Si ceiu'-ci vous contre. e'est a vous de jouer et 
de tout faire pour recuperer la balle avant que celle-ci ne touche 
le sol. Cela peut amener votre joueur a faire des plongeons en 
avant ou en arriere suivant la direction que vous choisissez. 
Lorsque vous etes en defense, vous avez vous aussi la 
possibilite de contrer rarjveisane qui veut smasher Enfin, vous 
pouvez rem placer certains joueurs si vous n'etes pas satisfait de 
leurs prestations. 
En bref. un jeu toujours genial! 




N o u v e a u Service !! 

3615 Backstage • GNI 

24 H / 24H 



PAR CORRESPONDANCE 

67 65 05 89 



lie 16 67 65 05 89 



GNI prend les appels tous les jours meme le dimanche de 9H00 a 20HQ0 
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Generation consoles? 
-~Z 'NIP sur 3615 GEN4. 



SPEED 3^-1 - 



ROM 




Premiere simulation de course sur Super Famicom, F-Zero est 
sans aucun doute un des rneilleurs iogicieis du genre. En tout 
cas, il est extremement novateur dans sa conception, puisqu'il 
utilise les specifiers de la Super Famicom dans la gestion d un 
plan bitmap, e'est-a-dire d'un dessin. Cette technique donne un 
resuRat exceptiortnel avec un realisme encore inconnu sui micros 
ou consoles. En fait, le jeu rt'est pas aussi fantastique que cela. 
ia quality graphique est assez pauvre par exemple, mais la 
Vitesse est tellement rapide et les deformations de "I'ecran* si 
reussies, que le ioueur est litteralement plonge dans Taction. En 
effet, k ciiaque virage, e'est tout le decor qui bouge, pratiquemem 
comme si vous &iez sur un veritable circuit de course. A noter 
en arriere-plan la presence de scroilings differentiels accentuant 
encore le phenomena. 

A propos de la course, sachez qu'elle vous oppose a une 
multitude de concurrents sur un circuit donne, avec I'obligation 
(un peu comme dans Lotus Esprit ou Super Monaco GP) de 
franchir la ligne d'arrivee dans une certaine limite, au final comme 
dans T6preuve. Par exemple, dans le premier tour, la place 
disqualificative sera la cinquieme, puis la quatrieme au deuxieme 
tour, puis la troisieme au tour suivant, et ainsi de suite. Avant de 
debuter la course, le programme vous laisse le choix entre 
plusieurs types d'engins (des aeroglisseurs), chacun possfedant 
des caracteristiques propres. Une fois cette premiere etape 
accomplie, vous selectionnez la ligue (en fait le niveau de 
difficulte) et la course commence. DSs'cet instant, il s'agit de 
mettre ies gaz et de rester devant. Mais les concurrents ne sont 
pas les seuls obstacles presents, en effet des plaques plus 
sombres bordent souvent le trac6, a ia moindre embardee. la 
vitesse chute rapidement, De plus, dans certaines e>euves. des 
mines sont disseminees en divers endroits du parcours. En plus 
de vous devier de la trajectoire ideale, elles entament 
se'rieusement votre reserve d'energie. De mime pour ies bandes 
de couieur mauve, au moindre contact, votre energie s'epuise. 
D'une maniere genSrale, cette Snergie baisse des que vous 
touchez quelque chose, elements du dfceor ou adversaires. Mais 
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ne croyez pas qu'll soft impossible d'en r6cupe>er. A chaque tour, 
une zone speciale vous permet (si vous passez dedans) de 
refaire le plein. 

Mais ce n'est pas tout, et le jeu compte encore d'autres 
surprises, comme ces fleches sur le sol augmentant 
considerablement votre vitesse si vous passez dessus, ou ces 
tremplins autorisant des depassements oses... A noter aussi la 
presence d'adversaires generes par le programme, comme ces 
aeroglisseurs flashants explosant a la moindre touchette. Dernlere 
precision, a chaque tour accompli, vous beneficiez d'un turbo 
(valable quelques secondes) que vous pouvez declencher a tous 
moments. Au niveau du maniement, aucun probleme avec divers 
degres d'inciinaison des ailerons (sur un aSroglisseur, e'est le 
seul moyen de virer) en fonction des boutons et du joypad. 
En bref, un jeu d'arcade complement dement, a Taction 
soutenue et aux effets graphiques incroyables. Encore un 
me'ga-hft sur Super Famicom! 




TESTS SUPER FAMICOM 



La preview de Midwinter 2 sur ST a telecharger 
sur 3615 GEN4. Une exclusivite "Sapristi"! 





Actraiser est un soft aux multiples facettes, puisqu'il ii 
bonheur des phases d'action dignes de jeux d'arcade, et des 
phases de jeu plus statiques, un peu a la maniere de Sim City. 
La premiere difficulte a laquelle est confronts le joueur, c'est 
bien sur le probleme de la langue. Le jeu est en effet 
entierement en japonais, et il n'est pas rare d'acceder a des 
menus ou de converser avec autrui. Mais si cette difficulte est 
bien reelle dans certains domaines du jeu, elle n'en gene 
aucunement la comprehension. Au bout de quelques instants et 
de quelques tatonnements, la partie peut debuter, Pour vous 
faciiiter les choses, Generation 4 vous donne la marche a suivre. 
Dans le premier menu apparaissant a I'ecran; positionnez le 
curseur sur I'icone des armes {une epee) et deplacez le joypad 
vers la gauche, puis choisissez la premiere des deux options. 
Ensuite, II suffft de valider (le symbole du cercle) pour entamer la 
premiere phase d'arcade. 

Dans cette partie du jeu, vous dirigez un personnage 
moyenageux dote d'une epee, et vous devez affronter une horde 
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d'ennemis avant de combattre le monstre de fin de niveau. 
Glass iquement, des bonus presents tout au long du parcours 
redonnent au heros des points de vie ou de magie. Sur le plan 
technique, les phases d'arcade sont done splendides avec des 
sprites enormes, des graphismes egalement splendides aux 
nombreuses couleurs, et un scrolling differential ou parallax (selon 
les niveaux) tres propre. Une fois la phase d'arcade passee, le 
joueur est confronts a un tout nouveau type de jeu, puisque le 
logiciel propose maintenant la vision du monde d'Actraiser 
d'avion, et I'objectif est de faire prosperer une population sur ces 
terres. Si vous y parvenez, le programme vous octroiera un 
nombre de points d'experience qui vous permettra d'acceder au 
niveau suivant. Attention, dans la premiere phase de construction, 
et pour ensuite reussir a finir le jeu, vous devez imperativement 
acceder a la partie d'arcade cachee du premier niveau en vous 
positionnant sur le cratere qui aura vu le jour. 
Pendant ces phases a la Sim City, tout clanger n'est pas ecarte, 
bien au contraire, puisque voire personnage (un ange cette 
fois-ci) devra se defendre. et defendre la population des demons 
et oiseaux de malheur prets a tout pour exterminer la ville. Autre 
precision, dans cette partie du jeu, le joueur a acces a un 
nouveau menu et a divers sorts lui permettant de repondre aux 
besoins des hommes: assechements de marecages pour faciiiter 
1'agriculture, seismes pour degager une region... 
En brer, un logiciel qui allie parfaitementTarcade et la strategic, 
d'une qualfte exceptionnelle et d'un enorme inter&. Sans aucun 
doute le soft le plus complet de la Super Famicom, et pour moi 
le plus interessantl 
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LECTEURS EXTERNES 



3*1/2 650 F 5*1/4 990 F 



DISQUETTES 

3"1/2DF-DD 
4 F I'unite 



OPERATION REPRISE 
SOURIS MECANIQUE 

Pour I'achat d'une 

souris mecanique CHIC 

a 290 F, reprise 70 F 

souris optique 

GOLDEN IMAGE 

a 490 F, reprise 100 F 



POUR COMMANDER I 
43.57.48.20 

TELECOPY 47.00.50.51 


PC 


11, bd Votes 75011 Carls 


43.57.46.20 


TflRI 


11 . bd Voltaire 7501 1 Parts 


43.57.96.89 


MIGA 


1 1 . bd Voltalra 7501 1 Paris 


43.57.96.18 


C 


19, hriVotee 75011 Caris 


43.38.18.09 


ERVICE 
ECHMIQUE 


13, passage duJeudeBoule 
75011 Carls 


43.38.46.4C 


CCASION 


MARSEILLE 
OISIRS 


69. caurs LieuSaud 1300B 


(16)91.42.50.42 


MARSEILLE PC 


69, cms LlsiitaurJ 13006 


(16)01.47.74.11 : 



OPERATION REPRISE 
IMPRIMANTE 
9 AIGUILLES 

<en etat de fonctionnement) 

POUR L'ACHAT DUNE 

IMPRIMANTE 24 AIGUILLES, 

AJETD'ENCREOULASER 

CITIZEN 120 D reprise 700 F 





Jusqulci, les jeux de reflexion briliaient par leur 

absence sur la Neo-Geo. Joy Joy Kid vient 

I combler ce vide avec un certain bonheur, m£me 

I s'il souffle des habituels problemes des jeux 

"dies a la Neo-Geo. 
' Le but du jeu est simple, liberer un petit poisson 
prisonnier de murs (ou de plates-formes) de 
.briques au fond d'un puits. Pour casser ces 
"murs, c'est tres simple, il taut realiser des lignes 
I (integrant bien sur les murs) a la maniere de Tetris. Une fois 
I completees, ces lignes disparaissent, et ainsi de suite jusgu'a la 
I liberation du poisson. 

| Bien sur, la drfficulte est croissante avec la vitesse d'apparition 
i pieces qui augmente (ces pieces sont identiques a celles de 
■ Tetris], des briques qui demandent la construction de plusieurs 
I lignes successives pour exploser, des briques indestructibles... 
I Au niveau des bonus, il en existe un seul: la bombe. Ne la 
I possedant pas au depart, vous devrez I'acquerir en r^alisant 
plusieurs encbainements. Je mexplique, en se detruisant, les 
J lignes du haul laissent tomber les briques qui se trouvent 
( au-dessus, lesquelles peuvent venir completer d'autres lignes se 
Itrouvant plus bas, et ainsi de suite. 

I Cette bombe (dont la puissance est fonction des combinaisons de 
I lignes explicitees plus haut) vous permettra de vous sortir de 
I situations critiques. Une fois actionnee elle eboule tout ce qui se 
I trouve dans le perimetre du poisson, ouvrant le plus souvent une 
I breche dans sa prison, 

I Techniquement. le jeu est bien fart, meme si Taction ne demande 
I pas de graphismes. 
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Pour jouer, c'est tres simple. Premierement, il suffit de regarder la rubrique micro 
de Giga, le premier mars sur Antenne 2, et de suivre les indications. Deuxieme 
methode, vous remplissez le bulletin reponse ci-contre et vous le renvoyez a l'adresse 
indiquee avant le 20 mars 1991, le cachet de la poste faisant foi. 

Questions : 

1 - Quelle est Porigine du nom Lynx? 

2 - Comment se nomme le sac-ceinture dedie a la Lynx? 

3 - Pourqnoi la Lynx convient-elle aussi bien aux droitiers qu'aux gauchers? 

4 - Le son emanant de la console Lynx est-il stereo ou mono? 

5 - Jusqu'a combien de Lynx peut-on brancher ensemble via le cable ComLynx? 



[Les trois premiers gagnants recevront une 
console LYNX dotee de lous ses 

ieripheriques et de tous les jeux disponibles 
a la date du premier mars 1991 



Bulletin Reponse 

i) 

2) 
3) 
4 
5) 



Nom: 

Prenom: 

Adresse: 



A renvoyer a G«n^ration 4, 19 rue H£gesippe Moreau 75018 
Paris Concours Lynx sur carte postale uniquement. 




la competence d'un specialiste, la puissance d'une ehatne. 



f Consoles ) 

NEOGEO 

+ 1 jeu: 

4490F 

LOCATIONCARTOUCHE 



NEOGEO : 
150Fleweek-end. 
300Flasemaine. 

CordonMEGADRIVE 

pourmoniteursAMSTRAD, 

CO1083SelAT1435: 

190F 




Jeux 



99F 

Exemple: 

Tie Break 

Mid nightResi stance 

MonrhyPython 

NewYorkWarrior 

Com bo Racer 

DinastyWar 

Ivanohe 

Skitz 

Crack Down 

E-Motion 

ATARI/AMJGA 



-20% sur les nouveautes ATARI/AMIGA/PC OU un jeu gratuit. 

smmmmm 

aftantt* de. 2490 £ ... 



REPRISE des Cartouches MEGADRIVE » pour I'achat d'une nouvelle. 
Renseignez-vous... 
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Crack Down 



349 F 
Wonder Boy HI 



Console SEGA MEGADRIVE« 

MEGADRIVE + 1JEU: 

1290F 

MEGADRlVE+moniteur stereo+1 jeu: 

2990 F 

Adaptateur cartouches Japonalses si Megadrive Francaise: NC 
V . . J 



Extrait catalogue jeux a 349 F 



Altered Beast 
Arrow Flash 
Columns 

DJBoy 
ESwat 
Golden Axe 
HellFire 

Herzog Zwei 
Insector X 
Junction 

Klax 

Mickey Mouse 

New Zealand Story 
Rastan Saga II 
Shadow Dancer 
Space Harrier II 
Super Basket Ball 
World Cup Soccer 
Whip Rush 



... et beaucoup d'autre.s, 
Demandez noire catalogue... 
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LYNX + 2 Jeux 


^Bes^V 


+ Housse de transport 


ATARI LYNX 


1390 F !W „„« 


Jeux: 




-Blue Lightning 


-Rampage 


-Chip Challenge 


-Road Blasters 


-Electrocops 


-Slime World 


-Gates of Zendocon 


-Xenophobe 


-Gauntlet 


-Zarlor Mercenary 


-Klax 


-Robot Squash 


-Mrs Pac Man 


Super Prix ! 
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GAMEBOY + 3 jeux: 890F 

CDufiue&e aeiUem&tt data, eetttUwi maqaaiKa. 



-Bubble Ghost 250F -PaperBoy 250F 

-Card Games 1 55F -Pipe Dream....230F 

-Double Dragon...270F -Puzzle Boy 239F 

-Funny Field 120F -Puzzle Road...230F 

-Hong Kong 1 35F -Qix 1 69F 

-Light Boy 220F -Ranma 228F 

-Lode Runner 235F -Renju 120F 

-Lupin III T20F -ShangaT. 228F 

-Mickey Mouse.. ..249F -Super Chineese.l 90 
^-Monster Truck 21 9F -Tennis 175F 




Atari 520 STE a partir de 2990F 



520 STE + Ext 512 Ko 3290F 

520 STE+Moniteur Couleur. NC 

1040 STE a 2 Mo 3990F 

Mega STE NC 

Scanner a main Golden Image.. 1 990F 
Lecteur Disquette Golden lmage.990F 
Souris Oprique G. Image 490F 



Amiga 500 a partir de 3290F 

Amiga 500 + Ext 512 Ko NC 

School Pack 3590F 

Amiga 500 + Moniteur Couleur 

1083S 4990F 

Scanner a main Golden Image.. 1 990F 
Lecteur Disquette Golden lmage.990F 
Souris Optique G. Image 490F 




a SnMtvtifKi «e aott pa& cnmcdctMe&. et daiu. (a Uatite <iei atac&i d&fi&titUet. 
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Pour Commander, envoyez le bon ci-dessous a MICRO VIDEO BORDEAUX VPC 



HAMIGA DATARIST/STE □ MEGADRWE □ GAMEBOY □ LYHX 

Frais d'envoi: 1 & 3 logiciels = 25F / 5 i 9 = 50F / 10 = 60F / Consoles = 30F 
Machines - I50F / Cacalogue jeu* ~^li] = 2 timbres a 2.30 F 



NOM: 

Adresse: 

Code Postal: VILLE: , 



Qte Prix Unitaire 



D CHEQUE D MAHOUT CARTE 



MICTRO V/ICJSCD 

PARIS: 8, ruede Valenciennes 75010 PARIS " 40.34.97.80 

BORDEAUX: 3, Crs Alsace Lorraine 3 3000" 56.44.47.70 

« 56.79.34.89 

DAX:56,AvVictorHugo40100DAX™5e.74.ia.63 

LYON: 1 1,12,0s A. Briand69300CALUIREw 72.27.U.74 

NANTES:6, rue Mazag ran 44000 NANTES«40.69. 15.92 

PERPIGNAN: 8,AvdeGdeBretcgne66000«6B.34.24.4O 

TOURS: 81, rueMichelel37000TOURS« 47.05.78.50 

BtLGIQUE 

BRUXELLES: 1 , rueDons 1 050BRUXELLESW 02/6489.074 

DINANT: 21 , PbceCommunoleS 1 9BANHEE» 082/61 1.451 
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Le plus grand 
simulateur de v'oi jamais 
realise vous offre un 
choix de deux appareils 
et 4 environnements de 
combat differents avec 
des dizaines de missions 
tactiques. 



lOCtCftl 




Sur le plan des derives, B.A.T aura ete payant! En plus de la 
suite toujours en preparation et tres attendue par tous les 
adeptes, i'equipe de Computer's Dream developpait parallelement 
un soft de creation musicale. Ce dernier utiliserait bien sur les 
merries techniques employees pour I'environnement sonore de 
BAT. C'est ainsi que Music Master est prevu pour exploiter la 
carte MV16 (16 voies) sur ST et PC et les quatre voies de 
['Amiga, tout comme la nouvelle mouture de la carte MV16 
(normalement disponible avec B.A.T 2 et encore de meilleure 
qualite). 

En editant Music Master, I'objectif de I'equipe Computers Dream 
est double: developper I'utilisation de la carte, notamment de la 
part d'autres programmeurs et les inciter ainsi a I'inclure dans 
leurs productions, et ouvrir le monde de la creation musicale a 
Monsieur Tout-le-monde. Dans cet esprit d'ailleurs, le soft est 
entierement gere a la souris via une interface tres intuitive. Sur le 
plan des capacites, Music Master s'avere tres complet, puisqu'il 
propose de nombreuses options tels un ecran de partition 
(integrant la notation franchise), la possibility de composer en 
direct via un clavier present a I'ecran, la creation d'onde de base 
(deja un peu plus technique), un equaliser, un menu de 
reverberation, le fiitrage numeriques des sons, le mixage de deux 
sons... 

Sur le plan de la qualite, c'est egalement tres bon puisque les 
instruments ont ete digitalises en 15 kHz. A noter qu'il n'est pas 





possible de creer a proprement dit des sons, en revanche il est 
possible de modifier ceux fournis avec le togiciel et d'en obtentr 
ainsi des nouveaux. Autre atout important de Music Master, ies 
lichiers Amiga, ST et PC sont entierement compatibles. Pour 
revenir sur la volonte des auteurs de Music Master de I'ouvrir au 
plus grand nombre, sachez qu'elle est bien reelle puisque les 
sources du soft sqnt fournies, permettant ainsi a tous ies 
programmeurs de developper, avec en plus les explications pour 
inserer leurs oeuvres dans un jeu ou autre. De plus, sachez que' 
les auteurs restent disponibles pour repondre a toutes les 
personnes ayant des difficultes. En bref, Music Master est une 
excellente initiative, et ce sur tous les formats, surtout par rapport 
au prix: 400 francs sur Amiga / ST, et 500 francs sur PC. En 
effet, si ['evidence est de mise sur ST, comblant un vide plus que 
certain sur cette machine, ce logiciet permet aux possesseurs 
d'Amiga d'acceder a la creation musicale a moindre prix, et aux 
possesseurs de PC de sortir de ieur marasme cacophonique, 
encore une fois pour un prix tres abordable (plus de deux fois 
moins cher que n'importe ouelie carte sonore). Maintenant, un 
gros probleme subsiste dans quelle mesure la distribution de ce 
produit sera-t-elle suffisante pour concurrencer les standards 
etablis, comme la carte Ad Lib ou MT-32. La reponse viendra 
peut-etre d'une nouvelle version compatible avec ces carles, c'est 
en cas ce que Ton peut soutiaiter! 
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JIICROMANIA 
lORUM DES HALLES 

ipfos gram/ magasrn d'Euwpe spkiak 
l%we/s de jeux pour mmomimaku. 
moBiokidejetiy. 

1 rue Pirouette 

4, passage de la Reale 
I'liveau -2 

letro et RER Les Halles 
11.45 08 15 78 



MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs 

(Galerie Basse) 

84, ov. des Champs Elysees 

RER Charles de Gaulle-Etoile 

Metro George V 

Tel 42 56 04 13 



SUM 



MICROMANIA 
LA DEFENSE 

Centre Commercial des L 
Temps . Niveau 2 
Roionde des Miroirs 
RER La Defease 
Tel. 47 73 5"" 
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MICROMANIA 
VELIZY 2 

Ceatre Commercial Velizy 2 

Tel. 34 65 32 91 

et39 46 89 88 ^n\ 
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Les cartes sonores pour compatibles PC 
Ad-Lib et SoundBlaster 



Depuis ['apparition des cartes son pour PC et compatibles, le 
monde des jeux a litieralemeni explose sur ces machines, Adieu 
les minables 'bip bip biiiiiippp" qui jusqu'alors accompagnaient les 
softs PC exploitant tant bien que mal les ridicules capacites 
sonores offeries. Desormais, nous avons de veritable musiques et 
sons, dignes de ce qui se fait de mieux sur ST et a ['extreme 
limite sur Amiga. Un standard semble emerger en France, tout du 
moins avec la carte Ad-lib. La carte Sound Blaster est bien sur 
totaiement compatible avec PAd-lib. Toutes deux se presentent 
sous la forme de cartes (courtes), a implanter dlrectement dans 
un slot prevu a cet effet sur la carte mere. 

La carte Ad-lib, propose 11 voix FM synthetisees, plus le 
programme Jukbox,.qui permet d'ecouter des musiques au format 
cree avec le logiciel Visual Composer. De nombreux autres 
utilitaires (Instruments Maker, Pop-Tunes, Music Championship, 
Visual Composer/MIDI, Composition Project, Sound Album et 
MSC Programmer Manual, un kit de developpement pour les 
programmers), vous permettent d'explorter etde decouvrir les 
nouvelles possibilites ainsi offeries par cette carte son. 

La Sound Blaster offre, dans sa version actuelle, 11 voix 
synthetisees, plus un canal pour la synthese vocale, aussi bien 
en sortie qu'en entree (grace a un DAC integre). Ainsi, il sutfit de 
brancher des enceintes pour obtenir une qualite sonore assez 
incroyable, tout comme pour la carte Ad-lib. De plus, avec un 
micro et le programme approprie, vous pouvez vous enreglstrer 
directement, via la prise casque/enceintes/micro. En outre, on 
trouve sur la carte, un bouton de contrOle du volume (idem sur 
carte Ad-lib), plus un port joystick qui peut aussi servir de 
connexion avec une interface MIDI. Vendue avec divers utilitaires, 
cette carte profile surtout de nombreuses extensions, software ou 
hardware, deja en vente ou en cours de developpement. CSte 
logiciels, un sequenceur 64 pistes (Sequencer Junior) et un 
editeur de voix {voice Editor). C6te materiel, ia MIDI BOX, une 



boite se connectant sur le port joystick el offrant une prise MIDI 
"In" et cinq prises MIDI "Out", htstoire de relier vos claviers a 
votre PC, avec en plus une prise joystick, pour utlliser a votre 
guise une manette de jeu. Beaucoup plus interessantes, les deux 
puces C/MS, a placer directement sur la carte. Pour moins de 
300 francs, elles offrent 12 voix supplementaires, stereo, pour un 
total incroyable de 23 voix. 

Ces deux cartes offrent des possibilites reellement 
impressionnantes, pour un prix qui est devenu raisonnable. 
Environ 1800 francs pour la Sound Blaster et 1200 francs pour la 
carte Ad-lib. La difference de 600 francs provient, je le rappelle, 
de la possibilite pour la premiere a etre utilises en entree, pour 
enregistrer et echantillonner musiques et voix, plus la presence 
du port joystick/MIDI et la possibilite d'etendre a 23 voix la Sound 
plaster, grace aux puces C/MS. 

A noter pour fin fevrier (enfrn), la sortie d'une carte Sound Blaster 
MCA, ce qui va ravir les possesseurs de PS/2, qui jusqu'alors ne 
pouvaient profiter pleinement des jeux. Le prix n'en est pas 
encore fixe. 

La carte Ad-lib MCA est disponrble aux USA. Apparemment, on 
peut esperer que -cette version pour PS/2 nous arrive bient&t. 
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STUDIO D'AHIMATION AMIGA 9TS 

EXT. MEMOIRS 1MB4HORLOGE AMIGA, 690 
DELUXE PAINT III ST 479 



COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2 


- Copla de dlsaualles 

- SYNCHRO EXPRES, 

- SSI action par menu 
(Jusqu'a BS pistes), un 

- Duplication tfeutree 


n moins de 30 eecondes- 
necsssite un 2eme ledeur. 
dee debuts el ttni de pistes 
9 ou deux tocos, eutoeilecL 
formate tola IBM, MAC, etc 


PRQBABLEMENT LE HEILLEUR COPIEUR I 


SYNCHRO EXPRESS ST 3S5 F 
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 395 f 
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000 450 F 



Ftei. 


10 


20 




3"CF2 


175 F 


315F 




3"1/2DFDD 


69 F 


130 F 




SM/4DFDD 


56 F 


106 F 
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a cartltmes tOOtt 



DISQUETTES 






| BQmER PLASTIOAJE 3" - 



BON DE COMMANDE EXPRESS a retourner a XJ^ JESSICO - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX 

GASNIZDUItMPSICommandeipcir® 93.51.61.30-93.97.22.00 lifMIH III ttl.lH'l 'lEg 



T1TRES (garantie echange immediat ) 3te 



PORT : LOGICIEL JEUX ZO F 

IMPRIMANTES 60 F 

OROINATEUH 120 f 

LITILITAIRES . ACCESS 01 HE5 25.F 

DOM TOM + ETRANGER + 60 F 
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVE ME NT P* 
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"GeoWorks Ensemble' est un logiciel professionnel constitue d'un 
environnement graphtque multifenetre, du nom de PC/GEOS, et de 
sept applications dans la configuration franchise. L'environnement 
graphtque offre, outre un mode multitache multrfichier prioritaire, un 
systems de gestion de memoire virtuelle, un support de 
programmation oriente objet, un modele d'image unique 
(PostScript), et le support de pres de 300 imprimantes differentes 
(matricieiles, jets d'encre ou laser). Le gros avantage de GeoWorks 
vient des points suivants : il fonctionne aussi bien sur un XT que 
sur un 386; il occupe peu de place en memoire et il est d'une 
grande facilite d'utilisation. La configuration minimale pour s'en 
servir est done un processeur 8088 (un XT quoil), 512 to de Ram, 
un disque dur, un ecran et une sourts. II en resufte que n'importe 
qui peut desormais avoir acces a une interface utilisateur a la tois 
simple, conviviale et puissante (menus deroulants, ic6nes, menus 
detachables). Ce produrt, developpe par la societe americaine "The 
Disc Company", existe de& dans sa version americaine. La version 
franchise, en cours de developpement, doit nous arriver d'ici ta fin 
du mois de mars. La ressembiance avec Windows, est bien 
evidemment la premiere chose qui vient a ('esprit lorsqu'on se 
retrouve devant GeoWorks. Moins lourd d'utilisation, plus facile 
d'acces et fonctionnant sur tous les PC/AT, GeoWorks Ensemble 
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devrait toucher un public beaucoup plus large que Windows, car 
moins professionnel. Les applications proposees sont done: 

- GeoWrite. II s'agit d'un traitement de textes WYSIWYG offrant de 
nombreuses options interessantes. Avec 9 polices de caracteres, 7 
styles (gras, italique, souligne...}, 788 tailles de texte, la possibility 
d'inclure a vos documents des graphismes crees sous Geo Draw 
ou des fichiers .PCX et TIFF, des tabulations et cesures,.. Ce 
logiciel est en plus tres facile a maitrlser. 

- GeoDraw. Un utilitaire graphique simple et permettant tout de 
m&me d'utiliser des fonctions de rotation, d'etirement et de 
redimensionnement d'objets et de textes. 

- GeoDex. Un carnet d'adresse proposant quelques petits gadgets. 
Impression des noms et adresses de personnes, numerotation 
automatique (avec un modem), detections des numeros les plus 
souvents composes, liens avec I'agenda electronique GeoPlanner... 

- GeoManager. Un gestionnaire de fichiers uitrapratique, utilisant 
uniquement la souris. 

- GeoComm. Un logiciel demulation de terminal telematique. 

- GeoPtanner, Un agenda informatique, vous permettant d'organiser 
vos rendez-vous et de les visualiser tres rapidement, pour un jour, 
une semaine ou un mois donne. 

- Utilitaires. En outre, diverses applications sont presentes: 
calculatrice, jeu de solitaire, edition de banderoles sur imprimante... 
En bref, un logiciel professionnel convivial, tres bientot en francais, 
qui offre des possibilit.es vraiment interessantes pour 1495 francs 
TTC. 
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I *"Avant de craquer sur nos prix, 
" flashez sur nos performances! 
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goldenIMAGE' 

Importateur IMAGINE'S Tel. (1) 47.91.06.25 




DANS VOTRE MAGASIN FNAC LE PLUS PROCHE 

06 NICE Centre Nlce-Etoile Tel. 93.92.09.09 ■ 16 MARSEILLE Centre Bourse Tel. 91.39.94.00 - 14 CAEN Centre Paul-Doumer Tel. 31.39.11.00 - 
21 DIJON Tel. 80.30.11.30 ■ 31 TOULOUSE Tel. 61.23.11.08 ■ 33 BORDEAUX Centre St-Christoly Tel. 56.00.21.30 ■ 34 MONTPELLIER Centre 
Le Polygene Tel. 67.64.14.00 ■ 35 RENNES Centre Colombia Tel. 99.31.79.79 ■ 37 TOURS Tel. 47.31.27.00 ■ 38 GRENOBLE Tel. 76.87.27.27 - 
42 5T-ETIENNE Galerie Dorian Tel. 77.43.43.43 - 45 ORLEANS Tel. 38.53.10.10 ■ 57 METZ Centre St- Jacques Tel. 87.36,16.22 ■ 59 LILLE Tel. 
20.30.72.30 ■ 63 CLERMONT-FERRAND Centre Jaude Tel. 73.93.22.00 ■ 67 STRASBOURG Tel. 88.22.03.39 - 68 COLMAR Tel. 89.23.32.12 ■ 
68 MULHOUSE Tel. 89.56.33.55 - 69 LYON Tel. 78.42,26.49 ■ 74 ANNECV Tel. 50.51.72.32 - 75 FORUM des HALLES Tel. 40.41.40.00 - 75 
MONTPARNASSE Tel. 49.54.30.00 - 75 WAGRAM Tel. 48.88.58.00 - 76 ROUEN Tel. 35.71.82.82 - 78 PARLY 2 Tel. 39.54.91.54 • 83 TOULON 
Tel. 94.03.81.57 - 90 BELFORT Tel. 84.21.00.15 - 92 CNIT La Defense Tel. 46.92.29.00 - 94 CRETEIL Centre Ccial Regional Tel. 43.99.50.00 



m\ 



NEWS 




V "' g 

i M -ML- P * 1 










LE RENEGADE DE L'ETE 

Apres Gods, prSsente en preview dans ce numero, le prochain 
jeu Renegade sera Magic Pocket, et il sortira cfurant 1'ete, aux 
alentours de juin. Ce ieu, dans I'esprit de Bubble Bobble, 
New-Zealand Story ou Rainbow Island, est un jeu de plateau 
dont les premiers ecrans que nous avons pu voir sont splendides. 
Vous jouez le r8le d'un gamin dont les poches contiennent autant 
de jouets qu'il le d6sire, Un jour, il ne parvient plus a retrouver 
certains de ses jouets dans ses poches sans fond, et saute done 
dans I'une d'elle (NDLR: Essayez chez vous. e'est assez 
compliquG!) afin dV retrouver ses joujoux. Magic Pocket sortira 
sur Amiga, PC et ST. 




chargements. Les ennemis et les dangers seront nombreux. Le 
jeu sortira sur Amiga, PC et ST vers avril, et en attendant une 
preview prochaine, voici quelques photos de la version ST. 
Toujours sur les mers, mais a une epoque plus eloignee, Skulf & 
Croesborwe vous fera revivre les fabuleux episodes des films de 
pirates, chers au coeur de Didier Latli, surtout pour les histolres 
de rhum. Quoi qu'il en sort, ce jeu d'arcade sortira sur Amiga, PC 
et ST vers avrll, et les photos presentees sont issues de'la 
version ST. ■* 





ELECTRONIC ARTS FONCE SUR AMIGA 

L'Amiga se vendant decidement bien en ce moment aux 
Etats-Onis, Electronic Arts adapte a tout va ses logiciels PC. 
Alnsi, nous devrions avoir en mars Centurion: Defender Of 
Rome, jeu d'arcade/strategie a la Cinemaware, mais aussl Ski Or 
Die, un jeu a la Winter Games, PGA Tour Golf, une tres bonne 
simulation de golf, et enfin Bard's Tale III. 





NEWS 




INTERPLAY'S BACK! 

Deux nouveaux jeux d'lnterplay sortironz'en mars sur PC, Le 
premier, Lexi-Cross, est un jeu dans le genre du Scrabble, brel, 
un produ'rt qui devrait passer assez inapercu. II n'en est pas de 
meme pour Castles, une sorte de Sim City moyenageux dans 
lequel vous pouvez eoalemerrt Iwrer de terribles batailles. Admirez 
les graphismes en VGA 256 wuleurs. 





TILT C'EST DEMENT! 

Eh oui, nous sommes bien oblige de I'admetlre, Tilt s'annonce 
super, Vous I'aurez compris, nous parlons bien sCit du jeu de 
chez Genias, qui devrait sortir prochainement, et qui melange 
subtilement arcade et reflexion. Test complet prochainement, 





ACTIVISION: LE RENOUVEAU? 

Disc Company, societe basee en France et qui avail 
jusqu'aujourd'hui des activites plutot liees aux utttitaires. avait edite 
voici queiques mois Ports Of Call sur Amiga et PC. Lamvee 
recente de Thomas Ormond, qui s'occupait auparavant tie 
Microprose France, puis le rachat de parts d'Activision et >es 
recentes rumeurs quant a la fin de la filiale ang aise de cctte 
compagnie laissent a penser que Disc Company pcurraii bien 
reprendre Activision dans (es semaines qui yiennent. Pius de 
details prochainement.,. 



SHADOW DANCERS :C'EST PAS E-SWAT! 

Apr&s la catastrophique ESwat. on pouvait craindre cue la 
conversion par US Gold de Shadow Dancers sort egalement une 
catastrophe. Nous n'avons pas encore pu voir le jeu, mais les 
premieres photos de la version ST sont rassurantes. Preview ou 
test le mois piochain; 





S^MAIGRIR 

LA PARTIE DU CORPS 1SAVONNEE 
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ENCORE DES NOUVEAUTES CHEZ 
MIRRORSOFT 

Robozone est un shoot'em'up qui devrait sortir en avril sur 
Amiga, PC et ST, avec un scrolling horizontal tres reussi et des 
graphismes de qualite. 

Dans Brai, vous jouez le role d'un beb6 qui tombe dans ses 
reves et doit y affronter bien des dangers. Le jeu doit sortir fin 
mars sur Amiga, PC et ST! 





Enfin, Mega-lo-Mania est un remake de Powermonger, avec 
encore plus de possibility seion les auteurs. L'interet de ce jeu 
est que les peuples evoluent durant le jeu. Vous commencez 
votre conquete du monde a I'heure de rhomme prehistorique, et 
continuez avec les centurions romains, la Seconde Guerre 
mondiale, etc. Le jeu devrait sortir vers avril sur Amiga, PC et 



|_| MEGA lo MANIA 



En mai, nous pourrons decouvrir Predator 2, d'apres le film du 
meme nom. Le jeu, fait par Arc, s'annonce particulierement 
reussi. C'est un shoot'em'up dans le genre d'Operation Wolf, 
mais avec une interactivity reelie entre les decors et les 
personnages. 




DU NOUVEAU AU ZOO 

Electronic Zoo devrait bienlot editer The Ennemy Within, qui n'a 
rien a voir avec le scenario de Warhammer du meme nom, 
puisqu'il s'agit d'un wargame medical dans tequel vous dirigez 
des armees d'antibiotiques et combattez des virus! Quant a Son 
Of Zeus, il s'agit d'un jeu a la Barbarian devant sortir en avril. 
Les deux jeux seront disponibles sur Amiga et ST. 



SIM EARTH: LE MOIS PROCHAIN 

Nous aurions du tester le nouveau programme de Maxis ce 
mois-ci, mais la version fournie par Ocean plantait decidement 
trap souvent, et i! eut ete honteux et pas tres professionnel de 
vous en proposer un test. Ce dernier devrait done se faire le 
mois prochain. 

IL N'EST PAS TROP TARD AVEC 
SKYROCK 

Skyrock, LA Radio FM, sponsorise egalement les 4 d'Or, et vous 
proposera meme de gagner des places pour notre Grande Soiree 
du 7 mars. Comment? C'est une surprise, alors ecoutez Skyrock 
entre le 1er et le 5 mars. 

YOU'LL HAVE THE POWER 

Demonware proposera bientot The Power, un jeu serieusement 
inspire d'Atomix de Grandslam. Vous jouez le role d'un Pac-Man 
dont le r&le est de retrouver sa dulcinee dans un labyrinttie, 
apres avoir ramasse tous les coeurs eparpilles aux quatre coins 
du complexe. Le probleme est qu'il ne se deplace 
quhorizontalement et verticalement, sans s'arreter. 




OXYGEN 




Au cours des annees, 
Imagina a acquis 
une renommee 
mondiale. Images 
de synthese, effets speciaux pour 
le cinema, trucages en video nu- 
merique et - pour la premiere 
fois eette annee - melange avec le 
travail du son: presque rien de 
ce qui se fait dans le monde de 
l'image d'aujourd'hui n'est ecar- 
te. Chaque edition presente ses 
nouveautes. Des films d'une ri- 
chesse etonnante, des machines 
de plus en plus performantes, des 
produits qui nous 
rappellent que ce 
qu'on nous promet 
demain n'est pas si 
loin. Pour le journa- 
liste, Imagina releve 
du gymkana: lever a 
Paube, conferences le 
matin et 1'apres-midi, 
dejeuners debats, 
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projection de films le 
soir et coktails sur la 
Boheme un deux mats 
ancre dans la baie de 
Monte Carlo jusqu'au 
petit matin. II reste 
peu de temps pour 
errer comme un zom- 
bie dans les couloirs 
du salon, I'oeil garde 
peniblement entrou- 
vert par les curiosites nouvelles. 

LE SALON : Au vu des desormais 
classiques demonstrations de logi- 
ciels ou les produits Explore et 
Alias garden! toujours la premiere 
place et en jetant un oeil sur les 
stands, on est tout d'abord frappe 
par le manque d'entrain de tout ce 
petit monde. Chacun semble s'ac- 
quitter de sa tache par pure routine, 
sans la moindre fantaisie. Curieuse 



contradiction, les compagnies sont a l'image 
de ce qu'on a toujours reproche aux ordina- 
teurs: propres et nets. Sans doute trap. On 
aurait aime que cette fabuleuse concentration 
de materiel soil confiee a des infographistes 
creatifs. An lieu de cela, un seul stand - 
celui d'Alias - presentait des d6mos aussi 
spectaculaires qu'instructives. L'autre point 
fort de ce salon etait le ires attendu systeme 
de realite virtuelle, presente cette annee par 
W Industries. Imaginez-vous coiffe d'un 
casque vous offrant une vue stereoscopique 
au moyen de deux mini-ecrans. Vous enfilez 
le gant de commande et vous pouvez, a 
votre gre, vous promener dans Penvironne- 
ment virtuel propose. L'effet devient carre- 
ment delirant quand vous vous branchez a 
plusieurs sur le systeme puisque vous pouvez 
alors interagir avec les autres. La puissance 
de cette simulation etait telle que les visi- 
ters qui 1'essayaient avaient parfois du mal 
a raccrocher avec le reel, ce qui ne laisse 
pas de nous interroger sur Pimpact de cette 
technologie quand la simulation sera comple- 
tement realiste. 

LES CONFERENCES ; Six sessions de 
conferences devaient 
accompagner le salon, 
mais en raison des te- 
nements, nombre d'in- 
tervenants ont ete 
contraints d'annnuler 
leur venue, pour des 
raisons de securite, la 
plupart des societes 
travaillant avec l'ar- 
mee. Cela nous rappel- 
le que 1'imagerie numerique doit son 
existence en priorite aux militaires puisque 
la premiere image de synthese provenait 
d'un simulateur de vol. On peut imaginer le 
parti que les militaires tireront des simula- 
tions de mondes vinuels, bien que, jusqu'a 
maitenant, leurs applications aient servi des 
fins beaucoup plus pacifiques : modules 
d' assistance pour des operation chirurgicales 
a risque (en neuro-chirurgie par exemple), 
tele-reparation en milieu hostile (pour la na- 
vette spatiale ou les centrales nucleases) et 
des applications moins utiles. Le systeme 
Mandala permet ainsi de reconnaitre les 
mouvements d'un corps humain sur un ecran 
video et d'en deduire des commandes pour 
un programme. Que ce soil un logiciel de 
musique et le corps semble taper sur une 
batterie ou jouer de la harpe. Si c'est le 
decor des fonds boueux d'un donjon... je 
vous laisse imaginer ce que 1'utilisateur 
represente. Autre systeme assez surprenant, 
l'incrustateur de panneaux publicitaires dans 
les retransmissions sportives televisees. Le 
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programme permet de recalculer toutes les 
positions des panneaux et leurs eclairements 
et done de les remplacer. L'application de ce 
systeme est evidente; plus ambigues en sont 
les implications. En effel, si Pon peut modi- 
fier a ce point une image, ou s'arretera la 
manipulation des images d'archives ? Prenez 
par exemple le travail des laboratoires de 
recherche de PINA. La, on peut recuperer 
une image d'un decor en video et, en la 
combinant avec son image en 3D pour 
construire des caches, lui incruster un objet. 
C'est ainsi que Pequipe de 1'INA fait voler 
un hydravion jaune dans son laboratoire. 
L'effet est assez saisissant, Cette manipula- 
tion des images n'en est qu'au debut, sem- 
ble-t-il, quand on voit les fabuleux effets que 
Paul Haeberli realise en retravaillant les 
images avec les brosses dynamiques qui 
rendent un semblant de louche aux images 
trop nettes d'un ordinateur. 
Les recherches du realisme nous laissent en- 
core plus stupefaits quand on voit Paboutis- 
sement des recherches des Nadia et Daniel 
Thalmann sur les acteurs de synthese. II faut 
voir la robe de Marylin se gonfler douce- 
ment du vent des 
grilles d'aeration, 
voir la celebre 
actrice entierement 
reconstitute en 3D 
faire ses premiers 
pas en syntheses... 
Dans un registre 
different, puisqu'il 
s'agit de celui du 
rendu realiste des eclairages, on remarquera 
plus particulierement les travaux de Eihachi- 
ro Nakamae sur la lumiere dans la pluie et 
ceux de Mark Watt sur les caustiques aquati- 
ques (e'est-a-dire les reflets scintillants de 
Peau fait au fond des piscines, sujet d'un 
haut interet scientifique, vous en convien- 
drez). 

Enfin, terminons cette revue quelque peu hu- 
mide par une simulation d'ecoulement d'eau 
sur terrain varie. Michael Kass (Grand Prix 
Pixel) nous demontre ici que la simulation 
peut se passer de calculs complexes pour 
representor une vague d'eau. Ceci est bien 
entendu une liste non-exhaustive des confe- 
rences presentees lors de ce dixieme Imagina 
puisqu'on en denombrait plus d'une trentai- 
ne. Cette nouvelle edition d'Imagina montre 
bien comment l'image numerique penetre 
peu a peu tous les domaines utilisant l'image 
comme support (cinema, video, etc.) mais 
aussi des secteurs d'activile moins en rapport 
(chirurgie, astronautique, etc.) comme les 
hyper-instruments de musique pilotes par or- 
dinateur de Tod Machover (IRCAM). 



LE PALMARES ; Comme chaque 
annee, le public etait invite a voter 
chaque soir pour selectionner trois 
films parmi une dizaine. Le palma- 
res revele plein de petits 
chefs-d'oeuvres parmi lesquels on 
distinguera Invisible Man (NDLR: 
qui sera presente lors de la soiree 
des 4 d'Or au Grand Rex), Blind 
Love (une production franchise) et 
Tacauio (un film du toujours semil- 
lant Michel Bret). Encore une fois, 
Imagina tient ses promesses en po- 
sant sur le monde des nouvelles 
images un regard toujours neuf et 
independant. II reste 
beaucoup a faire 
pour que l'image de 
synthese accede au 
titre de 9eme art - 
puisqu'il parait que 
la television est le 
Seme mais gageons 
que ceux qui feront 
les images de demain 
auront mis un jour 





oii l'autre le pied a 
Mon te -Carlo. 
Raison de plus 
pour s'y retrouver 
l'annee prochaine. 

D.PERCHEIX 
M. WELTRLIX. 



par ordre d' apparition des oeuvres : 
Daniel Thalmann ; Warren Robimtl, 
demonstration d'un modele d'eclaire- 
ment de radiosite, admire: ie rendu 
des penombres et des halos ; Marc 
Jaeger, a vos macheites! Karl Sims, 
un be! exemple de croissanc vegeta- 
te; Michael MacKenna, vues alieno- 
metriques du monslre de Grinning 
Evil Death; Michel Bret, quand 
l'image de synthese arrete son cine- 
ma et se fait peinture... 
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Debarrassez vos elageres, faiies place, voici venir la 
premiere BD mondiale du XXIe Steele: Mara. Une saga 
qui s'etire sur plus de 2000 pages. Un vrai phenomene 
de sociele au Japon: pres de deux millions de lecleurs. 
L'histoire? 2019. Sur les mines de Tokyo devastee par 
un holocauste, Neo Tokyo, une megapole tout aussi impressionnante. 
eleve ses tours. Violence, drogue el etat policier se dechirent la ville. 
Une bande de motards menee par Kaneda va se retrouver melee a un 
conflit politico-militaire dans leque) son: impliquees les plus hautes in- 
stances de Neo-Tokyo. Lors des courses. Tetsuo, un des membres du 
gang et ami d'enfance de Kaneda, est blesse en entrant en collision avec 
un petit garcon. Enleve par des scientifiques militaires, Tetsuo transfor- 
ms en cobaye va peu a peu prendre conscience du pouvoir qui le 
devore. "Contacte" mentalement par Akira (que loutes les instances 
essayent de manipuler), il va s'ecfiapper et tenter de le retrouver ayant 
de ne plus controler ses nouveaux pouvoirs psychiques. Parti a la 
recherche de son ami, Kaneda va rencontrer des terroristes qui essayent 
de renverser le regime en approchani cc myslere Akira (que je ne 
devoilerai pas). Ca a l'air simple, mais croyez-moi ca ne Test pas et 

meme l'auteur, Katsuhi- 

I ro Otomo, a bien du mal 
I a se depetrer de cette 
I interminable et haletante 
I saga qui dure depuis 
I sept ans au Japon et 
I aborde des themes de 
1 plus en plus philosophi- 
I ques (la legende veut 
| que ce soit Jodorowski 
I lui-meme qui ait souffle 
I la fin a Otomo, mais il 
faudra attendre au moins 






un an pour que le dernier volume 
paraisse au Japon et voir). Quoi qu'il 
en soit, e'est la claque! Meme si a 
force d'en parler, le petard est un peu 
I mouille, la sortie d'Akira dans un for- 
I mat enfin normal, cartonne et diffuse 
I dans toutes les bonnes libraries, est un 
! ntiii cvenement. Vous allez enfin pou- 
| voir decouvrit ce qui passionne les Ja- 
j ixi:-a;s drpms B^: une'scne si w.isif c[ 
I plebiscitee qu'un dessin anime de long 
I metrage avec une premiere fin parabo- 
I lique a ete tournee en 1988. Et pour 
I ceux qui aiment les belles images des- 
I sinees. pouiquoi ne pas aller (aire an 
I tour au -Japon. puis aux USA pour 
I decouvrir les secrets de fabrication de 
ce qui s'annonce comme un des j)lus 
grands best-sellers mondiaux et de toute facon, la premiere BD a reunir 
mon sans mall rOne.nl el I'Occidcn; (si I'on excepie les estampes). 
La BD au Japon est une affaire serieuse. D'abord on dit manga (tradui- 
sei image drole). Ensuite il y a plus de 3 millions de lecleurs, de tout 
lis- el de tout se\e. Aclietes comme un journal, ces paves noir et blanc 
de 300 pages sont lus dans le metro ou le bus et abandonnes tout de 
suite apres (quand je pense qu'on a du mal a les trouver en France...). II 
exisie meme des dtstributeurs automatiques pour les accros noctambules 
ou insomniaques. Et comme dans la nature, il y en a pour tous les 




gouts: de la romance a l'eau de rose au polar 
sexe ultra-violent en passant par l'humour gag 
et meme un Spiderman bride! Kodansha, 
l'honorable et neureux editeur d'Akira, se 
definit lui-meme, et sans fausse modestie, 
commme une com- 
pagnie moyenne, 
avec ses tirages 
moyens de 1,5 
million d'exemplai- 
res par semaine et 
ses benefices nets 
de 2 milliards de 
francs. Moyen 
quoi... 

Akira a pour !a 
premiere fois com- 
ble le fosse cultu- 
rel. Mais de quelle 
profondeur etait ce fosse? Premier gouffre: 
les Japonais ecrivent et done lisent verticale- 
ment de droite a gauche. Au debut, migraines 
et embrouilles garanties pour la VO (de toute 
i';!;.!.ri incnmiiieheiisiNe pi'Lif eeii;; qu 1 . ne u- 
sent pas le Japonais dans le texte). II suffit en 
fait de les lire... avec un miroir. C'est sur ce 
principe physique tout bete qu'Epic, la bran- 
che adulte de Marvel, va pouvoir adapter 
Akira sur les marches occidentaux. 
C'est ce travail-la, cette collaboration editoria- 
le et artistique toute b&e en apparence, qui se 
revele etre une grande aventure. A partir des 
pages originates d' Otomo, des tirages photo 
inverses sont envoyes aux Etats Unis avec 
une premiere traduction Japonais-Anglais. 
C'est a New York, chez Marvel, que les bill- 
ies verticales, les onomatopecs et autres cris 
stridents sont gommes sur ce tirage et les 
traits redessines de telle fagon qu'aucune 
retouche ne soit visible. Pendant ce temps la 
traduction est retravaillee par un pro du dialo- 
gue. Imaginez sa peine quand une idee s'ex- 
prime en trois mots en Japonais; il lui en faut 
au moins 10 en Anglais (et 25 en Francais). 
Les corrections apportees, le texte redige et 
les bulles horizontals correspondantes, sont 



indiques sur la nouvelle page. Le tout est 
alors envoye au Japon pour controle. Une fois 
la lotalite de ces modifications dument visee 
et approuvee par Otomo ou ses honorables 
assistants mandates, le paquet rtpart pour les 
Etats-Unis, direction le leitreur. Ce dernier 
dessine les nouveaux ballons et ecrit les tex- 
tes a l'interieur. Une fois son boulot acheve 
et les fautes corrigees, devinez ou vont les 
pages? Au Japon! D"autres honorables assis- 
tants vont cette fois verifier si chaque person- 
nage dit bien son texte et non pas celui d'un 
autre et si les bulles sont assez bien dessi- 
nees. C'est au coloriste de rattraper le bebe. 
Steve Oliff va d'abord indiauer sur des 
photocopies sa vision couleur de la page. II 
mdique les iumieres, les ambiances... et 
renvoie le tout au Japon. Une fois 1'accord 
donne, il peut s'altaquer a la phase informati- 
ve. En effet, le petit pere Oliff, aide de son 
equipe les "Olyotpics Computer Crew", s'est 
deja fait un nom dans la BD americaine. II 
utilise le procede Pixelcraft couple avec un 
scanner et un traitement de texte graphique 
pour obtenir des couleurs beaucoup plus 
nuancees et surtout retravailler au point par 
point les modeles ou les effets de lumiere. Le 
tout, sauvegarde sur disquette, est enfin en- 
voye a 1'imprimeur. Les chromalins sont en- 
voyes a nouveau au Japon, pour un dernier 



librairie specialisee dans 1' import et la vente par correspondance : 
Dangereuses visions, 81 rue de la Monnaie 59800 Lilies. 
Bien qu'au Japon toutes les BD les plus appre'eiees fassent tot ou tard 
1'objet d'une adaptation a la tele on au cinema (uessins animes, feuil- 
letons ou films), Otomo etait contre ce genre de vulgarisation de son 
oeuvre mattresse Akira. Son scenario etait trop dense, le nombre de 
personnages et de details trop important, selon lui, pour etre correcte- 
ment adapte. Mais devant Fengoiiement et la pression du public, 
Otomo a cede. II devient pour l'occasion scenariste, adaptateur, "desi- 
gner", scripte et realisateur d'un "film". II ne garde que la name de 
f'histoire a' Akira, ainsi que les decors, la megapole Neo Tokyo, une 
ville tout droit sortie du monde cyberpunk imagine par I'ecrivain Wil- 
liam Gibson (Neuromancer) 

L'histoire debute toujours par la destruction de Tokyo par une force 
inconnue. Puis, saut dans le temps, on se retrouve en 2019 dans un 
Neo Tokyo reconstruit sur les ruines de la capitale japonaise. Les 
vingt premieres minutes sont d'ores et deja d'anfhologie. Une succes- 
sion de cascades et de poursuites en moto au coeur June ville sinis- 
tra et violente. En toile de fond, une guerre de gangs sauvage, sans 
pitie, avec Kaneda, i 
un des chefs et | 
Tetsuo, son ami, 
"'aravement blesse I 
par un enfant aux 
pouvoirs para-nor- 
maux. Suite a cette | 
blessure, il deve- 
loppe des pouvoirs I 
psychiques incon- 
trolables, qui pour- 




controle de qualite. 

Peu a peu, tous les pays viennent a Akira. 
L'Allemagne, le Portugal, la France, ITtalie, 
1'Espagne ont craque. ces trois derniers pays 
s'associant pour editer deux fois par mois un 
magazine au format legerement plus grand 
que les Comics et a la presentation quelcon- 

3ue. Suite a ces cafouillages la parution est 
evenue mensuelle, comme tout magazine qui 
se respecte. 

Pour bien commencer I'annee, Glenat nous 
offre done le premier tome tant attendu de 
i'integrale d'Akira. Presentee sous un format 
de qualite avec une maquetle audacieuse, cette 
parution souffre malheureusement d'une tra- 
duction approximative. Quoiqu'il en soit, les 
180 pages de ce premier volume plongent tres 
rapidement le lecteur dans l'histoire qui 
demarre sur les chapeaux de roue. Toute la 
force du trait et des cadrages explose au fil 
des pages, et on s'attache immediatement aux 
divers personnages. Un album a posseder ab- 
solument. 

Pour en savoir plus sur les mangas, un fanzi- 
ne semestriel, Mangazone, peut se reveler 
interessant. Son adresse: Mangazone, associa- 
tion Saga, 68 rue Jacques Prevert. Bat. G, 
Appt 141, 95320 St-Leu-La-Foret. Sinon une 




rait bien cette fois, 
aboutir a la libera- 
tion d'Akira, un ter- I 
rible secret capable c 
de deHruire la terre | 
toute entiere. Le \ 
projet est financie- j 
rement et artistique- ! 
ment si monstrueux i 
a monter que 8 I 
grosses compagnies ■ 
japonaises (dont Bandai, Laserdisc Corporation el Kodensha, l'editeur 
de la manga) se regroupent sous le nom d'Akira Comitee pour reunir 
les 7 millions de dollars necessaires a la production du film. Fan de 
Wall Disney, Otomo fera honneur a son modele. 160.000 dessins, soit 
trois fois plus que pour n'importe quel dessin anime "normal", ce qui 
donne une fluidite et une animation dignes d'un veritable film. Otomo 
n'hesita pas a utiliser d'ailleurs les meilleures techniques d'animation 
occidentales el les meilleurs techniciens en la matiere. Avec en plus 
une palette de 327 couleurs dont 50 creees specialement pour le film, 
le resultat est a vous couper le souffle. La bande son n'est pas en 
reste, alternant des periodes de calme et d'apocalypse sonore, les mu- 
siques rappelant plutot celle d'un veritable film. A voir absolument. 



L FOX 
Lb BD Akira - L'autoroule est editee par Gle'nal. 
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I Disponible aux Editions Vermorel 
130, rue Saint Maur 75011 Paris 
Tel: 43.55.68.98. 
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6e partis 

Diavolo est bien fatigue! Le plus heroique des anti-heros voit le temps qui lui a ete 
imparti par son mattre Fibulle raccourcir a toutes jambes, tandis que son improbable 
mission de recouvrement s'allonge devant lui comme un jour sans pain... 
Le yoici face aux mysteres du milieu medical, sur les traces du 
Pilulier Urmitage et de ses sous: rassurez-vous, Diavolo 
finira bien par triompher un jour ou l'autre! 
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scrocs minables, 
truands a la petite se- 
maine, Burton et Cyb 
I sont deux affreux 
qui, depuis des annees et trois 
albums, trainent lews coups foireux 
1 travers toute 
I la galaxie. Entre 
arnaques douteu- 
ses et casses 
J rates d'avance, 
la brute sans 
I cervelle et le 
I cyborg, environ- 
I nes de nymphet- 
j t e s plus 
l'affriolantes 
1 (ach ! cholie 
fraulein),-recher- 
| chent desespere- 
ment le gros 
coup; celui qui leur permettra de 
sortir de leur condition de lais- 
ses-pour-compte du 
monde du crime 
galactique. Ces 
deux nazes sont 
l'oeuvre des espa- 
gnols Antonio Se- 
gura (Sanme, Jack 
I'h'intreur) et Jose 
Ortiz (Sigttir le 
Viking), qui com- 
mirent deja ensem- 
ble 8 taken, 
Hombre et j'en passe. Tres, tres loin 
des poncifs du genre, Ortiz et Segu- 
ra pratiquent une science- fiction hi- 
larante, plus proche de Fluide 
Glacial que de Star Wars. Gangsters 
alactiques, troisieme tome de leurs 
aventures, est bourre de trouvailles 
I geniales destinees a 
I faire capoter les plans 
1 "geniaux" de Cyb, le 
I cerveau de la bande 
I (totalement persuade 
[d'etre le meilleur). 
I Plus droles que dan- 
Igereux, Burton el 
I Cyb sont du genre a 
I cambrioler une bou- 
llangerie pour se 
I procurer leur petit 
I dejeuner. Pour le 
I reste, ils sont absolu- 
I ment adorables. 
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Dany serait-il un tan- 
tinet obsede sexuel ? 
Ce dessinateur beige 
lit deja son 
temps a deshabiller son heroine 
dans des portfolios detournant sub- 
tilement sa serie, i 
Olivier Ramea'u 
theoriquement 
destinee aux en- 
fants. Son asso- 
ciation avec Bob 
De Moor (Oncle 
Zigomar h Blake et 
Mortimer) lui a 
definitivement 
grille les fusibles. 
Apres avoir du 
pratiquer linhibition, les deux com- 
peres se lancent a fond dans ['exhi- 
bition. Ca voits interesse ?, leur 
oeuvre commune est un recueil de 
farces grivoises et de fantasmes 
debrides. Illustrant 
les pires plaisante- 
ries d'alcoves de 
ses petits camara- 
des {De Moor, 
Tibet, Steeman), 
Dany donne libre 
cours a ses obses- 
sions graphiques. 
Femmes fatales et 
"filles de mauvaise 
vie" se succedent 
tout au long des neuf chapitres qui 
composent cette BD.'La seduction, 
les pdsitions, les gadgets, les prosti- 
tuees... servent de pretexte aux far- 
ces potaches des deux comperes. 
Humoristique ou realiste, le dessin 
de Dany s'accompagne de textes 
succulents de De Moor, qui se 
revele incurablement accro de la 
chose. Beaucoup plus droTe et 
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emoustillant que 1 
grale de Varennes, Ca I 
vous interesse ? est le 1 
remede ideal pour tous 
ceux qui sont degoutes 
de la BD "erotique". 
Laissez tomber les por- 
nos crypt.es de Canal+, 
et plongez-vous done I 
dans ce recueil, e'est 
plus beau et ca fait 
moins mal aux yeux. 



CA UOUS 
IWTERESSE 
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e texte fouille est signe Claude Cane el 
Denis Parent, les dessins vertigineux sont 
1'oeuvre d'Eric Larnoy, et Y. et LI. Cha- 
gnaud ont apporte 
les couleurs d'une 
serie ties forte; que 
de monde me 
direz-vous pour une 
"malheureuse" bede, 
mais le jeu en valait 
la chandelle. Ahuris- 
sant est le premiei 
mot qui me vienl 
pour qualifier Tha- 
neros, une sag; 
attachante qu 





Genre: insolite 
et grandiose 
Editeur; Novedi 



merite vraiment le detour et ne vole pas 
ses louanges. Le debut presque mono- 
chrome parait anodin de prime abord: 
un couple sans histoire, compose d'une 
eludiante sexy (la narratrice) et d'un 
garcon coiffeur peu interesse et orny- 
thologue a ses heures, franchit les limi- 
tes de notre monde en traversant un 
modesie ruisseau pour se retrouver 
plonge dans un univers fantastique oil la 
logique n'a pas cours. Commence alors 
le deferlement des couleurs et des 
rebondissements delirants qui laissent 
peu de repit au lecleur bluffe d'un bout 
a 1'autre. Les charmants jeunes gens 



BD 



DOSSER 




trouvent sur leur chemin enneige un peiilleux bal masque 
(c'est le debut des ennuis), un majordome simjesque gros 
con'sommateur d'huitres et emgmatique, un train de cau- 
chemar dans lequel 1'un des passagers doit etre sacrifie 
(c'est le reglement des chemins de fer, et devinez sur qui 
ca tombe?), un empailleur de tetes qui sourient sur com- 
mande, des moines zombis amies de 
crucifix en forme de lance-pierres qui 
venerent Guenole le treizieme apotre, 
un arbaletrier qui les sauve in extre- 
mis... La. fin du premier volet intitule 
Le chant du Majordome avait vu nos 
aventuriers de l'inconcevable quitter 
1'hiver pour atteindre l'ete apres avoir 
failli peri: de mille morts atroces. 
On retrouve dans le tome 2 (sur du 
beau papier) Delits d'enjance les 
tout-puissants Guenoleens, dont la 
devise "senescence, nepotisme, aigreur" 
indique clairement leur haine des en- 
fants impuberes. La loi reprime severe- 
ment quiconque protege un enfant 
visible! Pour des raisons qui nous 
echappent a ce stade du reck, Hanna 
retrouve son petit frere defunt Alexan- 
dre, vivant et malheureusement appa- 
rent. C'est bientot le proces de nos 
heros "trespasseurs" qui doivent leur 
salut aux compagnons de rHippocampe, 
lesquels vouent tous leurs efforts a 
contrecarrer les plans des gens du 
Crabe. Si I'intrigue vous semble louf- 
fue, vous etes dans le vrai! Les sce- 
naristes commencent a livrer quelques 
cles de leur enigme, mais de facon 
parcimonieuse, ce qui entretient le 
suspense de fagon efficace. L'ensem- 
ble du recit est truffe de references, 
la plus evidente etant la vivante image 
de Don Quichotte et Sancho Pansa 
(notre photo!). Les couleurs sont 
soraptueuses, les cadrages recherches 
a la maniere d'un Andreas, le recit 
teinte d'humour a froid et comple- 
ment hallucine mais construit avec 
minutie. Une des BD les plus inventi- 
ves du moment, dont j'attends le troi- 
sieme tome Peliqan avec une 
impatience non dissimulee! 

Lnrelta FREUD 




Hokkaido, XVIIe sie- ML 

cle; un monde tour- #-» 

mente oil honneur et m ^k 

• complots vont sou- -JL JL. 
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' okkaido, XVIIe sie- 
cle; un monde tour- 
mente oil honneur et 
..complots vont sou- 
vent de pair. Les seigneurs sont 
prets a tout pour devenir Shogun, 
veritable chef de l'Empire du Soleil 
Levant. Jeune samourai impetueux 
et nai'f, Kogaratsu, dont le seigneur 
a ete assassine par son propre frere, 
devient un ronin, un samourai sans 
maitre, dont le seul but est la ven- 
geance, done l'elimination de tous 
les rnembres du clan Mitsuru. 
Decouvert, Kogaratsu cessera d'etre 
le Lotus de sang, tueur sanguinaire 
craint par toute la maison Mitsuru 
pour une mission plus noble: aider 
Bando, le fils de son seigneur 
defunt a monter sur le trone. Super- 
be fresque historique qui compte 
pour 1'instant quatre episodes: Le 
Pont de nulle part, Le Mon au Lotus 
de sang, Le Tresor 
des Etas et enfin 
Le Printemps eenr- 
tele, dont les trois 
premiers volumes 
ont ete reedites par 
les editions Dupuis 
a 1'occasion de la 
sortie du numero 
zero, le quatricme 
et dernier etant 
prevu pour la fin 
de I'annee. La saga de Kogaratsu 
est 1'oeuvre de Marc Michetz, un 
dessinateur feru de culture japonai- 
se et d'arts martiaux. Son graphis- 
me clair et precis s'epure au fil des 
albums, pour acquerir une fluidite 
rare dans Le Printemps ecartele et 
Le Pont de nulle part, qui font de 
son trait I'egal des plus grands 
noms de la peinture japonaise. 
Auteur recemment 
de Tako, sur un 
scenario de Yann 
{Sambre.Lestnnom- 
mables), Michetz 
s'affirme comme 
etant l'un des dessi- 
nateurs les plus 
talentueux du mo- 
ment. 





llande, le royaume 
des elfes etait un 
pays paisible, oil la 
magie regnait en 
maitresse. Atride, le chevalier eife, 
seul survivant d'une guerre lointai- 
fie et meurtrie- 
re, decouvre 
que son pays 
est tombe sous 
l'emprise du 
Mai (celui qui 
fait si peur aux 
petits zenfants). Rejete par les 
siens, esclaves des puissances des 
tenebres, Atride, l'elfe deehu, devra 
reconquerir son royaume, aide par 
an vieux sage. Face aux hoTdes de 
demons de la sorciere Dexet, son 
amour pour la princesse Ennaloel 
suffira-t-il a lid apporter la victoi- 
re? Superbe fresque d'heroic fanta- 
sy, Allande, de Patrice Garcia (dont 
c'est le premier 
album), lorgne 
souvent vers les 
classiques du genre 
{Le Seigneur des 
anneaux, Dark 
Crystal), tout en 
etant suffisamment 
original pour ne 
pas etre considere 
comme un plagiat. 
Le graphisme de 
Garcia, positivement superbe, qui 
rappelle parfois Bisley (Slaine), 
donne toute leur force aux deux 
tomes de la saga d' Atride, Le 
Royaume perdu et Le Secret d'Akan- 
te, et devrait faire d'Allande une 
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Jeune dessinateur espa- "~^^" 
gnol, de Madrid plus 
exactement, Miguelan- 
xo Prado s'est fait ^^^^ M 
remarquer en 1987 



eune dessinateur espa- 
gnol, de Madrid plus 
exactement, Miguelan- 
xo Prado s'est fait 
remarquer en 1987 
par les histoires sinistres, veritables 
fables modernes a la morale fonciere- 
ment negative, qui composaient 




Genre : Humour an vitriol 
Editeur: Humanouies assoats 





Chienne de vie. Depuis, avec un gra- 
phisme tres personnel, Prado n'a 
cesse d'observer et de denoncer les 
vices de notre socie- 
te. Bonne conscien- 
ce, compassion et 
"respect de 1'autre" 
sont au centre de 
ces histoires cruelles 
qui n'epargnent rien 
ni personne. Les 
malades, les vacan- 
cies, la justice et 
les medias sont au 
centre des treize his- 
toires qui composent 
Y'a.ptus de justice, son dernier album 
en date. Si vous faites partie des 
derniers naifs qui, malgre la guerre 
du Golfe, le chomage, et votre 
concierge qui vous agresse tous les 
matins sur le pas 
de votre porte, en 
vous annoncant que 
vous n'avez recu 
que des factures, 
persistent a croire a 
la bonte naturelle 
de 1'etre humain, 
Prado aura tot fait 
de vous faire 
retomber sur terre, 
le nez sur le 
bitume. L'etre hu- 
main est fonciere- 
ment mauvais, 
hypocrite et venal, 
et malgre cela, on 
le venere toujours 
comme etant la 
plus belle creation 
de la nature; non, 
vraiment, Y'a plus 
de justice ! 

5QUAt.CS 



ire" une bede" de 
Carlos Gimenez, 
c'est toujours un 
v'rai regal. Et 
comme le dirent 
mieux que moi Gotlib et Diament 
dans leur edito d'un inoubliable Flui- 
de de 1984 au sujet de la premiere 
histoire du present album, vous 
n'avez absolument pas ie droit de ne 
pas lire Amor, amor!! II s'agit d'une 
compilation des plus fabuleuses plan- 
ches de Gimenez sur l'amour, le sexe 
et toutes ces sortes de choses, que ce 
dessinateur-scenariste espagnol trop I 
peu productif a tirees de ses tripes 
entre 84 et 89. Mais attention! L'ex- 
traordinaire acuity de cet auteur 
hors-normes risque de vous frapper 
de plein fouet, tant les personnages et 
les situations impossibles dans les- 
quelles ils ont l'art de se fourrer sont 
imagines et depeints avec talent et 
humour. Cet Umour est le plus 
souvent cruel, noir et grincant, et 
peut a l'occasion 
vous tirer des larmes 
de crocodile. L'ima- 
gination torturee de 
Gimenez se debride 
a 1'extreme, ses 
protagonistes sont 
reellement humains, 
et sont done un sub- 
til melange d'inno- 
cence, de lucidite, 
demotions a fleur 
de peau, de desirs 
exacerbes (comme dirait Edika) et 
inavouables, d'hypocrisie, que sais-je 
encore! Une chose est sure: le sexe 
masculin ne sort pas grandi de cette 
analyse aigiie, si vous me passez 
cette expression hasardeuse. Le senti- 
ment qui predomine en chaque indi- 
vidu est assurement la culpabilite, 
vieil heritage 
d'une education 
catholique tradi- 
tionnelle. Les 
personnages 
jouent a etre "fi- 
beres" tout en res- 
tant enfermes 
dans un inextrica- 
ble carcan d'inter- 
dits. L'emotion 
et le rire vous 
prennent a la 
gorge ;tout bon- 
nement extraordi- 
naire. 




Premiere BD de Flo- 
rence Magnin et 
premier coup de mai- 
tre. Les femmes sont 
a mon grand regret trop rares dans 
cet univcrs d'hommes oil le fantasti- 
que flirte souvent avec le sexe et la 
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ichard Corben reap- INDISPENSABLE 

parait sur le devant 
de la scene (l'a-t-il 




Genre : humour acide 
Ediieur: Fluide Glaciule 
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theme fantaslique 
du voyage dans 
I'espace-temps une 
rencontre entre une 
veritable histoire 
de fiction et un 
monde romantique 
et magique. Jan, le 
voyageur, Clement 
Abler, un autre 
merveilleux fou 
volant, et la belle 
Mile Blanche sont les personnages 
de ce superbe conte. Conte, bien 
plus pour la beaute et le style du 
graphisme que pour 1'histoire revisi- 
tee. Les dessins au crayon de 
couleur sont figuratifs a I'extreme, 
rien n'est oubl'ie, tout y est magnifie 
dans un exprit de rigueur et de 
precision dans le trace. Les formes, 
les couleurs expriment a elles seules 
un renouveau de romantisme. Le 
livre aussi romantique soit-il n'a rien 
d'un roman a 1'eau de rose, il est 
bien construit, superbement illustre 
et passionnant dans sa logique 
d'aventure et de reve. Tout cela est 
bien beau mais, car il y a un mais... 
pourquoi est-ce toujours a moi de 
lire les premieres parties. Quand 
pourrai-je lire le mot fin au bas de 
la derniere planche, dans le tome 2 
a paraitre sous le litre De 1'autre cote 
du del ? Le seul avantage de cette 
manoeuvre sera de me faire relire 
avec le plus grand des plaisirs le 
tome I. ' wo/// 



raiment 

quittee) avec pour scena- 

riste Bruce Jones (Creep- 
show, La foire aux mons- 

tresl dans une superbe BD 

en noir et blanc: Temps 

Dechire. Le scenario lege- 

rement kitsch dans le 

genre Au fil du temps 

(serie americaine des an- 
nexes 60) se sort plutot 

bien de ce postulat main- 

tes fois ressasse des heros 

perdus dans la trame de la 

prehistoire. Enfin on peut 

se laisser aller en admet- 

tant que les personnages 

acquierent une veritable 

substance au fil des pages 

(111) et que Ton s'y attache, ben 
oui! c'est la vie! 
Mais ma foi le 
principal interet de 
cet album reside 
dans les dessins de 
Corben dont le ta- 
lent ne se vante 
plus. lis sont beaux 
et toujours aussi 
modernes, voila du 
noir et blanc qu'il 
est maitrise ma 
bonne dame, on fait difficilemem 
plus envoutant. Temps Dechire esl 
une tranche de vie au pays des dino 
saures, 1'espace d'un instant, les pe- 
sonnages catapultes dans ce 
environnemeni "~" ~" 




Genre : fimtasuquc 
Editeur: Comics USA 
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Apres les X-Men et les 
Nouveaux Mutants, 
les scenaristes 
prolixes du Marvel 
Comics Group ont donne le jour a 
un nouveau groupe de superheros 
mutants. Plus qu'une naissance, 
c'est une resurrection a laquelle je 
vous convie, a travers la decouverte 
de Facteur X. Cree par le couple 
vedette du comics aux Etats-Unis, 
Louise (scenario) et Walter (dessin) 
Simonson, Facteur-X ressuscite les 
anciens X-Men, 
sombres dans I'ou- 
bli apres la disso- 
lution du groupe. 
Plus murs, ces "an- 
ciens-nouveaux 
X-Men" ont l'ex- 
perience de 
plusieurs annees de 
combat, grace a 



FACTEUR 
X 



costume new-look, pour superheros 
en rupture de ban. Pour clarifier un 
peu I'histoire plus que troublee de 
Facteur-X, il convient d'en resumer 
la genese, telle qu'elle parut jadis 
dans Spidey. En pleine campagne de 
propagande antimutants, menee 
cetie fois-ci par un certain Cameron 
Hodge, deux equipes de "superhe- 
ros" sont creees par le gouverne- 
ment pour donner la chasse aux 
mutants et les "enregistrer" (une 
mesure qui rappelle beaucoup le 
: l'etoile 
Ijaune dans les an- 
nees quarante); il 
s'agit de Freedom 
Force, qui n'est 
autre que la Confre- 
rie des Mauvais 
Mutants et Fac- 
teur-X. Si, si, vous 
bien 






ge-Girl (qui av ant 

de reprendre son 

surnom d'adoles- 

cente fut Phenix, 

puis le Phenix noir, L 

aux pouvoirs equivalents a ceux 

d'un dieu), le Fauve (ex-vengeur) et 

Iceberg (ex-Defenseur) se trouvent 

done reunis pour le meilleur et pour 

le pire dans une nouvelle equipe, au 



DOSSIER 



poursuite de leurs 
semblables, non 
pour les soumettre 
de force a l'enre- 
■gistrement comme 
ils 1'ont pretendu, mais pour les 
sauver de la prison qui les attend si 
la chasse aux mutants prend de 
Fampleur. Apres avoir sauve New 
York de la destruction que lui 



reservait Apocalypse, Facteur-X jette 
enfin le masque, il est reconnu et reliability par la presse. C'est a 
ce moment precis que commence la saga de Facteur-X en "version 
integrale". 

Alors que Cyclope part a la recherche de son fils, accompagne de 
Strange-Girl, le Fauve et Iceberg, flanques du vaisseau intelligent 
d'Apocalypse et d'une tribu d'enfants mutants, ont fort a faire 
pour se debarrasser d'Infectia, une mutante qui veut s'emparer du 
vaisseau et transforme les gens en monstres d'un simple baiser. 
Reiinis, les membres de Facteur-X, traques par la Freedom-Force 
qui veut les contraindre a l'enregistrement, 
devront lutter contre les Vengeurs, un robot 
voleur d'enfants, puis les X-Men, domines f 
une Madelyne Pryor transformed en reine-de- 
mon par N'Asrith. Ils seront aides cette fois-ci 
par Angel (eh oui, encore un ancien X-Men}, 
transforme en une impitoyable arme vivante 
par Apocalypse et qui, pour bien marquer ce 
changement radical dans ses pouvoirs et sa 
personnalite", a pris le nom de Mort. Deja riche 
en peripeties, cette jeune serie en promet beau- 
coup d'autres. 
Mais le plus 
interessant dans 
Facteur-X, ce ne[ 
sont pas les batail- 
les, mais bien I 
1'evolution qu'ontl 
subie les membres I 
de l'equipe depuisj 
leur adolescence! 
chez les X-Men. 
Cyclope, enfin res- 1 
ponsable, part a la I 
recherche de son | 





fils comme si e'etait pour lui le seul moyen 
de tirer un trait sur ses erreurs passees; Strange-Girl r£apprend a 
vivre en tant que "simple mutante" (ce qui, apres avoir 6te" responsa- 
ble de la destruction de plusieurs planetes, ne doit pas etre simple), 
et, meme si le Fauve ne change pas trop par rapport a ce qu'il etait 
chez les Vengeurs, Iceberg se debarrasse enfin de son exasperante in- 
souciance d'adolescent. Adultes, les membres de Facteur-X gagnent 
enfin cette maturite qui leur faisait cruellement defaut. 
Comme c'est maintenant la coutume chez Maivel, les dessinateurs se 
suivent et ne se ressemblent pas toujours, m£me si sur Facteur-X, 
cette valse des pinceaux a eu un effet plutSt 
benefique. A Walter Simonson succede Marc Sil- 
vestri pour un episode, avant d'etre remplace par 
le mediocre Rob Liefield, qui n'assume lui aussi 
qu'un episode, Puis (sonnez trompettes ! ), Arthur 
Adams prend a son tour les renes de la serie ou 
il devrait Stre remplace par le taleatueux Paul 
Smith. Pourvu que ca dure! 

CAPTAIN MANDRES 

Genre : Superheros 

Editeur : Semic France 
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JAPON 



Genre: Historiqtie 

Ediieur: Albin Michel 



Hiroshima, avril 1945. 
La ville vit sous 
1'emprise de la guer- 
re. L'Empereur, 
meme s'il sait que la bataille est 
perdue, exige une deTaite honorable. 
Pour la population civile du Japon, 
ce comportement hfiroique se chan- 
ge rapidement en cauchemar. Mobi- 
lisation des adolescents, famine, 
abus de pouvoir et ddnonciations se 
succedent, sur fond continuel de 
propagande beliicisle. Antimilitaris- 
te, la famille Nakaoka va subir la 
haine et les tracasseries d'une popu- 
lace embrigadee, pour qui la voix 
deJ'Empereur a remplace les opi- 
nio'ns.personnelles. Tandis que nous 
suivons leur lutte au jour le jour 
pour la survie, face a la faim et au 
mepris de leurs concitoyens, la des- 
Iruction d 'Hiroshima se prepare... 
pour I'exemple! Ne en 1939, Keiji 
Nakasawa a six 
ans lorsqtie la 
bombe atomique 
tue son pere, sa 
soeur ainee et son 
frere cadel. Mar- 
que" a vie par cet 
evenement, il lui 
consacrera la 
quasi-totalite de 
son oeuvre. En 
1968, il publie 
Sous lapluie noire, une premiere 
vision de I'horreur d'Hiroshima, 
qu'il achevera avec Soudain un jour 
en 1970. Puis, son r£cit devieut 
autobiographique avec Mourir pour 
le Japon, public a partir de 1972, 
qui raconte, presque au jour le jour, 
les qualre derniers mois que veeut 



La couverture I'annon- 
ce clairement, j'ai 
bien entre les mains 
le tome 1 de Rives 
d'enfants, mais oi) est la fin! 
Katsuhiro OTOMO dans cette bd au 
dessin 6pur£, ou la recherche dans 
les graphismes des decors, avec une 
trame onirico-poiiciere, laisse perce- 
voir le vide des grandes cit£s qu'e!- 
les soient franchises ou japonaises. 
L'histoire est simple, une serie de 
meurtres inexpliques a lieu dans 
une cite', les hommes en charge de 
1'enquete ne delaissent aucune piste 
et vont meme jusqu'a emettre I'hy- 
pothese d'un phenomene surnatu- 
rel...mais pourquoi tout reveler. 
L'action se situe dans trois lieux, la 
salle de reunion de la police locale, 
1'immense cite de celte banlieue ja- 
ponaise et surtout point de passage 
de tous les enfants et seul lieu de 
communication et 
d'6change de ce 
microcosme : la 
place de la 
citi,sorte d'Agora 
des temps moder- 
nes. Tout le livre 
s'altache a dScrire 
la vie de cet 
echantillon de civi- 
lisation, en insis- 
tent sur les maux 
de la societe japonaise; I'angoisse 
des jeunes, le replis sur soi el celte 
non-communication responsable de 
loules les rumeurs, seules informa- 
tions que peuvenl recueillir les poli- 
cies. L'histoire bien que banale 
permet a i'auleur d'exposer au tra- 
vels de dessins sobres (noir et 
blanc) et riches 





Genre: manga 

Editeur : Humuno'ides Associh 




Hante par l'assassinat ^^^"^^ 

d'Elektra, la seuie ■ 

femme qu'il ait B^ _ 

jamais aimee, ^ M 



' ante par l'assassinat 
d'Elektra, la seuie 
femme qu'i 
, jamais aimee, 
Daredevil ne cesse de se repeter 
qu'elle est morte dans ses bras, 



ela faisait un moment 
que la science-fiction 
n'avait pas prete a 
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Editeur: Comics U 
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comme pour se convaincre de 
l'absurdite de ses cauchemars dans 
lesquels Elektra revient a la vie pour 
se venger de lui. Cependant, alors 
que les cadavres se 
relevent pour une 
ultime parade face 
it la femme ninja, 
Daredevil est force 
d'admettre que ce 
n'esr peut-etre pas 
qu'un mauvais 
reve. Cree par 
l'incontournable 
Frank Miller (Dark 
Knight, Ronin) dans 
la seYie Daredevil, le personnage 
d'Elektra explose sous le talent de 
Sienkiewicz dans une saga deltrante 
qui exploite toutes les facettes de sa 
personnalite complexe. Aujourd'hui, 
Elektra est de retour sous la plume 
de Miller, qui avoue que la femme 
ninja est son personnage fetiche. 
Jamais encore Daredevil n'avait ete 
traite de maniere si 
adulte. Fragile, en 
proie a la peur et 
aux cauchemars, 
"l'homme sans peur" 
gagne en credibilite 
ce qu'il perd en 
heroi'sme. Fort, 
violent et cruel, 
Elektra le retour 
sacre definitivement 
1'entree du comic 
dans l'age adulte. 
Un album rare, a ne 
surtout pas manquer. 

SQUAL SS 



brin; entre les errances 

mystico-epiques de 

John Difool et l'ultra- 

violence omnipresente 

d'Akira, il y avait de 

quoi desesperer. Juan 

Gimenez (grace lui spit 

rendue) remet enfin 

l'humour au gout du 

jour avec La Veritable 

Histoire de Leo Roa et 

L'Odyssee a contre- 
temps. Space-opera 

dans la plus pure 

tradition, les aventures 

de Leo Roa ne lesinent 

pas sur les vaisseaux 

spatiaux, les pirates 

galactiques, les 

princesses voluptu- 
euses et un tantinet 
nymphomanes, sans 
compter les 
monstres degou- 
linants et pustuleux. 
En fait, il n'y a 
que le heros qui 
cloche... Loin 
d'etre un preux 
chevalier du futur, 
Leo Roa est un 

obscur employe" aux archives du 

journal Starr, que la mort d'un 

copain parachute a la poursuite de 

Drake, le pirate le plus redoute de la 

galaxie. Grace a une maladresse a 

toute epreuve, Leo Roa accompliit 

des exploits dont il n'a meme pas 

conscience (heureusement). II fait 

encore plus fort dans L'Odyssee a 

contretemps, puisqu'a 

la suite d'un de ces 

faux mouvements dont 

il a le secret, il remon- 

te le temps en sens 

inverse, jusqu'a la 

prehistoire. 

Precipitez-vous 

d'urgence sur !es 
succulentes aventures 

de Leo Roa; pour une 
fois que la SF fait rire, 
il ne faut surtout pas 
manquer 1'evenement. 




Genre; SF droit 
Editeur: 

Humuno'ides Assncies 
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e directeur de 
l'h&tel Moustic 
;: he re be un 
| groom. Un pein- 
tre fait uoe esquisse du 
groom ideal, qui par miracle 
s'anime. C'est ainsi qu'en 
1938. Robert Velter, alias 
Rob-Veb, cree un des per- 
sonnages les plus celebres de 
la bande dessinee fran- 
co-beige : Spirou. 



Des' les premieres 
aventures de Spi- 
rou, Rob-Vel lu 
donne un compa 
gnon, l'ecureui 
Spip, qui ne It 
qiiittera'plus ja 
mais. Les premie- 
res aventures du 
duo sont simplisles 
et nai'ves, resolu 
ment enfantines 
En 1943, Rob-Ve 
quitle definit 



SPIROU 

ET 
FANTASIO 



1946, Jije quitte la serie et ia confie 
a un de ses assistants, qui lui appor- 
tera la celebrite qu'elle connait 
aujourd'hui. 

Andre Franquin, puisque tel est son 
nom, est ne en 1924. II debute sa 
carriere dans 1'animation oil il 
rencontre d'autres futurs "grands 
noms" de la BD, Morris, Peyo et 
Paape. Assistant et eleve de Jije, it 
se voit eonfier la serie Spirou pen- 
dant I'episode intitule La Maison 
prefabriquee. Pen- 
dant plus de vingt 
am (il ne quittera la 
serie qu'en 1968), il 
va donner la plein.e 
mesure de son ta- 
lent, en assumant 
scenario et dessin 
d'une serie a la 
renommee sans 
cesse croissante. 
Autour de Spirou, 
il cree tout un uni- 
vers truculent, oil 



raSPEAUXNOiGS 






ment la serie, qui 
est reprise par Jije, 
pilier du journal 
Spirou, puisqu'i! 
preside deja au> 
destinees de Blon 
din et Cirage, Vol- 
hardi et Freddy. Trouvant Spip 
insuffisant, il cree le faire-valoir in- 
dispensable de tout bon heros avec 
Fantasio, raleur et vantard impeni- 
tent, dynamisant Spirou par sa 
mauvaise humeur proverbiale. En 




personnages se 
bousculent, tous 
plus savoureux les 
uns que les autres. 
En 1950, il cree le 
petit village de 
Champignac en 
Cambrousse, dont le maire supporte 
assez mal les debordements chimi- 
co-explosifs du comte de Champi- 
gnac, sorte de savant fou, genial et 
farfelu, incompris de ses contempo- 
rains, comme de bien entendu. Un 





sorcier a Champignac, deuxieme album de la serie, voit la rencontre 
de Spirou et Fantasio avec cet hurluberlu dont its vont vite devenir 
inseparables. Tres vite, Franquin enrichit son univers de multiples 
personnages et creatures. En 1951, dans Spirou et les heritiers, on 
decouvre, dans P inextricable jungle Palombienne, une creature fan- 
tastique, le Marsupilami (houba! houbal); Zantafio, le'cousin 
malefique de Fantasio, et Seccotine, la "fiancee" de Spirou, -ne tar- 
dent pas a apparaitre.a leur tour. En I960, avec le concours de Greg 
(Achille Talon), il cree le personnage de Zorglub, savant tout aussi 
fou que Champignac, dont il a d'ailleurs ete le condisciple a l'uni- 
versite\ mais qui 
poursuit un but I 

nettement moins I Q|J M £SOZ01QUE 
altruiste que son 
confrere, puisque 
son but est la 
conquSte du 
monde, ni plus ni 
moins. Megalo- 
mane, Zorglub 
s'est entoure 
d'une armee de 
zombies fanatises 

qui passent leur temps a declamer a l'envers des 
slogans a la gloire de leur maitre (Eviv Bulgroz! !). 
Defait par Zantafio dans L'Ombre du Z, Zorglub 
disparait (provisoirement) de 1 'univers de Spirou. 
Franquin, de plus en plus a l'aise dans cette serie 
multiplie les collaborations-dins d'oeil, Greg, Will 
{Tifet Tondu) et Roba (Bouk el Bill) se succedant 
ainsi a ses cotes. Jusqu'a l'apparition, en guest star 
dans le dernier album de Spirou dessine par Fran- 
quin, Panade a Champignac, du personnage pour le- 
quel Franquin quiite la serie, Gaston Lagaffe 
himself, cauchemar d'un Fantasio de plus en plus 





agressif (on le comprend au vu des multiples gaffes dont il est victi- 
me). En 1969, c'est done Jean-Claude Fournier, dessinateur breton ne 
en 1943, qui recupere la serie. Ancien etudiant en arts dramatiques, il 
cree le personnage de Bizu en 1967. I) abandonne neanmoins sa crea- 
tion pour se consacrer pleinement a Spirou, dont le premier album 
qu'il realise, Le Faiseur d'or, revele a quel point Franquin I'a influence 
Son graphisme s'affine au fil des albums, dans lequel il fait de Spirou 
un fervent ecologiste. Dessinateur et scenariste applique, Fournier, 
meme s'il ne parvient pas a egaler Franquin, realise cependant quel- 
ques excellents albums dont le meilleur est certainement L'Ankou, ou il 
exploite de facon tres 
personnelle une le- 
gende ancestrale du 
folklore breton. Visi- 
blement inspire' par 
les evenements du 
Cambodge (le coup 
d'elat sanglant de Pol 
Pot), il realise en 
1978 et 1979 deux 
albums tres politises, 
Kodo le tyran et Des 
haricots partout, qui 
sont ses adieux a la serie. Les tribulations de Spirou 
sont cependant loin de s'arreter la. Spirou et Fantasio 
parviendront-ils a s'extirper des griffes de Nic et 
Cauvin? Tome et Janry feront-ils des revelations deto- 
nantes dans 1'interview a laquelle iis ont bien voulu 
repondre? Vous le saurez dans notre prochain episode. 
]e vous laisse sur votre faim en vous conseillant de 
lire et de relire les quarante albums du groom aventu- 
rier. Houba-houba-hop ! 

Sergaei MALDOROR 
Genre : Classique 
Editeur: Dupuis 
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Genre: pas soriabk 
Editeur: J' aiLuBD 




Genre : fantastique 
Editeur : Comics USA 



Genre : parodie 
Editeur; Vaisseau d'ar\ 




IMAGES 
SUR IMAGES 



U. 



} ne rendition de Vuillemin 

chez J'ai Lu BD, quel bonheur! 
Mais attention les yens: l'humour 
scato et d'un gout certain de ce 
pirate mullitaches risque de choquer 
les moms avertis, e'est vraiment le 
moins que Ton puisse dire! Les 
autres se bidonneront a" la lecture 
des Sales blagues de I' Echo I 
(vivement le tome 2) que je ne peux 
de'eemment pas vous raconter ici. 
Les Beiges ont invente la ligne 
claire, Vuillemin quant a lui s'est 
fait le fils spirituel du regrette 
Reiser en tant que chantre de la 
ligne crade. II faut rire de tout, alors 
bonne bourre! 



A», 




Lvec Hellrai- 
ser, Clive Barker a 
mis sur pied un 
univers oppressant 
ou la perversity et 
la souffrance phy- 
sique sont omni- 
prdsentes. Roman, film, Hellraiser 
est aujourd'hui une bande dessinee 
ou les plus grands noms de la BD 
"adulte" amencaine y vont de leurs 
pires fantasmes de mort. Hellraiser 2, 
second recueil de courts remits 
horrifiques, r^unit entre autres Bill 
Sienkiewicz, Kevin O'Neill et John 
J. Muth dans des contes qui tiennent 
plus de Hieronymus Bosch el 
Francisco de Goya que des 
references habituelles de la BD 
fantastique. Pour s'en convaincre, il 
suffit de se plonger dans les 
superbes peintures de Sienkiewicz. 
qui constituent peut-dtre les plus 
belles pages decet album. 



est une jeune fille "a croquer", un 
peu tarte mais tres mignonne, 
['archetype de l'herome de serie Z en 
quelque sorte. Son pere adoptif n'est 
autre que le Comte Dracula, et son 
chateau transylvanien est le refuge 
d'une collection de monstres plus 
grotesques les uns que les autres. 
Delire et humour sont au rendez-vous 
d'une histoire loufoque qui se lit a 
Mach 2. 



p 

V_J rees par Chris Claremont, les 
nouveaux mutants sont les derniers 
eleves du profes- 
seur Xavier. Ado- 
lescents, leur 
manque de maturite 
les a pendant 
longtemps conduits 
a mener des 
aventures mievres 
sous la houlette de 
dessinateurs peu 
inspires. Sien- 
kiewicz , un des 
dessinateurs les plus inventifs de ces 
dernieres annees, revolutionne ce 
triste etat de fait dans Ckasse a Man 
et Face a Face, un comic daunt de 
1984 oil Ton sent murir son 
graphisme deliranL 



u. 



v„> 



' oili un sympathique album 
signe" Ribera, dans un style et une 
ambiance tres kitsch en forme de 
pied de nez aux vieux films 
d'horreur de la Hammer. Dracurella 



ne BD ecolo dans un monde 
sylvestre aux proportions mons- 
trueuses, sur un ton volontairement 
naif dans la lignee des "bons 
sauvages" de Rousseau, telle peut 
etre la description de Sylve, dont 
voici le premier tome intitule Le 
peupte des racines. Tarvel a ecrit le 
scenario, mis en images par 
Aouamri et en couieurs par 
Chagnaud (dont on apprexie le 
travail pour la deuxieme fois ce 
mois-ci), Une BD "nature", au style 
classique et pleine de bonnes 
intentions, qui se laisse lire 
agreablement; e'est deja beaucoup. 
La suite des aventures de Torg (le 





Genre: superheros 

Editeur: Comics USA 




Genre: buioiioquc 
Editeur: Vaisseau d'argent 



Genre 

EdiH'ti. 





mal nommc) et de sa petite amie 
dryade dans Le voyage vertical, a la 
recherche des origincs du heros dans 
un monde visiblement post- 
iipocalyptique et tourmente. 



L a 



Ja malchance s'acharne de- 
cidement sur les personnages de 
Pascal Rabate. Que leur destination 
soit la Bretagne ou FAfrique, les 
pires galeres du monde leur tombent 
sur la tete. Apres Vacances, 
vacances (cf. Gen4 29), Rabate 
envoie Raoul, nourri dc Tin/in au 
Congo et d'lndiana Jones, se^endre- 
compie de la realile du continent 
africain. Tourista, coups de soleil, 
chauffeurs de laxis arnaqueurs et 
mal de mer sont au menu de ces 
vacances inoubliables. Signe Raoul, 
de Rabate, devrait 
vous degoute 
definitivemenl de 
vacances, si c 
n'est deja fait. 

DanirkH 



deuxieme tome du team up 
Batman/Superman. Completement 
depasses par leurs nouveaux 
adversaries, Batman et Superman 
decident a leur tour d'echanger leurs 
territoires, ce qui nous vaut un 
decalage des plus savoureux. Tandis 
que Batman semble etre la seule 
ombre dans une Metropolis rulilanle, 
Superman apparait comme un "super 
boy-scout" dans une Gotham plus 
sombre et plus sinislre que jamais, 
r sans moderation. 



IX 




: joyeuse 
bande de jeunes 
rSveurs decide 1 , a 
sauver la maison 
qui leur tient lieu de refuge, un 
mysterieux et elegant homme noir 
seconde par son t'ils blanc, rouquin 
et intrepide, une rencontre 
mouvementee qui se mue en amitie, 
tels sont les fils dc l'intrigue de 
L'ombre du Mangou, une BD 
etonnante a mi-chemin entre 
classicisme el fantastique que Fon 
doit a Naiae! et Beja. Le scenario 
est touffu et bien rythme, le style est 
dans la plus pure tradition dc la 
ligne claire de Fecole beige, sachant 
meier adroitement humour et 
realisme. Ce premier tome des 
Compagnons du rive est une reussite 
incontestable, et donne franchemeni 
envie de lire la suite; qui plus est, il 
constitue une histoire complete, ce 
qui ne gate rien ! 

1 V pres Mondes a part (voir Gen4 
29), Steve Rude et Dave Gibbons 
recidivent avec Mondes en conflit. 



1 Alcesler Crowley, figure celebre 
de FAngleterre viclorienne, s'est fait 
connaitre pour sa participation a la 
Golden Dawn, une secte plus que 
sulfureuse dont il fut longtemps le 
maJtre a penser. "Philosophe". 
mystique, Alcester Crowley se 
retrouve transforme 
en detective par 
Savary et Cossu, 
deja co-auteurs de 
Hosbivitch. Enquete 
et aventure dans la 
droite ligne de 
Sherlock Holmes, 
Les gorilles de 
I'apocalypse, entre 
Conan Doyle et 
Edgar Poe, a tout 
pour seduire. 



Le 



le mois dernier, je vous avais 
parle de I'album de Nick Fury dont 
la sortie etait imminente. Eh bien 
e'est fait sans etre fait: en effet, 
vous pouvez vous procurer Nick 
Fury vs SHIELD par correspondance, 
en passant par les bons de 
commandc des publications SEMIC 
[Strange, FaaeurX...), mais vous ne 
le trouverez pas en librairie. A 
defaut, vous pourrez toujours vous 
rabattre sur la version integrate de 
ses aventures, qui est plutot reussie. 



Wn 



/arning, warning, Spiderman 
deboule en France en version 
integrale. Le heros de Stan Lee et 
Steve Ditko revie'nl sous la houlette 
de Todd Mac Farlane. Reussira-l-il a 
sorlir la serie de son cretinisme? La 
couv' est belle, mais on en reparlera 
quand on aura lu Finterieur. 




classique 

Publishers 




Genre: super-hews 

Editeur : Setnic France 
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Si je vous dis Siberie, vous me repondez tres 
vraisembiablement Goulags. Ce a quoi je repli- 
querai: pas du tout! Dans le dernier polar de 
Gerald Browne intitule Adieu Siberie, cette terre 
gelee la plupart du temps s'avere regorger dans 
son sous-sol de diamants d'une beaute et d'une 
purete parfaites. Vous vous doutez bien sur 
qu'il ne suffit pas d'avoir la "matiere premiere", 
encore faut-il pouvoir 1'extraire, la travailler et 
enfin et surtout la commercialiser. Pour les dia- 



OXYGEN A LU POUR VOUS 



a la certitude que 1'assassin est le Gemeaux, un 
psychopathe mort quinze ans auparavant. Mysti- 
que et philosophe, Kinderman n'en sera pas 
moins deroute par la verite qui apparait au fur 
et a mesure que les meurtres se succedent. Je ne 
deflorerai pas plus 1'histoire (suspense oblige), 
mais sachez que L'Exorciste - la suite n'utilise 
jamais les poncifs du genre. Polar fantastique 
plutot que roman de terreur, la peur s'y distille 
lentement, allant crescendo jusqu'a sa conclu- 
sion apocalyptique. 

SQUAL88 





mants il existe ce que Ton appelle le Systeme; 
c'est un cartel de diamantaires qui a lui seul 
controle le marche mondial depuis son siege de 
Londres. Le gouvernement sovietique se doit 
done, pour negocier ses pierres, de passer par le 
Systeme auquel il vend sa production, Nikolai 
Borodine est le representant permanent russe 
aupres du Systeme; e'esj a lui qu'incombe la 
lourde charge de vendre la precieuse marchandi- 
se. II est sous les ordres.du ministre Savitch. 



Mais son existence a 1 
de travail; il partagj 
femme superbe* 



Ares n'est pas faite que 
Pvie de Viviane, jeune 
argent brule les mains. 



Tout serait parfait si une forte quantite de dia- 
mants ne se trouvait sur ie marche sans pour 
autant' passer par le systeme. Vous imaginez les 
complications que cela va engendrer... Non, 
qu'a cela ne tienne, precipitez-vous sur ce 
roman. Personnellement j'ai adore et il m'eton- 
nerait fort qu'il en aille autrement pour vous! 



Genre : polar bien ficele 
Ediieur : Alt/in Michel 



L'Exorciste de William Friedkin a terrorise des 
generations de spectateurs; mais on oublie 
souvent que le film etait tire d'un roman de 
William P. Blatty. Peu satisfait du film de 
Friedkin, Blatty decide de retravailler un de ses 
'adapter au cine- 
suite, au cinema 
'en savoir plus sur le 
lui a ete consacre dans 

me "novellisation" du 

film, comme c'est souvent le cas pour les films 
fantastiques a succes, L'Exorciste - la suite est un 
roman riche et captivant. 
Le lieutenant Kinderman, enquetant sur des 
meurtres lies a la religion (un gamin crucifie, 
un pretre decapite...), va se retrouver confronte 



romans, Legion, pouj 
ma. Cela donne V 
et dans les librairies 
film, voir I'artic] 
Gen4 n" 30). 



Genre : fan'Msiuine 
Ediieur: Presses Packet 



Denoel nous propose une plongee dans la 
genese de "Presence du Futur" en reeditant 
L'homme qui retreat de Richard Matheson, ecrit 
en 1956 et n° 18 de la collection en 1957. C'est 
cette meme annee que ce grand succes de la 
litterature speculative fut porte a l'eeran par 
Jack Arnold, qui rSalisait la un des 
chefs-d'oeuvre de la serie B. Ceux qui ont vu 
The incredible shrinking man se souviennent de 
Scott, victime d'un mysterieux nuage radioactif 
(les effets meconnus de 1'energie atomique 
angoissaient nombre d'Americains au lendemain 
de la Deuxieme Guerre Mondiale et des 
bombardements d'Hiroshima et de Nagasaki) qui 



commence a retrecu 
dam d'une coi 
impuissante. Le roi 
facettes complement; 
reflexion. Le herbs doi 
tresors d'inven' 




mem, au grand 

scientifique 

atheson a deux 

action et la 

effet deployer des 

r survivre dans une 



" 



cave, face au redoulable ennemi que constitue 
une araignee grosse comme une balle de 
ping-pong. Mais au-dela du suspense on trouve 
une parabole philosophique: cet homme comme 
les autres se pose des questions classiques vues 
sous un jour nouveau, la premiere etant "que 
vais-je devenir lorsque je ne mesurerai plus 
rien?". Un excellent roman, sensible et souvent 
emouvant. empreint d'une certaine sagesse, et 
qui reserve des surprises par rapport au film, 
notamment en ce qui concerne la "vie 
d'homme" de cet inoubliable heros-victime. 
A decouvrir. 

Oscar LOMBR1K 

Genre : fantastique ! 

Editetir : Denoel 

Collection Presence du Futur n ' 18 



Encore un joyau signe Frederic Dard, Presses 
Pocket est decidement bien inspire de reediter 
ces courts chefs-d'oeuvre parus initialement au 



Fleuve Noir. Le present ouvrage date de 1963 et 
est tres different de celui presente le mois 
dernier. Un point commun toutefois: le 
huis-clos, pousse cette fois-ci a son paroxysme. 
L'auteur a bati son recit a la maniere des 
tragedies classiques, respectant la regie des trois 
unites: unite de lieu, d'action et de temps. Un 
entrepot, une Evasion, quelques heures 
seulement. L'intrigue est on ne peut plus 
simple; une jeune femme fait evader Frank, son 
"homme", condamne a 
allemande. Elle e: 
complices et 
teuton fort 
rillegalite par amour 
dans un hangar si 
retrouvent bientot les protagonistes. Mais 
l'homme qui vient de passer cinq ans dans dix 
metres carres, sans espoir d'en sortir, est bien 
different de celui qu'il fut. La tension va 
crescendo, les passions s'exacerbent, on sent 
venir l'affrontement qui cloturera ce choc 
psychologique dont meme le lecteur ne 
ressortira pas indemne. Un grand roman, tres 
theatral, ponctue de phrases terribles et 
ravageuses. 




Genre: polar tragique 
Ediieur: Presses Pocket «'M76 



Les reveurs d'ombre, derniere parution du 
celebrissime Serge Brussolo aux editions Gerard 
de Villiers, se maintient a un bon niveau de 
lecture meme si I'impression de deja lu est 
omnipresente. L'auteur semble tourner en rond, 
ses personnages feminins sont interchangeables 
depuis quelques romans; pourtant on se 
passionne pour cette nouvelle fable fantastique 
dont le principal decor est un hospice oil Marie, 
gentille infirmiere modele et nevrosee, decide 
de se refugier. Elle s'est apercue que la vie en 
milieu hospitalier n'a rien de monastique et 
n'est pas non plus le cflMfepsodes idylliques 
enire infirmiere devoude et jeune homme biesse 
romantique et recooBK^kLe drame ne fait 
que commencer. Llintri gjp e noue le jour ou 
elle met les pie«ansijpmouroir peuple de 
vieillardh irascibles. mediants et insomniaques 
qui vont bientot la terroriser. L'arrivee de cet 
etrange petit vieux taciturne ne fera qu'ajouter a 
son desarroi; la voix de celui-ci projette ceux 
qu'ils ecoutent dans un profond sommeil... si 
proche de la mort! L'intrigue se consume 
d'elle-meme avant de deboucher sur 
1'irreparable realite d'un cauchemar dont Marie 
ne ressortira pas indemne. Brussolo gagne une 
fois de plus, le lecteur est ferre et ne peut 
qu'aller jusqu'au bout, meme si ce n'est pas du 



grand Brussolo, meme si ce roman n'apporte 
rien de plus qu'un sentiment de deja explore. 
On marche en attendant mieux, 



Genre; janiastique 
Ediieur: Gerard de Villiers 

La vengeance du Manitou de Graham Masterton 
est la suite (bande de petits veinards) de 
l'excellent Manitou, narrant 1'histoire de la 
reincarnation d'un puissant shaman indien vieux 
de deux cents ans dans le corps d'une de nos 
comtemporaines ; vous connaissez la suite, pour 
les autres lisez-la, c'est goutu. Ce deuxieme 
chapitre est dans un registre connu, puisqu'il 
s'agit du meme Manitou vengeur, Misquamacus, 
qui en est a sa septieme reincarnation, la 
derniere avant de partir definitivement pour 
Wajok, le pays des Grands Anciens (HPL 
forever). C'est done pour lui 1'ultime occasion 
de se venger des hommes blancs qui ont 
massacre ses freres. De loin comme ca, on 
lericain, eh bien 
igue fonctionne 
'transis de peur, 
Temblement pour 
ids. Serieusement, 
tou n'est pas un 
chef-d'oeuvre mais un bon recit d'epouvante. et 
ce n'est deja pas si mal. Misquamacus revient, 
accompagne des vingt et un plus grands 
hommes-medecine du peuple indien se servant 
d'une classe de bambins sans histoire pour 
renaitre, Un pere, un peu soucieux de voir 
apparaitre des visages d'indien sur 1'armoire en 
bois de son fils. prend les devants et meme son 
enquete. II finit comme de bien entendu par 
tomber sur nos deux precedents heros, Singing 
Rock et Harry Erskine, vainqueurs du Mal 
incarne dans le premier tome. A lire pour ceux 
qui ont aime le premier volume. Que les autre 
commencent logiquement par Manitou pour 
apprecier jusqu'a la lie la vengeance de celui-ci. 

Cid DOPEY 

Genre : terreur 
Ediieur : Presses Pocket 



dirait un mauvais tele 
non! Sans etre 
bien et nous tien( 
Oscar LOMBRIK claquant des d( 
le plaisir des pi 
La vengeam 




La collection "Presence du fantastique" des 
editions Denoel ne cesse de s'etoffer d'auteuts 
pour le moins etranges ei fccinants; Jean-Marc 
Ligny ne fait pas exception a la regie. Son recit 
qui vous menera droit au coeur de l'Afrique ne 
menagera ni votre imagination ni votre rythme 
cardiaque par ses descriptions et son ambiance 
etouffante. Envofltements et animisme sont 
quelques-unes des clefs de ce roman. sans 
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oublier la musique, avec en premier role le 
Balafon ou Balan (sorte de xylophone 
(raditionnel africain). Simon, jeune europeen, 
vient se perdre en Afrique pour s'initicr aupres 
des meillcurs musieiens de Balan. 11 debarque 
done a Bobo-Dioulasso avec son amie Karine, 
doni 1'humeur ne fera qu'empirer au vu de cette 
civilisation et du cHroM $gae' de l'Enfer de 
Dante. Simon ne tank pas a entrer en contact 
avec un maitre musicierj M a disparailre avec lui 
au village de Yoro Si, etrange bourgade dont 
Simon se retrouygjlfisonnier volontaire (enfin 
presque). Partir, fuir, il y .songe parfois. mais 
son attirance pour Alimentou, jeune femme 
sensuelle, et son desir grandissant de devenir un 
Griot (musicien initie selon ie rite) Ten 
empechent. Sans parler de 1'inquelante 
atmosphere dans laquelle le recit baigne. 
Vaudou, quand lu nous tiens ! 

Fanny RUBOL 

Genre: enignte funtasticpie 
Editeur : Denoel 



Epervier, enfant de Gont, une petite He de 
1'archipel de Terremer, est un magicien-ne. 
Remarque par Ogion, un "vieux fou" qui vit dans 
les montagnes, son don lui vaudra d'etre envoye 
sur File de Roke pour y poursuivre son 
education. Ged, puisque tel est maintenant le 
veritable nom d'Epervier, son nom de sorcier, 
parcourra tout I'Archipel de Terremer, 
s'aventurant jusqu'aux frontieres du Pays des 
Morts, pour y retrouver une ombre qu'il a 
invoquee par elourderie et qui risque, par sa 
seule presence, de das 
quete de Ged est l'o 
dans Le Sorcierd 
d'Aluan et L'Ug 
monde etonnanl, arcliipi 
oil realite quotidienne du Moyen Age et magie se 
melent elroitement. Jamais auparavant, dans un 
cycle d' heroic-fantasy, la magie n'avait ere 
rendue avec autant de sensibilite, autant de... 
magie. Meilleure oeuvre d'Ursula Le Guin, a qui 
1'on doit aussi La Main gauche de la nuit et Les 
BepwsH£$, Terremer est enfin reedite, en un 
seul volume incluant les trois tomes de la saga 
originelle. En attendant Tekamt, le quatrieme 
volume.du cycle de Terremer, encore inedit, qui 
devrait bientot paraitre. 

SQUALSS 
Genre: Heroic Fantasy 
Editeur: Robert Laffoni 



Piet Legay est un nom qui ne vous dit peut-etre 
rien, mais il compte deja quelques ouvrages a 
son actif; je citerai a titre d'exemple le cycle 
des Dossiers maudits ou encore Egregore. II 



revient cette fois avec une serie appelee Le 
temps de I'effivi, dont le premier tome Chronos 
est assez prometieur quant a ses successeurs. 11 
reprend un theme somme toute classique, a 
savoir celui de l'holocauste nucleaire. Les 
gentils habitants de la Terre n'ont rien trouve 
de mieux que de s'aut omassacrer par le 
i armes atomiques; 
: n'est pas joli a 
!Sl reellement passe 
latent I'escalade vers 
< d'histoire (ou 
devrais-je dire histoarc) dispenses aux jeunes 
enfants vivant sur le vaisseau Univers II. La 
troisieme generation des "habitants" de ce 
vaisseau sera la seule a voir un jour la Terre. 
Le jeune Zek fait partie de cette troisieme 
generation. Je vous laisse decouvrir la suite. En 
attendant de prochaines aventures... 




Emitn K,\UiU..F.K 



Genre : SF 

: Anticipation Fleuve Noir 



On ne presente plus James Ellroy, ce nouveau 
grand nom du polar umericain. Ses romans (Le 
Dahlia noir, L.A Confidential, Ciandestin...), 
superbes mecaniques bien huilees. reculent a 
chaque fois un peu plus les limites de son 
talent. Un peu a part dans sa production, Un 
tueur sur la route presente Tangoissant portrait 
d'un meurtrier psychopathe, etudie de 




quasiment sans courir le risque de se faire 
arreter. Effrayante de veracite, "1'auto- 
biographie" de Plunkett est un cauchemar 
hallucinant oil la mort et la folie dansent une 
sarabande infernale. Un tueur sur la route 
resume, quasiment au jour le jour, dix ans de 
l'odyssee criminelle de Plunkett. Un thriller fort 
et dense, peut-etre le meilleur roman de James 
Ellroy a ce jour. 

SQUALSS 

Genre : thriller 
Editeur: Rivals 



Voila voila! Bien! bien! Jouez hautbois, 
resonnez musettes, un nouveau venu dans le 
monde de I'epouvante terrifique vient de nattre, 
il est tie le divin enfant... Raymond E. Feist, 
transfuge du monde du jeu de role, nous donne 
a comtempler sa face poupine et sa premiere 



oeuvre, j'ai nomme Faerie. D'un premier abord 
longuet, le recit prend de la vitesse et developpe 
une ambiance fantasy qui depasse les fables 
simplistes auxquelles nous ont habitues les 
Americains (lire S. King). Faerie est avant tout 
un recit fantastique avant d'etre un recit de 
terreur, disons que 1'un decoule naturellemnt de 




dire aucun conte de fees digne de ce nom ne les 
a present.es comme de gentils niais, disons que 
les adultes ont fini par en faire des contes pour 
enfant attardes gommant sensualite, ambiguiti et 
violence. Feist reTiabilite une partie de cette 
realite dans son roman, sans vraiment se decider 
a en faire un chef-d'oeuvre; dommage, il 
semble en avoir i'etoffe. A lire en attendant un 



Genre : j'w.mtiquv 
Editeur: Presses Pocket 



Dreamland, e'est un peu le frere jumeau de 
Dysneyland: un pare d'attractions de plus de 
cinquante hectares, entierement consacre aux 
loisirs et aux frissons. Technologie oblige, le 
Pare est entierement gere par DreamNet, un 
ordinateur ultraperfectionne. Cependant, de 
mysterieux evenements se produisent a 
Dreamland; les accidents et les "suicides" se 
multiplient, tous imputables a des fautes de 
DreamNet. 

~l comme le 
le nouveau directeur 
-il hante par une presence 
Mors que le jour de 
^ton se heurte a 
1'inertie bureaucratique et aux "interets 
superieurs du pare" (profit, quand tu nous 
tiens...), pour tenter d'eviter aux soixante mille 
visiteurs attendus de decouvrir que le Pays des 
Reves s'est tranforme en un cauchemar 
oppressant. 

Au pays de King, a savoir le fantastique "grand 
public", un nouvel auteur est ne: Garfield 
Reeves-Stevens qui,' avec Dreamland, realise un 
excellent roman de terreur. bourre de 
rebondissements et de clins d'oeil. 

Sereuei MALDOROR 



Est-il encore necessaire de presenter Isaac 
Asimov? Ce grand monsieur, ne en 1920, 
professeur de ehimie respecte, mais fan de SF 
depuis son plus jeune age, publie ses premieres 
nouvelles en 39. Inventeur d'une science-fiction 
"technologique" (les romans de l'epoque, 
space-operas flamboyants, brillaient par leur 
absence de realisme), Asimov publie a partir de 
1941 ce qui va devenir son oeuvre mattresse, Le 
Grand Livre des robots. 

Edictant des lois precises sur les obligations des 
■"■"■jidie cette 
iion d'un 
les robots 
'iantes, aussi 
it l'etre HAL 
9000, 1' ordinateur- tueiir de 2001 Odyssee de 
I'espace dans sa folie. Nous les robots, qui 
regroupe trente-trois nouvelles d'Asimov sur ces 
charmantes machines, Face auxfeux du soleil et 
Les Cavernes d'acier, deux polars futuristes, 
dont le heros est R. Daneel Olivaw, un prive 
tout en houlons et en circuits, sont enfin reunis 
en un seul volume, Prelude a Trantor, qui 
constitue en quelque sorte rintroduclion d'une 
reedition de Toeuvre complete d'Asimov, dans 
une presentation superbe. Indispensable. 

JOSEPH K. 

Genre: SF 
Editeur: Presses de la Cite 




Genre : Faniasiiaite 
Editeur: J'ai Lu 



William Caunitz maitrise son sujet lorsqu'il 
aborde le domaine du polar, lui qui a officie 
trente ans dans la marcchaussee N'ew-Yorkaise. 
II ne manque pas de nous faire profiler de sa 
science acquise sur le terrain et parseme son 
recit de descriptions precises de 1'organisation et 
de la procedure judiciaires, sans pour autant 
devenir ennuyeux. 

Dans le present ouvrage, une difficile enquete 
est menee par deux flics aguerris, competents et 
efficaces, 




dans la disparition de la "copie du coffret", un 
manuscril de L'lliade ecrit de la main meme 
d'Aristote pour son eleve Alexandre (le Grand). 
Deux porte-flingue americains se sont charges 
de faire taire les ripoux genants, tuant par -la 
meme occasion la femme et le fils de Vassos. 
Les deux collegues vont devoir enqueter dans le 
milieu ties ferme des trafiquants d'objets d'art; 
et Vassos n'a pas ete choisi par hasard, car sa 
soif de vengeance pourrait bien le cas echeant 
eviter de longues et incertaines procedures 
d'extradition. Les personnages des deux 





OXYGEN 




17 




18 




comperes sont habilement structures, el l'un 
comme l'autre sont mus par une haine.qui 
alimente leur efficacite. Une intrigue tordue a 
souhail, un style percutant et un grand sens du 
recit font de La vengeance du Grec un must du 
genre qu'on verrait parfaitement adapte a 
l'ecran. 

Loretta FREUD 

Genre: polar "dassique" 
Editeiir : Presses de la Cite 



Depuis quelques annees, le mouvement 
Cyberpunk est en train de revolutionner la SF. 
L'aventure ne se eherche plus sur une planete 
lointaine; on la trouve, souvent bien contre son 
gre, au detour des ruelles sordides d'une 
megalopole surpolluee, a 1'ombre des buildings 
des zaibatsu (c'est du Japonais!), immenses 
conglomerats d'entreprises qui dominent le 
monde. Les heros n'ont plus grand-chose a voir 
non plus avec les fiers cosmonautes fraichement 
d^barques de leurs navettes rutilantes; ce sont 
des tueurs qui vivent en marge du systeme, 
bourres de came et de protheses eleetroniques, 
qui ne doivent leur survie qu'a leur feroeite; 
des pirates de logiciels, des "netfunners" qui 
s'interfacent sur les reseaux informatiques pour 
en tirer des, informations precieuses. Le futur 
c'esi ca, une extrapolation des pires travers du 
monde moderne, accentues jusqu'au cauchemar. 
William Gibson, "createur" de ce mouvement, 
auteur entre autres de l'excellent Neuromancien, 
vous invite dans Grave sur Chrome a une visite 
guidee de son univers. En neuf nouvelles, 
Gibson dresse le portrait des heros sans gloire 
(et surtout sans avenir), de ce futur sinistre. 
Mais toumez done la tele, un tueur cybemetise 
s'avance deja vers vous, les griffes en avant, 
pret a vous prouver que ce n'est pas que de la 
science-fiction. 

PIXEL 

Genre : Cyberpunk 
Editeur :.l'aiLu 




Nebraska est un prive bizarre; un peu ecrivain 
(de polars bien sur), un peu detective, il picole 
pas mal et n'hesite jamais a se moquer de 
lui-meme. Un soir, alors qu'il s'appretait, pour 
la enieme fois a jeter sa licence de detective 
prive pour se lancer dans un nouveau roman, il 
voit resurgir son passi, ses annees etudianles, 
par le biais de Carolyn, son "beguin de fac", 
qui lui demande d'innocenter son mari, abattu 
par la police et soupconne" de multiples 
braquages. Que voulez-vous qu'il fasse? II 
reprend ie collier pour se plonger dans cette 
histoire, ou decidement Ton se rend compte que 



les souvenirs ne sont plus ce qu'ils etaient. 
loutes ces petUes coincidences est un roman de 
William J. Reynolds, jeune auteur americain fort 
prometteur, dont c'est le deuxieme ouvrage 
{Puzzle, la precedente enquete de Nebraska avait 
recu le prix du meilleur premier roman). Le 
style direct et le franc-parler de Nebraska font 
de Toutes ces petites coincidences, un roman 
bien speed a decouvrir. 

JOSEPH K. 

Genre: Polar 

Editeur ; Gerard du Viiliers 



Attention, lecleur: Raymond Milesi ('attend au 
detour d'une des dix nouvelles contenues dans 
le recueil intitule Extra-muros, qui recut dans 
cette categorie le Grand Prix de la science- 
fiction franchise, cuvee 1991. Milesi possede une 
qualite rare: quelques Hgnes lui suffisent pour 
plonger le spectateur dans un univers grincant et 
ingenieux, il sail en quelques pages developper 
un monde attachant peuple de personnages 
etranges (quand ils ne sont pas parfaitement 
antipathiques). L'histoire courte convient done a 
cet auteur eclectique a u style ner veux et 
agressif, qui precd un malin plaisir a 
apostropher son public, en usant parfois avec 
bonheur de la deuxieme personne. Les idees 
bizarres et deroutanles surgies de son esprit sont 
autant de pretextes a de percuiantes nouvelles, 
variees a 1'extreme et melant adroitement 
humour, tendresse, cruaute et satyre sociale. 
Milesi porte un regard charge de fatalisme sur 
1'espece humaine, sur ee qu'elle est devenue, 
sur son avenir, sur ce monde fascinant qu'est 
I'enfance. Je retiendrai pour ma part Petonnant 
Carnassier unijambiste, echange de missives 
entre un auteur el un editeur qui se propose de 
reecrire son roman grace au logiciel 
"Shakespeare III", le terrible D=5(N-18) ou 
encore le pathetique An ban vieux temps... De la 
bien belle ouvrage, ma foi. 

Oscar LOMBRJK 

Genre : hypotheses d'ecole 
Editeur: Editions de I'Aurore 



Il est des royaumes oil regnent en maitres 
indiscutables queiques bizarres personnages sur 
lesquels le temps n'a prise; Agatha Christie, 
reine incontestee du crime, fait partie de ces 
despotes hais ou adores, mais qu'on a tous lus 
au moins une fois. Drole de drame que la vie 
de cet auteur ne en 1890 dans le Devon, qui 
vecut une enfance douillette suivie d'une 
adolescence sans vagues et d'une vie de femme 
au parfum de bruit, de fureur et de gloire. C'est 
en 1926 qu'elle disparait corps et ame de son 



domicile; elle ne reapparait que douze jours 
plus tard'sous 1'identite de la maitresse de son 
mari, ce qui resiera une enigme pour ses admi- 
rateurs comme pour elle. La plenitude de son 
art et de sa vie sentimentale finissent par se 
conjuguer ou presque en 1930. Vous connaissez 
la suite: une consecration qui perdure et un 
succes sans ombres. Les Editions du Masque 
reeditent son oeuvre integrate de facon 
magistrale, le premier tome englobant la periods 
1920-1925. Jacques Baudou signe une preface de 
qualite qui retrace la vie de l'auteiir en parallels 
avec la genese de ses premiers romans. Leur 
retraduction vous les fera : apprehender sous les 
meilleures auspices, et a la fin de chacun d'eux 
une postface vous narre les aleas de leur 
creation. Le volume se termine par une nouvelle 
inedite en France et une bibliographic 
exhaustive. Cette rendition, prevue en quinze 
tomes, sera certainement la plus complete et la 
plus reussie qu'il m'ait ete donne de lire. 
Indispensable. 

Georgie BLUCOW 

Genre : dassique 
Editeur: Editions du Masque 



La nouvelle est un genre a la mode, pour notre 
plus grand plaisir lorsque leur auteur est Ian 
McDonald, jeune romancier a qui Ton doit deja 
l'excellent Desolation road dans la meme 



collection. Les ongines 
rejaillissent 
imperiaux poi 
due a un etat 
Mais treve 
1'aise dans 




celui-ci 
is Reves 
[tolerable 
:cceptab!e. 
autant a 
i present 
a peine modiFie, et donne la pleine mesure de 
son incontestable talent dans un foisonnement 
de mondes inquietants. Un vrai regal de SF 
plutot intello mais non point ennuyeuse, qui sail 
concilier psychologie et recit enleve. Tres 
prometteur. 

Mr WONDERFUL 

Genre :SF 
Editeur: Robert Laffont 



Un tueur redoulable ensanglante New York. 
Ses victimes, de jeunes femmes que Ton 
retrouve poignardees en pleine poitrine, tout 



Chase, Katz ne devait pas tarder a devenir un 
grand nom du thriller. 

DarvickRANDALK 

Genre : Thriller 
Editeur : Presses Pocket 



Apres Ursula Le Guin, Anne Rice et Marion 
Zinimer Bradley, il devenait difficile de ne pas 
reconnattre le talent des femmes pour la 
litterature fantastique; avec Lisa Goldstein, cela 
devient definitivement impossible. Jeune auteur 
californien, elle a mis sur pied une forme de 
fantastique intitule "realisme magique", ou le 
quotidien lui-meme devient fantastique. Dans 
Touristes, elle invente la ville d'Amaz qui 
pourrait se trouver dans n'importe quel pays du 
Maghreb? Le docteur Parmenter, orientaliste 
americain. vient a Amaz pour y trouver l'epee 
legendaire du' Roi des Gemmes. Accompagne de 
sa femme et de ses deux fille's, 1 ' uric surdouee 
et l'autre au bard de la schizophrenic, 
Parmenter se trouve pris en plein conflit 
politique. Mais dans cette ville que Ton croirait 
sortie des Miiie et une nuits oil les nouvelles se 
transmettent par une sorte de tarot divinatoire, 
ou les rues semblent changer de trace et oil des 
sectes seculaires s'affrontent, le plus grand 
danger ne vient pas forcement des commumstes 
qui deferlent des montagnes. Un roman 
envoiitanL. a lire de touie uraence. 

JOSEPH K. 

Genre : Fantastique 
Editeur: Denoel 




C'est des vieilles legendes qu'on tire les meil- 
leurs contes; or quel recit plus vieux que celui 
du deluge? L'enjeu est de taille: le devenir de 
l'humanite se retrouve place entre les mains 
d'une poignee de savants reclus. d'un croise de 
I'antirascisme et d'un organisme plutot cocasse... 




jusqu'a la fin. Un excellent polar dans la plus 
pure tradition. Digne descendant d'Hammet ou 



les motivations profondes de 1'evolution humaine 
au travers de ses peches et ses folies. Le style 
renoue avec 1'age dassique de la science-fiction, 
en digne place aupres dies Fondation, Empire et 
Robots. A mesure qu'Asimov avance en age, on 
le voit rajeunir l'humanite jusqu'a ses sources, 
pour notre plus grand plaisir. 

Hegesippe MOREAU 

Genre : SF 
Editeur : Presses de la Cite 
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La sortie des Chevaliers d'ombre, 
neuvieme et avant-dernier 
tome d'une saga mythique, 
constitiie pour Denoel 1'evene- 
ment de ce debut (I'linnec. 
Mais I'univers Zelazny ne s'arr£te pas a son 
oeuvre litteraire: an jeii de role autour du 
monde des Neuf princes d'Ambre est en prepa- 
ration chez Orinam, le fameux tarot est en 
coiirs de rendition (demandez-le it voire librai- 
re-preferf), I'excellent (mais complement in- 
trouvable) livre americain Castle of Amber, 
visite guidee du chateau et de I'univers d'Am- 
bre, Sevrait etre traduit et repense par 
Denoel, les illustrations etant comme il se doit 
signees Florence Magnin. Qui plus est, l'am- 
biance promet d'etre particuliere lors du salon 
du livre, car une animation "grandeur natu- 



INDISPENSABLE 



re" est organised a I'initiative de Denoel (en- 
core!) avec, nous I'esperons, la participation 
d'ni! Ires ed'itenrs. Plus d'explications en Tin 
d' article. 



rales; pmssanc 

de la Loi el du Chaos, de la Licorne el du 
Serpent, de la Marelle et du Logrus, toute la 
svmbolique et le mystere de ce monde merveil- 
leux vous sont reveles. Vous allez retronver non 
seulement Merlin Corey, fils de Corwyn, heros 
d(ichire, manipule, au cours d'un jeu dont il 
sernble d'etre qu'un pion, mais aussi Jurt sod 
demi-frere, Caine, vialle, Corwyn, Oberon, 
Ben£dicle... et bien d'autres personnages plus 
Granges les uns que les aulres, chacun d'entre 
eux revelant de nouvelles faeettes. Ce roman 
laisse augurer une fin absolament titanesque, et 
c'est avec un certain desespoir qu'il va nous 
falloir altendre I'annee procnaine pour esperer 
avoir entre les mains le dixieme et dernier tome 
de la saga. 

A signaler ['exposition qui aura lieu au restau- 
rant La canaille, 4 rue Crillon, 75004 Paris, a 
parlir du 4 mars 1991, au cours de laquelle vous 
pourrez admire: (voire acheter) des originaux de 
dombreux artistes ayani realise des couveriures 
chez Denoel, comme l-'lorence Magnin et Pascal 
Morel. 

Enfin, si vous cits un fan de "GN", ne loupez 
sous anenn ptelcxlc I'auimation qui aura lieu 




Roger Zelaznv possede tin talent certain pour faire vivre des personnages myslerieux 
dans des morides tout aussi elranges. L'interet de ses oeuvres vienl essentidlement 
d'une excellente connaissancc et de ['utilisation iudicieuse des diverses mythologies. 
Les mondes qui en resultcni soul toujours paradoxaux, a la fois familiers et mysle- 
rieux, rassurants el angoissanls. Les protagonistes possedenl une veritable consislance, 
avec la plupart du temps des personnaliles complexes et torturees. La s£rie des Princes 
d'Ambre, plutol basee stir les croyances religieuses et sociales Celtes, est sans conteste 
sa plus belle reussile. A travcrs dix volumes (neuf pour ['instant), Zelazny nous fail 
decouvrir le royaume d'Ambre el sa famille royale dan 

croyahle. Au fur et a mesure des tomes, de nouveaux membres de la famille nous sonl 
prescntds, chacun intcrvcnaiil plus ou moiiis direclement dans le deroulemenl de I'his- 
toire pur lisser la trame d'un recit aux multiples developpements. 
La magie et la science constituent deux composantes importantes du monde, ou plutol 
des mondes dans lesquels evoliient les heros, avec toujours en loile de fond I'opposi- 
lion du Chaos et de la Loi. Une oeuvre magistrate au meme ti tie que le sont pour cer- 
tains le cycle de Dune on Le seigneur des Anneaia.. 

Ce neuvieme tome esl sans nul doule un des plus fertiles en rebondissements. Se si- 
liiani plutol dans la continuity des trois 
volumes precedents, eel episode perpti- 1 
lire la formidable Iresque que Zelazny I 
avail si bien commenced avec Les\ 
neufs Princes d'Ambre. Pour ne 
devoilcr tout ce qui rend ce neuvieme I 
ouvrage remarquablc, je dirai simple-! 
menl qu'il permel de mieux compren-| 
drc ce qui s'est reellemenl passe' 
depuis peu en Ambre et dans les om- 
bres "avoisinanles". En fail, le tecleur 
relrouve tout ce qui fait le streets de 
eclte oeuvre incomparable: magie. 
science, diplomatic et politique: 
amours, amities, intrigues el [mines an- 



pour la cloture du salon du livre le 27 mars, a 
laquelle vous pourrez meme participer en vous 
inscrivant sur place. Cette murder-party autour 
des Princes d'Ambre debouchera sur un "killer" 
organise par I'association Halloween se derou- 
lanl pendant trois semaines sur Paris, auque! 
nous eonsacrerons un dossier dans le procnain 
mimero. Sachez d'ores el deja que les lecleurs 
de Generation 4 auronl la possibility de s'inscri- 
rc sur le 3615 Gen4, et que noire sublime ser- 
vcur sera une des sources de renseignements 
pour les joueurs... Saprisli ! 




Ludodelire est synonyme de quali- 
le; an se souvieni de Full metal 
planete, jeu de strategic qui connul 
une sympathique adaptation micro, 
de Tempite sur I'echiqnier et surtout 
du genial Supergang (nostalgic, 
quand tu nous tiens!). Le petil 
dernier s'appelle La vallee des mam- 
momhs, i! esl signe Bruno Faidulti 
et vous propulsera cette fois-ci a 
I'aube de rhumanite. Chaque joucur 
(jusqu'a six] incarne une tribu de 
primiiifs et doit la (aire survivre, voi- 
re prosperer, au milieu des ennemis et des gentils 
animaux. Le systeme de jeu est vraiment bien coneu, 
dans la droiie ligne de ses venerables ancelres. A 
noter le plateau a deux faces qui permel de renouve- 
ler les situalions. Le hasard existe puisque les com- 
bats sont resolus par les des, mais il est pondere par- 
la gesiion de cartes "astuce" qui pcrmedent de se sor- 
tir de situations delic;itcs. Chaque tribu dernarre avec 
un village ou une grotte. et le but du jeu de base esl 
d'en batir el conserver quatre pendant deux tours 
complete Les regies evoluees font intervenir I'cle- 
ment moteur de la survie de I'homme: le feu, qu'il 
faut acquerir (ou voler) puis conserver. 
Les caries "evenement" viennent semer 
le trouble dans la vallee, car elles sont 
plus souvenl annonciatrices de catastro- 
phes que de bonheur. Le probleme ma- 
jeur de chaque joueur: faire manger 
son peupie. Un jeu subtil bourre de 
trouvailles, qui laisse la place a la sa- 
cro-sainte negociation. On regrette I'as- 
pect "wargame" du aux pions en carton, 
mais le surcout cause par 200 figurines 
cn-plomb aurait ete dissuasif! 




Pour completer notre superbe et 
merveilleux dossier coneernant 
I'univers Cyberpunk ludique, 
signalons la sortie du nouveau 
supplement de Shadowrun intitule 
Dragon Hunt. II s'agit en fait d'un 
long scenar bien ficele dans lequel 
les aventuriers devront enquetcr 
avec leur finesse habituelle pour 
relrouvcr trace de la memoire d'un 
dragonounet amnesique. Tout un 
programme ! 




Code of Bushido est la premiere partie sur le front 
Pacifique de la serie Advanced Squad Leader. La 
boite contient quatre superbes cartes, 660 pions, un 
chapitre de regies et enfin 8 scenarios aussi riches 
que varies. Voila done de quoi s'entrainer 
sauvagement en attendant la sortie de Gung Ho 
(Gametic n'9) qui devrait quant a elle, en plus des 
armees chinoises. proposer les Marines el les regies 
de debarquemenl. 11 est irueressant de signaler qu'il 
vous faudra pour jouer les Japonais posseder, ouire le 
classeur de regies, les extentions Beyond Valor 
(Japonais/Sovietiques), Yanks (evidemmenl) el West of 
Alamein (Jupoiiais/Anglaisl. 
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Apres avoir delire avec des jeux de 
plus en plus destrucieurs, Games 
Workshop se lance dans la strategic 
tout-en-un. En effel, la boite conlient 
tout: hexagones de terrain, figurines 
de villes, villages, dragons, armees, 
drapeaux auto-collants... a peindre 
comme d'habitude. II faut d'abord 
installer le terrain. Le systeme d'ins- 
tallation est aleatoire mais il faut 
faire coincider les miles, ce qui est 

long. Ensuite il faut creer son royau- 

me. Certaines miles contiennent un point;on y place 
une cite. L : b jOLit'iu's eho:; ; i^;eni km: anuale et s'ins- 
tallent sur les cases adjacentes. On tire le contenu de 
chaque case: cite, village, forteresse. Pour les armees, 
soil vous fixez le nombre de points, soit vous faites 
appela I ' aleatoire. Dans les royaumes de 1'Empire on 
ne se bat que pendant la belle saison. Quand I'hiver 
arrive, les troupes rentrent et on prepare la saison sui- 
vante. Un tour est compose de sept phases : la subsis- 
tance, la reconnaissance, le mouvement, les batailles, le 
siege, la mise a sac et enfin la reorganisation des trou- 
pes. Une fois les troupes ren- 
trees dans voire royaume on 
passe a la magie. Cette demiere 
ne peut etre iancee que dans 
une capitale. C'est la plus gran- 
! de deception puisque le resultat 
■ est aleatoire. Les 24 sorts peu- 
vent soit etre benefiques pour 
votre armee soit destrucieurs. 
Des evenements sont ensuite 
tires, les taxes sont collectees, 
et enfin on passe a la phase de 
diplomatie. Ensuite des troupes 
sont recrutees, les villes restau- 




reconnaissance. Vos troupes auront 
acces a un impressionnant ratelier 
d'armes. De nouvelles regies vous 
permettront de jouer sur plusieurs 
Stages, et il existe un mode solo et 
de nouvelles missions. Genestealer 
est plus porte sur les nouveaux pou- 
voirs et les nouvelles formes de vie. 
II vous permettra de jouer les stealers 
de la quatrieme generation (plus hu- 
mains mais plus puissants) qui utili- 
sent des armes lourdes et savent 

manier les pouvoirs psy. Cole Marines, les Librairians 

ulilisent aussi la force psy. Indispensable. 



| e croyais le summum de la violence et de 1'horreur 
atteint avec Space Hulk. Que nenni! Voici venir le 
delicat Advanced space crusade. L'Empire est menace 
par une nouvelie race d'envahisseurs: les Tyranids. 
Ces extra-terrestres ont detruit 
des milliers de mondes en en 
rien de temps et sont 
aujourd'hui aux frontieres de 
l'Empire. Les troupes sont 
pretes a les recevoir et des 
scouts sont envoyes dans les 
premiers vaisseaux ennemis. 
C'est une vision d'horreur qui 
les attend: les vaisseaux tyra- 
nids sont fails de matiere orga- 
nique et des creatures 
immenses, immondes et suin- 
tantes les y attendent. Les Ty 
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rees ou construites. Des espions, des assassins, des 
agents secrets sont envoyes dans les villes adverses. La 
seconde campagne prend lieu. Si vous cherchez un 
moment de detente sans trop de reflexion, c'est le jeu 
ideal, mais si vous etes un fan de strategie pure, pas- 
sez votre chemin. 



Quelques mots sur les supplements de SpaceHulk, in- 
dispensables pour lui donner toute sa valeur. Avec 
Deathwing, votre force pourra s'enrichir d'un capitai- 
"1 existe desormais des squads d'assaut et de 



ranids sont en fait les maitres de la matiere, el creent 
de nouvelles races afin d'assurer la securite des vais- 
seaux. On apprend ainsi que le Chaos, les Ores et les 
Genestealers ont ete cre'es par les Tyranids. La boite 
contieni une multitude de figurines, six Tyranids et un 
plateau modulable. Je n'ai jamais vu un plateau aussi 
crade: on a I'impression de naviguer dans l'intestin 
d'un Alien. Le systeme de jeu est nettement plus 
complique et plus fourni que celui de Space Hulk mais 
reste dans la tradition. II est cependant dommage 
qu'avec les figurines contenues dans la boite on ne 
puisse jouer qua la version de base, e'est-a-dire Tyra-. 
nids contre Scouts. Les concepteurs de chez Games 
Workshop nous etonnent un fois de plus; jusqu'ou 
iront-ils? Ames sensibles s'abstenir, 





Maintenant, Domark-wuv|fM)Curc des 

sensations fortes en vous permettant de 

piloter le formidable MiG-29 Fulcrum sur 

votre ordinateur. 

Demontrez vos competences dans une serie de 

missions extenuantes basees sur des scenarios 

reels. 

MiG-29 Fulcrum - le summum de I'aviation de combat. 

SEULE LA SIMULATION MiG-E9 

FULCRUM OFPRE: 

A Modele aerien pleine force 

5* Command.es ergonomiques 

3 Instruments et avionique reels 

5J Modelisation precise des forces elevees de la 

pesanteur sur le pilote, e'est-a-dire 

etourdissements simules 
£1 Systemes de combat "commandes par des experts" 
& Missions uniqm w des scenarios du monde reel 
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Personne ne peut etre 
transforme en singe, meme 
par un horrible monstre plein 
de verrues! 

Malheureusement, c'estce 
qui vieni de m'arriver. Tout a coup 
Moi le puissant TOKI, me voici tout recouvert de 
poils dans la peau d'un pauvre gorille 
boiteux.Vookimedlo, !e sorcier, en profile 
pour kidnapper MIHO, ma bien-aimee. J'en^ 
ai le coeur brise. Je deviens tou! Aidez-moi a 
la liberer et a redevenir un homme. Une 
superbe conversion pour micro du fantastique 
cl'arcade Fabtek Inc.TOKI vous entraine 
dansl'aventure de votre vie dans des Wj/fji 
contrees mYSt[ques remplies de demons y£j '\ 
sorcellerie aug^Bk /—?■ 



